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Implementaciéon de un (des-) compresor

El objetivo de esta tarea consiste en el diseno e implementacion de un compresor
y descompresor de archivos utilizando cédigos de Huffman. El compresor debe a)
leer todo el archivo, b) calcular las frecuencias empiricas para cada byte (sfmbolo)
encontrado, ¢) construir un cédigo de Huffman e imprimir su derivacién a la salida
estdndar y d) codificar el archivo dado dentro de un archivo binario. El descompresor
debe reconstruir al archivo original a partir del archivo codificado.

Los archivos comprimidos deben tener el mismo nombre pero con extensién .huff.
Ambos programas deben respetar el siguiente formato para su invocacién en la linea
de comandos:

> encode <archivo>
> decode <archivo-comprimido>

Puede implementar sus programas en Java o en C. Entregue su tarea en formato
zip 6 gzip a través de U-Cursos. Esta debe consistir en: a) cédigo fuente, b) los pro-
gramas compilados para correr en Windows 6 Anakena y c) una brevisima explicacién
de uso.

La evaluacién se realizard (autométicamente) comprimiendo y descomprimiendo
archivos de prueba. Si algin archivo no se recupera en forma intacta, su nota final
serd 1.

Notas:

1. Conviene almacenar el cédigo de Huffman en la cabecera del archivo para poder
reconstruirlo en el descompresor.

2. Recuerde que sélo puede almacenar byte a byte. Dado que los cédigos pueden
ser de largo variable (fracciones de bytes), deberd inventar una estrategia para
empaquetar los bits dentro de bytes para codificar el archivo.

3. Calcule la entropia del alfabeto y estime el largo del archivo resultante. Compére-
lo luego con el tamano del archivo comprimido para validar su algoritmo.

4. Haga una implementacién sencilla. Esta tarea le tomard mucho tiempo.



