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¿Que es el OpenSource o Software 
Libre?

● Se refiere a la filosofía relacionada a la práctica de 
la producir de productos a los cuales se pueden 
acceder a sus recursos.

● Se prefiere hablar de código abierto por la 
ambigüedad inglesa de “free”. Donde el término 
“Free Software” se refiere a libre y no gratis.

● “Free as a free speech” <-/-> “Free as free beer”.



Breve historia

● En la época de las grandes computadoras, el 
software era un agregado para que los clientes lo 
pudieran usar.

● Luego, en los 70's aparecieron las licencias, con 
las cuales se agregaban restricciones a la 
distribución.

● En 1984, Richard Stallman inició el proyecto 
GNU y luego funda la Free Software Fundation.

● Se introduce el “free software” y el “copyleft”.



Condiciones para que la licencia de 
un Software sea OpenSource

1.Libre redistribución: el software debe poder ser 
regalado o vendido libremente.

2.Código fuente: el código fuente debe estar 
incluido u obtenerse libremente.

3.Trabajos derivados: la redistribución de 
modificaciones debe estar permitida.

4.Integridad del código fuente del autor: las 
licencias pueden requerir que las modificaciones 
sean redistribuidas solo como parches.

5.Sin discriminación de personas o grupos: nadie 
puede dejarse fuera.



Condiciones para que la licencia de 
un Software sea OpenSource

6.Sin discriminación de áreas de iniciativa: los 
usuarios comerciales no pueden ser excluidos.

7.Distribución de la licencia: deben aplicarse los 
mismos derechos a todo el que reciba el programa.

8.La licencia no debe ser específica de un producto: 
el programa no puede licenciarse solo como parte 
de una distribución mayor.



Condiciones para que la licencia de 
un Software sea OpenSource

9.La licencia no debe restringir otro software: la 
licencia no puede obligar a que algún otro 
software que sea distribuido con el software 
abierto deba también ser de código abierto.

10.La licencia debe ser tecnológicamente neutral: no 
debe requerirse la aceptación de la licencia por 
medio de un acceso por clic de ratón o de otra 
forma específica del medio de soporte del 
software.



Licencias usuales

● GPL: GNU General Public License
– Fue escrita por Richard Stallman para el uso de los 

programas del proyecto GNU.
– Es la licencia abierta mas popular.
– Actualmente esta en su versión 2. Se trabaja en la 3ra.

● LGPL: Lesser General Public License
– Es una versión mas “liviana” que GLP.
– Permite en enlace de soluciones openSource con 

software de código cerrado.



¿Como el software libre genera 
ganancias?

● El software ya no es la fuente de dinero.
– Los servicios adicionales son los actores principales.

● Formas de dar servicios:
– Soporte técnico.
– Modificaciones a la fuente original.
– Adaptación a nuevos entornos.



Algunos ejemplos exitosos

● MySQL
– Administrador de bases de datos libre para bajar y 

utilizar.
– Venden los servicios de soporte.



Algunos ejemplos exitosos

● Jboss
– Middleware para la puesta en marcha de aplicaciones 

de e-bussines.
– Compite con aplicaciones propietarias como Bea 

Weblogic.
– Provee de servicios de soporte y entrenamiento.



Algunos ejemplos exitosos

● Jboss



Algunos ejemplos exitosos

● Ez publish
– Aplicaciones de nivel empresarial de CMS, e-

commerce y administración de documentos.
– Servicios de soporte, entrenamiento, workshops y 

consultoría.



Algunos ejemplos exitosos

● Ez publish
–



Avisos varios

● Viernes 18: Entrega Tarea 3 por U-Cursos
– Código fuente
– PHD en formato pdf.
– Enviar link con la aplicación funcionando en anakena.

● Eximición: 55 en ambos controles.
● Re-reclamo Control 1: Próxima semana, se 

avisará.
● No hay clase auxiliar la próxima semana.


