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1.- DESCRIPCIÓN INFORMAL DE MODELOS 
 
Una empresa del área tecnológica está encargada de realizar un nuevo tipo de de reloj 
digital para lanzar al mercado. Ante esto, le encarga a usted que realice el comienzo de la 
simulación, por lo que debe hacer, como una primera instancia, una descripción informal 
del modelo representado por un reloj digital con 2 dígitos por campo (en horas, minutos y 
segundos). 
 
 
2.- PROBABILIDES 
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Definimos la v.a. X: número de caras, que puede tomar los valores {0, 1, 2, 3}. Se buscan 
todos los puntos muestrales que dan lugar a cada valor de la variable y a ese valor se le 
asigna la probabilidad del suceso correspondiente. 
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