Pauta Pregunta 6.-
Un mercado es desafiable (o contestable) cuando un monopolio no tiene poder de mercado, ya que está permanentemente amenazado por la entrada de firmas que pueden usar una estrategia de entrar y salir rápido (hit and run), por lo que sus precios será el costo medio, o muy parecidos a ello, de modo de aminorar la atractividad del mercado.

La razón por la cual los costos hundidos son relevantes y no los costos fijos es que, un costo fijo (por ejemplo, personal de oficina central, arriendos, abogados de la firma) deja de incurrirse una vez que la firma deja de operar, mientras que un costo hundido (por ejemplo, publicidad, costo de adaptación y entrada a nuevos mercados), que no se recupera jamás, es decir, son irreversibles.
Para que un mercado sea desafiable se requiere que en primer lugar, los costos hundidos deben ser pequeños y segundo, los precios deben cambiar en forma lenta ante la entrada. Esto permite que una estrategia de hit and run sea viable y el temor a esta posibilidad es la que mantiene al monopolio bajo buen comportamiento. Por esto no es suficiente que los costos hundidos sean pequeños.
