Pauta Pregunta 6 Control 1 2005

a) Son 9 subjuegos



b) El Conjunto de información consiste en los nodos en los que el jugador cree que puede estar:

Conjunto de información Nodo b = h(b) = {b}

Conjunto de Información Nodo j = h(j) = {j,k}


c)

1.

Forma Normal:

	
	
	Jugador 3

	Jugador 2
	
	E’P
	E’Q
	F’P
	F’Q

	
	J
	2  ,  1
	0  ,  2
	4  ,  2
	4  ,  2

	
	K
	1  ,  2
	2  ,  3
	4  ,  2
	4  ,  2


2. En estrategias puras hay tres equilibrios de Nash

EN1=(J,F’,P)

EN2=(J,F’,Q)

EN3=(K,E’,Q)

Sólo se pedía en estrategias puras.

3. Sólo EN3 es un EPS (Eso se observa resolviendo primero el subjuego que comienza en el nodo h y luego resolviendo el subjuego superior, ver figura) El equilibrio del subjuego que comienza en el nodo h es (K, Q) cuyo pago es (2,·).Luego cuando el jugador 3 (en el nodo e) tiene que decidir entre E’ y F’ elige E’ porque el pago que obtiene es mayor.

Luego, el EPS del juego que comienza en e es sólo (K, E’, Q). 

Los otros equilibrios representan amenazas no creíbles pues jugador 3 siempre va a preferir estrategia E’ que F’.

Puntajes:

1. 2

2. 4

3. 4

d)


Para el nodo l, el equilibrio es que el jugador 2 juegue X y obtiene una utilidad de 3, el jugador 1 obtiene una utilidad de 5 y el jugador 3 obtiene una utilidad de 2

Para el nodo m, el equilibrio es que jugador 2 juegue Y’ y obtiene una utilidad de 2, mientras que el jugador 1 obtiene una utilidad de 1 y el jugador 3 obtiene 1.

Para el nodo i, el equilibrio es que jugador 1 juegue J’ y jugador 2 juegue (X,Y’), obteniendo jugador 1 una utilidad de 5, el jugador 2 obtiene 3 y el jugador 3 obtiene 2.

Para el nodo c

	
	
	Jugador 3

	
	
	G
	H

	Jugador 2
	C’
	0  ,  1
	3  ,  2

	
	D’
	1  ,  2
	1  ,  1


Existen 2 equilibrios en estrategias puras

Buscar equilibrios en estrategias mixtas

	
	
	Jugador 3

	
	
	G (q)
	H (1-q)

	Jugador 2
	C’ (p)
	0  ,  1
	3  ,  2

	
	D’ (1-p)
	1  ,  2
	1  ,  1


(1-q)*3=q+(1-q) => 2/3=q => 1/3=(1-q)

p+2*(1-p)=2*p+(1-p) =>p=1/2 =>(1-p)=1/2

· E(U2((2,(3)= p*q*0+p*(1-q)*3+(1-p)*q*1+(1-p)*(1-q)*1 = 1

· E(U3((2,(3)= p*q*1+p*(1-q)*2+(1-p)*q*2+(1-p)*(1-q)*1 = 3/2

Si el jugador 2 y 3 juegan el equilibrio en estrategias mixtas, el jugador 1 jugará J’, lo que tiene un pago asociado de 2 (ver árbol).

EPS1=[J’,(C’,X,Y’),H] y el pago de los jugadores es (5,3,2)

EPS2=[J’,(D’,X,Y’),G] y el pago de los jugadores es (1,1,2)

EPS3=[J’,((2,X,Y’),(3] con ((2,(3) =[(1/2,1/2);(2/3,1/3)] y el pago de los jugadores es (2,1,3/2)

Puntaje 1 y 2: 2,5 puntos c/u

EPS3 (estrategias mixtas): 5 puntos


e)

Hay que buscar todos los equilibrios en todos los subárboles hasta llegar al árbol completo. Hay que considerar que en el subjuego que parte en c hay 3 posibles equilibrios en el subjuego.




EPS1: [(B,J’),(D,C’,K,X,Y’),(F,E’,H,Q)] y el pago asociado es (5,3,2)

EPS2: [(A,J’),(D,C’,K,X,Y’),(F,E’,G,Q)] y el pago asociado es (3,2,3)

EPS3: [A,J’),(D,(2,K,X,Y’),(F,E’,(3,Q)], con (2,(3)=[(1/2;1/2);(2/3),1/3)] y el pago asociado es (3,2,3)
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