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® PARTE 1. Descripcion General
1.1 Proposito del Sistema
1.2 Ambito (Definicion del Problema)
1.3 Definiciones, Siglas y Abreviaturas
1.4 Referencias
1.5 Vision General
1.6 Servicios a Brindar por el Producto




Estructura del DD (Doc. de
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@ PARTE 2: Diserio Arquitectonico
2.1 Arquitectura Fisica
2.2 Arquitectura Logica
2.3 Modelo de Datos

& PARTE 3: Disefio Detallado
3.1 Diseno Detallado de Modulos
3.2 Modelo de Navegacion del Sistema
3.3 Interfaces de Usuario
3.4 Diccionario de Datos

& PARTE 4 Matriz de Trazado




Parte 1: Descripcion General

N

1.1 Proposito. Narrativa que describe el propdsito del sistema a
desarrollar.

1.2 Alcance. Narrativa que establece el alcance del sistema a
desarrollar.

1.3 Definiciones, acronimos y abreviaciones. Listado de
acronimos, con su significado.

1.4 Referencias. Se colocan las referencias de los documentos
utilizados para construir el DD.

1.5 Descripcion general. Narrativa que describe a grandes rasgos,
el sistema a desarrollar.

1.6 Servicios a Brindar por el Producto. Se identifican los
servicios que debe brindar el producto, entiéndase:

- Consultas.

- ABM (altas, bajas, y modificaciones) de datos sobre entidades.
- Emision de formularios impresos.

- Otros procesos.




Parte 2: Diseno Arquitectdnico

A
Y

L

# El disefo arquitectdnico tiene que ver con el diseio
de las macro-componentes de nuestro sistema.

# Obviamente, este diseo debe tener en cuenta los
requisitos del SRD (ultima version).

# EXisten muchas técnicas y lenguajes para
especificar la arquitectura de un sistema. Nosotros
consideraremos que el DA esta formado por:

2.1 Arquitectura Fisica
2.2 Arquitectura Logica
2.3 Modelo de Datos
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2.1 Arquitectura Fisica

La Arquitectura Fisica expresa cuales son los
componentes fisicos (cliente, servidor, servidor Web, BD,
etc) que participan en nuestra solucion, y la relacion entre
ellos.

La especificacion de la Arquitectura Fisica normalmente
consta de uno o mas diagramas, y la explicacion de los
mismos (actores y relaciones entre ellos).

En la explicacion de los diagramas se debe especificar el
nombre y la funcion de cada actor, y el tipo de relacion que
existe entre ellos (si existe alguna). También se pueden
Incluir ejemplos para clarificar aspectos un tanto abstractos.

Tipicamente, la arquitectura fisica es una formalizacion del
ambiente operacional definido en el SRD (Docum. de Req.
de Software).
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2.1 Arquitectura Fisica (cont..)

Ejemplo de una Arquitectura Fisica....

USUARIO
RED

BROWSER

AUTENTIFICACION FLUJO DE DATOS

SERVIDOR
ASP

AUTENTIFICACION FLUJO DE DATOS

SERVIDOR
ORACLE

BASE DE DATOS




2.1 Arquitectura Fisica (cont..)
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Java
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2.1 Arquitectura Fisica (cont..)
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2.1 Arquitectura Fisica de 3

capas

e La tendencia hacia las arquitecturas fisicas de tres
capas nunca ha sido tan fuerte como ahora. Todo
gracias al espectacular crecimiento de las aplicaciones
Web.

N

e La arguitectura de tres capas permite que las interfaces
de usuarios, la logica empresarial y los datos residan
por separado. Y posiblemente operen en maquinas
diferentes con conexion en red.

e Un factor destacable de esta arquitectura es la
posibilidad de que un browser pueda acceder a la l6gica
empresarial y a la informacion, mientras que ésta
permanece a salvo tras un firewall.




2.1 Arquitectura Fisica de 3
capas (cont.)

N

e Esta arquitectura es una especializacion de la Arquitectura
Cliente/Servidor.

e CAPA 1: Esta compuesto por el programa que utiliza el usuario
para acceder a la funcionalidad del sistema. Este programa, que
generalmente es un navegador, forma parte del cliente.

e CAPA 2: Esta compuesto por el servidor Web y posiblemente
algunos accesorios, como por ejemplo: adm. de transacciones,
adm. de servicios internos, adm. de seguridad, etc. Esta capa
forma parte del servidor, aungque sus componentes pueden
ejecutar en diferentes maquinas.

e CAPA 3: Esta compuesto por el modelo de datos del sistema, y
por el administrador de estos datos (SABD). Esta capa forma parte
del servidor, aunque puede correr en cualquier maquina.




2.1 Arquitectura Fisica de 3
capas (cont.)
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Figure 1. Web-Enabled 3-Tiered Architectures

Otra Arquitectura Fisica de Tres Capas




2.1 Arquitectura Fisica de 3

capas

e Esta arquitectura necesita de "pegamento Web", que es un
software que une el mundo HTML, con entornos capaces de
soportar aplicaciones empresariales (adm. de transacciones,
seguridad, datawarehouse, etc.).

N

e Una vez que las compainiias se han instalado en el mundo de
las aplicaciones Web de tres capas, obtienen importantes
ventajas:

e Escalabilidad mejorada.

e Mayor seguridad.

e Reutilizacion del codigo.

e Administracion de transacciones mejorada.

e Mayor flexibilidad, adaptabilidad y capacidad de expansion.
e Mayor mantenibilidad.

e Una de las arquitecturas mas usadas es la de Microsoft.




2.1 Arquitectura Fisica de 3
capas (cont..)

Tier 1 Tier 2 Tier 3
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Otra Arquitectura Fisica de Tres Capas
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2.2 Arguitectura Logica

#® La Arquitectura Logica expresa cuales son los componentes
l0gicos (subsistemas, o macro-funciones) que participan en
nuestra solucioén, y la relacion entre ellos.

# La especificacion de esta arquitectura, es similar a la arg. fisica.
Se especifican actores y relaciones entre ellos, s6lo que los
actores ahora son: subsistemas de mi soluciéon o macro-
funciones de la misma.

# En los diagramas que expresan tanto la arq. l6gica como la
fisica, se puede utilizar casi cualquier simbologia que clarifique
el escenario (DFD, Diagr. de clases, bloques, casos de uso,
dibujo informal, etc)... a menos que existan restricciones al
respecto.

# A continuacion se muestran algunos ejemplos de Arquitecturas
Logicas de Sistemas.
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2.2 Arquitectura Logica (cont...)
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2.2 Arquitectura Logica (cont...)

/
Libros Editoriales
detalles del direceidn
libro

Verificar que
la orden estd

ardenes

Clientes _‘—F

Editoriales

cormecia

A
e de ordenes '::"'d‘:"_""""" detalle de
:t:g; g vilidas pendicntes compra
¥
Clisntes Ordenes pendientes Ordenes a editorial
direccion ordenes

hd

Asociar envio

Hacer puias

de despacho

Werficar que s

con ardenes
detalle de | pendientes titulos v
arden

envid lo cormecto
guins de despacho

{con libros) canbidades




N

Arquitecturas de 2/3 Capas... para
Web

La funcionalidad puede estructurarse utilizando
patrones de arquitectura.

3-Tiers Architecture

X

2-Tiers Architecture User

o]
Frmem,




5-Tier Architecture

X

Us=ser
i

% Presentation —I:::I COE, Win32, or J¥M

e
—

\. Data Acess Interface

(DAI)




Data Access Interface (DAI)

Una alternativa para implementar la DAI:

Service Interface (CORBA,
COM, EJB)

Virtual Data Model

SOL Statermnment=

Information Distribution

Object Network

kAP

Direct Data A ccess

- Track of

Request-Answers

- Information Diztribution

- Information about Data

Stores
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2.2 Arquitectura Logica (cont...)
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EJEMPLO DE
ARQUITECTURA LOGICA




Ejemplo de ChileMetal

N

Desarrollar un framework de software integrador de
politicas de administracion de sistemas: Adm. de
Usuarios, Politicas de Seguridad y Respaldo, Datos,

Servicios (unificacion)

-
o

FRAMEWORK _.




Ejemplo de ChileMetal

N

“Requisitos Criticos:

+ Funcionalidad

- Interoperabilidad

+ Usabilidad
- Aprendibilidad

- Seguridad - Aceptacion de uso
- Pertinencia
+ Mantenibilidad + Confiabilidad
_ Analizabilidad (disponibilidad)
- Cambiabilidad - Madurez
- Estabilidad - Tolerancia a fallas

- Recuperabilidad

# Cual(es) cree que es el modelo mas apropiado para
estructurar la solucion de ChileMetal?

# Queé inconvenientes tienen los otros modelos?




Por ejemplo si decido utilizar
capas

¢ccual es la mejor alternativa®?.

Tomese 10 minutos para hacer una
propuesta.

Luego, comparta su propuesta con el
resto de nosotros.
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¢Podria ser algo asi?
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Client Side

Sistema de
Rec. Humanos
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¢Podria ser algo asi?
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/2.3 Modelo de Datos

N

- El modelo de datos consiste en identificar graficamente las
entidades (o tablas) que participan en mi sistema, ya sean
nuevas o existentes

- ldentificar la clave primaria y las claves foraneas de cada una.

- Podrian incluirse también otros campos...
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/2.3 Modelo de Datos

Descripeidn del tipo §
Orden de exhibicid Fi

: =
)

Recursos relacionados

Fecha de enirada

Tipo de palabra clave

Destripcidn del tipo
Exhibicién de la or

Recurso <+

Niimero del tipo
de recurso (FK)
Nombre <

__—— Una entidad

—___ atributos

Nombre clasificado——
URL<—

Breve descripeidn
Contacto

Puesto del contacto
Teléfono del contacio
Extensiin

Fax

Correo electronico
Indicador de citas
Comentarios
Comentarios del lugar
Palabras clave

de comentarios
Indicador borrado
Introduccidn de datos
Fecha modificada

Palabra clave de

Palabra clave controlada

Niimero del Tipo
TAs Nombhre de palabra
Fecha de ingreso

de palabra clave (FK)

Lugar

Nombre del lugar
Indicador de lugar
principal
Teléfono
Extensidn

Fax

Direcciones
especiales
Horas

Fecha de ingreso
Fecha modif

recurso

Nombre de sucursal
Calle 1

Calle 2

Ciudad

Estado

GP

Teléfono

Extension

Fax

Direcciones

Calles cercanas
importantes
Indicador de mapa
Indicador de fotografia

clave |

Fecha modificada

Horario de sucursal
Ingreso de datos
Fecha modificada




3. Diseno Detallado
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# El diseno detallado tiene que ver con el diseno de
las micro-componentes de nuestro sistema.

# Obviamente, este diseno tiene que tener en cuenta
los requisitos del SRD (ultima version) y el Disefio
arquitectonico.

# Para efectos del proyecto consideraremos gue el
especificaremos el Disefo Detallado a través de:
s Diserio Detallado de Modulos
s Modelo de Navegacion
m /nterfaces de Usuario
s Diccionario de Datos
s Matriz de Trazado
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3.1 Diseno Detallado de Mdédulos
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pendientes

-

Totales

P | Grdenes para total de copias

detalle 0.C.
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tros COrres-
pondientes
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3.1 Diseno Detallado de Mddulos
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Cada uno de los modulos del sistema se debe tener un
identificador, que luego sera usado en el diccionario de
datos, para especificar:

ID, Nombre (o descripcion), Subsistema, Funcion,

Parametros de Entrada, Paradmetros de Salida.

Para especificar esto se podria utilizar los casos de uso de
UML.




3.2 Modelo de Navegacion del
Sistema

N

# Especificar el modelo de navegacion del
Sistema, Identificando cada uno de sus
componentes.

# A continuacion se muestran ejemplos de
modelos de navegacion, para Web.




3.2 Modelo de Navegacion del
\/Sistema




3.2 Modelo de Navegacion del
Sistema

X1-2: Proveedores

®1-2-1: Imprimir —— ...
%1-2-2: Cancelar

X1-1: Informes

- — 1 ®¥1-1-1: Imprimir X1.3: Pesaje
x1-1-2: Cancelar ¥X1: Sistema de Contr.
%1-3-1: Leer Peso |— .-
®1-1: Informes ®x1-3-2: Cancelar
®1-2: Proveedores — ®1-3-3: Aceptar —— ...
x1-3: Pesaje
x14: Respaldo
Salida =1-5: Salir

X14: Respaldo

#14-1: Cancelar
x14.-2: Aceptar |— ...




3.3 Interfaz de Usuario

e e

Para la Interfaz de Usuario hay que definir:
3.3.1 Patrén de interfaz a usar (si hay alguno)

3.3.2 Disefio de cada Interfaz




3.3.2 Patron de Interfaz a Usar
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3.3.3 Diseno de Cada Interfaz

I —

e e

Se disefa cada interfaz, que guarde relacion con el
modelo de navegacion (3.2).




3.3.3 Diseno de Cada Interfaz

P

or-01-52

P ROBERTO “WAGEMAMNM HORM - | | ar .;
Todos =]

vista Formularis [ [ [ w2




3.3.3 Diseno de Cada Interfaz

N

L/ SO0, HOMANN RV
54 L7048, X1-2

Listadolingreso de proveedores

Cﬁd.—'ljrweedur RUT NOMBRE DIRECCION FONO  CIUDAD
4 i 90.600.044-8  SOCAMNOMIND, ¥ COM.HO  LOS ARRAYANES S ISLA 63-21 36 WALDNL,
i 07.467.993-5  ROBERTOAWAGEMANN HOF  FUNDO PEDRA BLANCA C 63-45 89 WALDIIA
a2 06.371.735-k  EGONEDGARDO GEBERT b FUNDO ORINOCO B3-24 13 WICTORIA
03 40.011122-6  MANUEL HUMBERTO SEGLE  PARCELA 7 CASILLA 137 45-58 95 WICTORIA
04 04.628.784-0 ROLANDO . GROLLMUS R FUNDO COYAN CASILLA 1 45-85 45 WICTORIA
0s 0B.906.346-2 JOSER.DELARZE GOYE.  WERGARA 535 CAS.06. 63-2255 WICTORIA.
i 0327L735-7  HECTORE. DELARZE PHAR  FUNDOD SAM CARLOS, CAS B3-89 33 WICTORIA

N e

Reqgistro; I'1| 14 || 1k |H |Hé| de 14




3.3.3 Diseno de Cada Interfaz

MaAMUEL HUMBERTO SEGUEL FLORES

SEETIE:




3.3.3 Diseno de Cada Interfaz




3.4 Diccionario de Datos

- El diccionario de datos complementa el diseiio mostrado
en todos los puntos anteriores.

N

- El diccionario de datos tiene 2 componentes:
Especificacion de Procesosy de Datos.

Especificacion de Procesos/Pag. Web. Por cada
modulo especificado en el punto 3.1, se indica su
funcion, los parametros gue recibe, y los parametros que
retorna.

Especificacion de Datos: Por cada tabla se especifican
los campos y su formato.




Ejemplo de Especificacion de
Procesos

N

1D: P1
NOMBRE: Ingreso de Alumnos
SUBSISTEMA: Administracion de alumnos

FUNCION: Este modulo permite al alumno el ingreso/actualizacion de sus
datos personales, por pantalla, a través de un browser.

ENTRADAS: RUT (Char(13)).
SALIDAS: No Hay.

ID: P1
NOMBRE: Solicitud de Certificado
SUBSISTEMA: Certificaciones

FUNCION: Este modulo permite al alumno solicitar un certificadotipo A, B,
y/o C, por pantalla, a través de un browser.

ENTRADAS: Numero de matricula (Char(9)).
SALIDAS: Numero de solicitud (Entero Serial).




Especificacion de Datos

Por cada tabla se especifican los campos y su formato

Entidad: Departamento
Descripcion: Almacena los departamentos ¥ sus caracteristicas.

Atributo Descripcion Tipo/Tamaiio | Mascara | Validacion

SIGLA_DEPTO  Identfica a un depto. de Char(3) VI
ingenieta, por ejemplo
o0, IS, MAT, FIS.

HOMBEE DEPTO Eemstra el nombre del Char(20)
departamento.

EESPOINSABLE Indica el nembre del  Char(30)
departamento.

ANEXO Indica el anexo del Char(s) 995-59%29
departamento.

FACULTAD Indica el codigo de la Char(3) AnA Zddigo
facultad a la  cual existente.
pettenece el
departamento

CANPTS Indica el cédigo del Char(3) AMN Cddigo
catnpus en el cual se existente.
ubica el departamento.

=]

Niamero Entero
Alfanumérico
Caracter Mindscula
Caracter Mayiscula

h

By



4 Matriz de Trazado

N

La matriz de trazado es un elemento de control.

Su funcion principal es ver que el diseino refleja los
requisitos especificados.

Otra de sus funciones tiene que ver con el control de la
calidad del disefio realizado.

Este elemento es muy util, si uno aprende a sacar
provecho de él.

La matriz de trazado debe ir completandose en la medida
gue el trabajo de diseno avanza. Esta es una actividad
paralela a la del disefo.

A continuacion se presenta un ejemplo de una matriz de
trazado.



4 Matriz de Trazado (cont.)

N

Reqg.Func./Pag. Web SR1 SR2 SR3 SR4 SR5 SR6 SR7 SR8 SR9 SR10 SR11 SR12 SR13 SR14
WP1 X X X X X
WP2 X
WP3 X
WP4 X
WP5 X
WP6 X
WP7
WP8 X
WP9 X
WP10 X X
WP11
WP12 X
WP13
WP14 X




Conclusiones

# El Documento de Diseno (DD) es el producto de la fase
de Disefo.

# Normalmente, a este documento lo puede acompanar
un prototipo del sistema disefiado (y es aconsejable que
asi sea).

# El formato del documento de disefio depende un poco
del tipo de proyecto, y de las tecnologias involucradas.

# .... por lo tanto, pueden ajustarlo a sus necesidades.

# ... pero CUIDADO, en el DD no puede faltar nada, que
después se necesite durante la implementacion.

N




