Clase Auxiliar CC10A-04: UML(Casos de Uso, Diagramas de Secuencia)

Problema 1. (Casos de Uso, Control 5 2002) 
Un corredor de propiedades, que arrienda y vende casas y departamentos, ha decidido encargar un sistema computacional que lo apoye en su trabajo. Al respecto, el corredor desea que sus empleados puedan ingresar, actualizar y eliminar  la información de las propiedades, de modo que estén disponibles para los clientes (dueños de propiedades o compradores/arrendatarios). Por su parte, el corredor requiere reservarse personalmente la facultad de realizar la operación de venta o de arriendo de una propiedad registrando toda la información pertinente. 
 El pago mensual del arriendo podrá ser realizado directamente por un arrendatario, ingresando la información necesaria para que se realice automáticamente el traspaso de dinero a través de su tarjeta de crédito. Por su parte, los dueños de las propiedades que se arriendan o venden podrán ingresar directamente la información de sus casas o departamentos llenando un formulario adecuado.
 Los compradores o arrendatarios, además de poder consultar la lista de propiedades disponibles, tendrán también la posibilidad de ingresar las principales características de la casa o departamento que buscan, de modo de obtener una lista de las propiedades disponibles que mejor satisfacen sus requerimientos.
Muestre el modelo de casos de uso.
Problema 2 (Casos de Uso y Diagramas de Secuencia)
Un operador interactúa con un sistema de control de salidas de buses para registrar los horarios de salida y llegada de éstos. Primero, el operador ingresa un bus identificado por su patente, chofer, sobrecargo, capacidad de pasajeros y distribución de asientos y queda guardado en la base de datos del sistema.
Una vez en cada día de trabajo, el operador indica las patentes de los buses que deben salir durante el día, andén y el horario de salida de éste. Al salir un bus, el operador ingresa la patente del bus que va saliendo y el sistema guarda la hora de salida. Además, el sistema actualiza que el andén en el cual estaba ahora está vacío. Al llegar un bus, el operador ingresa la patente del bus que viene llegando y el sistema guarda la hora de llegada. Además, el sistema devuelve el andén en el cuál debe estacionarse el bus (andén vacío).
Un usuario puede consultar por las salidas y llegadas de los buses, viendo una planilla obtenida desde la base de datos con todas las próximas salidas (próxima hora) y las llegadas que han ocurrido en esa última media hora.
a) Realice el diagrama de casos de uso del sistema

b) Dibuje el diagrama de Secuencia para el proceso de Ingreso de Llegada. Recuerde que si no hay andén vacío, el bus debe quedar en espera hasta que lo haya.
Problema 3 (Diagramas de Estado)
Teniendo en cuenta el caso de uso “Comprar Productos” cuya descripción es la siguiente:

Este caso de uso comienza cuando el cliente llega a un punto de venta (por ej: una caja de supermercado) con los productos que desea comprar. El cajero los recibe uno a uno y los registra para ser comprados. Cuando se finaliza, se le pregunta al cliente por el tipo de pago. Si el pago es en efectivo la compra se finaliza y el cliente se retira con sus productos. Por otro lado, si el pago es con tarjeta de crédito, el cajero desliza la tarjeta y espera por su autorización
. Si esta es satisfactoria, se concluye la venta.














































