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Problema 1

(Problema 1 Control 2 2002)

La siguiente clase permite asignar y recuperar los valores de una
terna de niumeros enteros.

class Terna

{

int a,b,c;

public Terna(Q)
{ a=0; b=0; c=0; }

public void setl(int x)
{ a=x; }

public void set2(int x)
{ b=x; }

public void set3(int x)
{ c=x; }

public int getl()

{ return a; }

public int get2()

{ return b; }

public int get3()

{ return c; }

a. Escriba la clase Triangulo que extienda la clase Terna
agregando los siguientes métodos.




ejemplo \resultado significado

Triangulo()

constructor que inicializa con ceros los
valores de los tres lados.

T.esTriangulo() |boolean

true si T corresponde a un triangulo o
false si no (3 numeros positivos forman
un triangulo si todas las sumas de 2 de
ellos son mayores que el 3°)

T.ladoslguales() |int

cantidad de lados iguales (0, 2 o 3) del
triangulo T

T.graficar(x) void

grafica el triangulo T de color x (String

"rojo","azul"o"verde")

Nota. NO debe escribir el método graficar

b. Escriba un programa que dibuje 100 triAngulos (de lados
enteros entre 1 y 100 generados al azar) de modo que los
equilateros (tres lados iguales) se dibujen de color rojo, los
isdsceles (dos lados iguales) de color azul, y los escalenos
(todos los lados distintos) de color verde.

Nota. Recuerde gue Math.random() devuelve un N° real
de tipo double en el rango [0O,1[

Problema 2

Programar una mini calculadora como se muestra en la siguiente

figura.

El usuario ingresa numeros en los campos de texto disponibles y
presiona uno de los botones +, -, *, /. Cuando el usuario presiona uno
de estos botones, se ejecuta la operaciéon correspondiente y se
muestra el resultado en un Label. También se debe mostrar otro Label
(entre los numeros), la operacion que se realizo.




