Instrucciones condicionales en Java

Catedra 3 Otoiio 2005

La sentencia if permite ejecutar una instruccién (o bloque de instrucciones) dependiendo C d . e
del valor de verdad de una condicién, es decir, permite la ejecucién condicional. Por ejem- 3 ondaiciones
plo, if permite chequear condiciones como el valor del discriminante de una ecuacién

cuadratic Una condicién es una expresién que toma un valor verdadero o falso. Por mientras analiz-
uadratica.

aremos solo las que comparaciones aritméticas entre si.

I Méximo de dos numeros con if

En el siguiente programa se muesta el uso de if para calcular el maximo de dos nimeros. )
No se muestra el método main, ni la declaracién de la consola. (a==5) esaigual a 5?
1 con.print ("Ingresa dos ndameros"); (a>5) es a mayor que 5?
2 int x=con.readInt();
3 int yfcgn.readlnt(); (a<5) es a menor que 5?
4 int maximo=y;
5 if (x> .
6 m;x i :1())=x ; (5>=Db) es 5 mayor o igual que b?
7 con.print("E1l maximo es "+maximo) ;
(5<=b-a) es 5 menor que la diferencia entre b y a?
1.1 Detalle
(b!'=a) son distintos a y b?

4 Se declara la variable médximo que es inicializa con el valor de y

Las condiciones compuestas se forman a partir de condiciones simples unidas mediante
los operadores l6gicos o, y y negacién:

2 Bstructura de if simple

La instruccién if més simple consiste en la palabra if seguida de una condicién entre
paréntesisy la instruccién que se debe ejecutar si la condicién es verdadera: (a<5 Il a>8) es amenor que 5 o mayor que 8?

5-6 Si x es mayor que y entonces el valor de x se le asigna a méaximo

if (condicién) (nota >5 && nota<7) es la nota mayor que 5 y menor que 7?
instruccioén;

Si la condicién no se cumple, entonces la instruccién no se ejecuta y se pasa a la siguiente. (1(a<3)) es cierto que a no es menor que 3
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41f ... else ...

Muchas veces, lo que nos interesa es ejecutar una instruccién si se cumple una deter-
minada condicién y ejecutar otra en caso contrario.

1 con.println ("Ingresa el afo:");

2 int afio=con.readInt();

3 if (afo%4==0 && afo%100!=0)

4 con.print ("El afio es bisiesto");
5 else

6 con.print ("El afio es normal");

Si seguimos el cédigo

3 se evalda la condicién “;es el afio divisible por 4 y no por 100?”. En realidad es mds complicado
saber si un afio es bisiesto

4 Si la condicién es verdadera se escribe “El afio es bisiesto” en la pantalla

5-6 Si la condicién es falsa, se muestra el mensaje “El afio es normal”

5 Bloques de instrucciones

Si uno quiere que se ejecute mds de una instruccion si la condicién del if es verdadera,
puede agrupar las instrucciones en un bloque:

1 con.print ("Ingresa los coeficientes a, by c");
2 double a=con.readDouble();
3 double b=con.readDouble();
4 double c=con.readDouble();
5 double discriminante=b*b-4*a*c;
6 if (discriminante>0) {
7 con.print ("Las soluciones son reales y valen ");
8 double x1=(-b+Math.sqrt(discriminante))/(2*a);
9 double x2=(-b-Math.sqrt(discriminante))/(2*a);
10 con.println (x1+" y "+x2);
else if (discriminante==0)
12 con.print("Existe una sola solucién real que vale ");
13 double x=-b/(2*a);
14 con.println (x);
else {
16 con.println ("Las soluciones son complejas y valen");
17 double imaginrio=Math.sqrt(-discriminante)/(2*a);
18 double real=-b/(2*a);
19 con.print (real+"+"+imaginario+"i y ");
20 con.print (real+"-"+imaginario+"i");
21}
Un bloque de instrucciones es un conjunto de instrucciones que acttian como si fueran una
sola. Por lo general, Java permite colocar un bloque de instrucciones en el contexto donde
se puede colocar una sola instruccién. Un bloque comienza con una llave “{” y termina con

1/}//
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5.1 Descripcion

1-5 Se leen desde el teclado los coeficientes de la ecuacion ax+bx+c=0 y se calcula el discriminante
7-11 Si el determinante es mayor que 0, entonces se muestran las dos soluciones reales

12-15 Si el determinante es igual a 0, entonces se muestra la tinica solucién real. En la practica no es
buena idea comparar un ntimero de tipo double con otro double, por problemas de representa-
cién interna.

16-21 Si ninguna de las dos condiciones anteriores se ha cumplido, entonces se escribe el valor de las
dos soluciones complejas. Ojo!, el computador nunca trabajo internamente con niimeros comple-
jos. Nos las arreglamos con doubles. Solo al momento de escribir en la pantalla representamos el
complejo agregando una i

AL MARGEN

Problemas propuestos

« Escribe un programa que lea un nimero desde el teclado y escriba si es
par o no. Escribe un programa que lea tres nimeros del teclado y los es-
criba ordenados de menor a mayor

Cuidado con...

Un error comin es agregar una clausula else que no hace nada. Aunque Java
lo permite, el codigo se vuelve mas complicado de entender. Por ejemplo, la
clausula else del siguiente programa esta demas. Esta trata de representar "si
la velocidad supera los 50 kilometros por hora, entonces hay que subir el
cambio, si no, el cambio se mantiene"

if (velocidad>50)
cambio=cambio+1;

else
cambio=cambio;

Lo correcto es no incluir el else :

if (velocidad>50)
cambio=cambio+l;



