Busqueda dicotomia.

0. Se parte con una tolerancia £ > 0, longitud del intervalo final (de la busqueda).
[a1, b1] el intervalo de incertidumbre inicial y k& = 1.

1. Si (be—az) < ¢, terminar, el punto minimo esta en [ay, by, y se elige X = (ax+bz)/2.
Caso contrario, sean A y px definidos por

_otbe ax + by

> &bk = — + ¢, se calcula g(Ag), g(1), ir a 2.

Ak

2. 8i g(Ac) < g(mx), sean agy1 = ax y bxy1 = pi. Caso, contrario, sean ax = A y
brt1 = bx. Hacer k =k + 1, y volver a 1.

Notar que la longitud del intervalo de incertidumbre al inicio de la iteracién k + 1 es

' 1 1
(br+1 — Q1) = 2—,‘_'(51 —a;)+ 2€<1 - ﬁ)

y se puede usar este esta formula para determinar el nimero de iteraciones (k) requeri-
dos para alcanzar la longitud preestablecida I.

Método de la secién aurea

0. Se parte con ! (longitud del intervalo de incertidumbre final) [a, 4] intervalo inicial
de busqueda, y sean \; y p; tales que .
M =a+(1-a)- (b —a1), g(tt1) = a1 + a(b; — a1), con a = 0,618, calcular
9(M)y glm), y k=1

1. Si by — ax < I, terminar, la solucién optima ests en [ay, bi]
Caso contrario, si g(Ax) > g(ux), ir a 2, y si g(Ae) < g(u) ir a 3.

2. Seaary1 = A Y beyr = br. Ademds, sea Aey1 = pk, ¥ pri1 = Ghpr +(brp1 —@rq1)-
Calcular g(pg41), € ir a 4.

3. Sea ary1 = ar y bry1 = px- Ademds, sea gy = Mg, y sea
Akt1 = Gkyr + [(1 — @) - (brys — agy1)]- Calcular g(Agyy), ir a 4.
4. Reemplazar k por k+ 1, eira 1.

Busqueda unidimensional usando derivadas _
Sea g : R — IR una funcién derivable y convexa en [a,b] C R. Si X € (a, b), entonces
se cumple una y solo una de las siguientes:

1. Si g’(A) = 0, entonces por convexidad de g se tiene que X es un punto mfnimo de
g.

2. Si ¢()\) > 0, entonces para A > A, se tiene g’(X) - (A — X) > 0, y por convexidad
de g se tiene que g(A) > g(A), y por lo tanto, el minimo de g est4 contenido en
(@, A



