Pauta de evaluacién P2 Control 1 (PI) MA37A  Primavera’04

P2.
(i) S={(xr,22) : —z1 + 22 > 1,21 + 222 > —2,227 + 72 < 4,2, > 0}

Grafico de S. Se grafican las rectas: Ly = —, + x4 = | A
L=z, 422, =-2y Ly=21+ 2o =4;L, =, = (.-
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Puntos extremos: P1=L20{J4;P2=L1u|L4;P3=L1riL3.
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La solucién de estos sistemas implica:
P1 = (—2, O);P2 = (—1,0);P3 = (],2)

Direcciones extremas:
© ) d;: direccién del rayo q; (recta: z; + 2z, = —2).
- d;: direccién del rayo qg (recta: 2z; + zp = 4).
q1 = p1 +ad; y q; = p;3 + ad; son los rayos extremos.

Obtenciéon de d; y d,

e Para d;: Como (1,2) es la normal a la recta L, d; se elige tal que
(1,2) —d; = 0, y d; # (0,0), por ejemplo: d; = (—2,1) (notar
que (2,-1) no sirve).

e Para dy: Como (2,1) es la normal a la recta L3, d; se elige simi-
larmente, e.g., dy = (-1, 2).

Otra manera: Se consideran puntos p} € q; y p}; € q2 y los vectores
d; = p] — p1 y d; = p§ — p3 definen direcciones extremas de S, por
ejemplo ,p} = (—4,1) y p5 = (0,4), con los cuales, resulta:

d; = (_4’ 1) - (2a 0) = (—2v 1) yds = (0’4) - (172) = (_1,2)

= di=(-21)ydy=(=12) |




