
Proyecto CC42A Bases de Datos 

 

I n t r o d u c c i ó n   

El proyecto del curso de Bases de Datos consiste en consturir una base de datos de tamaño 

" raz onable"  para un problema del mundo real q ue ustedes elij an. U stedes diseñará n el 

esq uema en un papel,  lueg o creará n una base de datos real usando P ostg resq l. L ueg o 

ing resará n los datos,  escribirá  consultas interactiv as y modif icaciones,  ex plorará  alg unos 

otros aspectos como restricciones,  í ndices,  optimiz ació n,  y creará n prog ramas para 

manipular la base de datos. ( C ré dito ex tra para aq uellos q ue desarrollen un f ront-end simple 

para poner la base de datos en la W eb.)  El punto clav e es identif icar el dominio q ue se 

q uiere administrar con la base de datos. A consej amos tomar un problema con el q ue sientan 

af inidad o les div ierta. R ecuerde q ue estará n todo el semestre trabaj ando en é l. Ej emplos:  

un h obby,  un sitio W eb f av orito,  materiales de otro curso,  un proyecto de inv estig ació n,  la 

administració n de un peq ueño neg ocio,  etc. O j al á  sea un dominio donde los datos sean 

reales. R especto de las dimensiones:  el diag rama de E/ R  debiera tener alrededor de 3  a 1 0  

conj untos entidad y un nú mero similar de relaciones. Debe tener dif erentes tipos de 

relaciones ( much os a uno,  uno a much os,  etc.) ,  tipos de datos ( enteros,  string s,  etc.) . S i 

encuentran dif icultad para encontrar su dominio,  miren cualq uier sitio W eb de sh opping . 

Ese es un tamaño adecuado para su proyecto. S obre todo,  consulten al prof esor o aux iliar.  

C a l e n d a r i o   

• Etapa 0 Escriba un documento de req uerimientos ( supong a q ue U d. es el cliente 

q ue necesita la base de datos;  entonces é ste es el documento inicial q ue U d. le 

entreg ará  a la empresa desarrolladora q ue construirá  su base de datos.)  Debe ser 

brev e y claro. I ndiq ue posibles dif icultades. I ndiq ue dó nde se obtendrá n los datos. 

Debe indicar q ue datos ex isten,  q ue sig nif ican,  q ue reg las semá nticas v alen entre 

ellos,  posibles restricciones,  có mo se carg an y modif ican ( está ticamente una v ez ,  se 

modif ica todos los dí as,  etc.) ,  có mo se consultan ( q ue consultas q uieren h acer) ,  q ue 

v olú menes se esperan,  q ue v elocidades de respuesta se esperan para las operaciones 

má s comunes.  

• Etapa 1  Epecif icar el modelo de entidad-relació n para la base de datos. N o olv ide 

subrayar los atributos de llav e para los conj untos entidad e incluir las f lech as 

indicando la multiplicidad de conj untos de relaciones. S i h ay entidades dé biles o 

relaciones " is-a" ,  aseg ú rese de anotarlas apropiadamente.  



• Etapa 2  P roducir el conj unto de relaciones basado en su modelo E/ R . Especif iq ue 

llav es para todas las relaciones. R ecuerde q ue debido q ue q ue nuestro modelo no 

manej a todas las llav es,  en alg unos casos las llav es q ue U d. especif iq ue deberá n 

estar basadas en la semá ntica de los datos. El modelo debe estar normaliz ado 

( v eremos q ue sig nif ica esto)  y las restricciones de integ ridad --si ex isten-- 

especif icadas.  

• Etapa 3  I mplementació n en S Q L . I mplementació n en P ostg resq l. H ay alg unas 

decisiones de implementació n q ue deben tomarse. I ng reso de los datos.  

• Etapa 4  P rog ramas de aplicaciones. P or ej emplo,  diseño de consultas f recuentes,  

actualiz aciones f recuentes y alg unas v istas má s necesarias para la aplicació n o 

usuario( s)  en mente. I mplementació n.  

• Etapa 5  O ptimiz ació n S eleccionar un subconj unto de las operaciones q ue se 

considere má s crí tico en té rminos de ef iciencia y trabaj ar en la implementació n 

P ostg resq l de modo de log rar una mayor ef iciencia en tiempo para esas operaciones. 

Esto incluye crear los í ndices adecuados para los campos adecuados. Estudiar el 

compromiso entre tiempos de actualiz ació n y de consulta cuando uno usa un í ndice 

u otro.  

E v a l u a c i ó n   

C ada proyecto se h ará  en g rupos de 3  personas. L a ev aluació n del proyecto consistirá  en 

una nota por cada una de las etapas ex eptuando la ( 1 )  q ue es la presentació n del proyecto de 

cada g rupo. L a nota f inal del proyecto es el promedio de todas las etapas pero con el 

req uisito de q ue ning una puede ser inf erior a 4 .0 . 


