Tarea 1

Modelar un tren con MAS de un carro y una locomotora en 3D, usando JAVA3D u OpenGl. Se exige:

-Modelamiento con primitivas del lenguaje 

-Una luz ambiente, al menos

-Color

-Varias vistas de Cámara, o la posibilidad de poder mover la cámara
Tarea 2

El tren debe moverse por una vía. Se exige:

-Los carros deben moverse independientemente de manera coherente

-El tren debe tener una luz spotlight en la nariz que pueda encenderse y apagarse (simulación día/noche)

-El tren puede ser modelado en un modelador 3D (Lightwave, 3DStudio, Blender, etc)

Tarea 3
-La vía del tren NO debe ser circular. 
-El tren debe poderse mover a voluntad del usuario del programa

-Deben incorporarse luces ambientales, spotlights y fuentes de luz puntual

-TODO debe estar texturizado

BONUS: Detección de colisiones, interacción con el medioambiente, detalles (autos, maquinista, etc)
