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Tipos: register, extern
Preprocesador: Macros

Punteros y Arreglos
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Variables tipo registro

• Útil para variables que se utilizan intensamente:

• Estas variables se colocan en registros de la 
máquina:
– Programas más pequeños y rápidos

• Declaración:
r egi st er  i nt  x ;

r egi st er  char  c;
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Variables tipo registro

• También se pueden utilizar en funciones:
f unc ( r egi s t er  unsi gned m,  r egi s t er  l ong n) {

  r egi st er  i nt  i ;

  . . .

}
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Variables tipo registro

• Compiladores tienen libertad de ignorarlas:
– Exceso no hace daño

• ¿Se puede acceder a la dirección de una variable tipo 
“register”?
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Variables Externas

• Variables declaradas fuera de las funciones:
i nt  x;         

f ( ) {

  ex t er n x;

  / *  aquí  se puede usar  x * /

}
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Variables Externas

• Son una alternativas a los argumentos de las 
funciones:
– Preferibles a largas listas de argumentos

• Son permanentes, tienen mayor alcance y tiempo de 
vida

• Ejemplo de funciones que comparten datos: push() y 
pop()
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Preprocesador de C

• Elementos más usados: 
– #include: incluye el contenido de un archivo durante la 

compilación

– #define: reemplaza un símbolo por una secuencia arbitraria 
de caracteres

• Cuando se cambia un archivo “incluido” se debe 
recompilar
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Preprocesador de C

• Para #define con un texto de varias lineas, se utiliza 
“\” al final de cada linea.

• Las sustituciones se realizan sólo para elementos 
(ej: no en printf)

• Cualquier nombre puede definirse con cualquier 
texto de reemplazo:
– #define porsiempre for(;;)
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Preprocesador de C

• Macros con argumentos:
#def i ne max( A,  B)  ( ( A)  > ( B)  ? ( A)  :  ( B) )
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x = max( p+q,  r +s)

se r eempl aza por :

x  = ( ( p+q) >( r +s) ?( p+q) : ( r +s) ) ;
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• Riesgos de utilizar “max”:
max( i ++,  j ++) ;
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• *
��
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��������%
#def i ne cuadr ado( x)  x* x

cuadr ado( z+1)

Preprocesador de C
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Preprocesador de C

• Inclusion condicional:
#i f   . . . . .

#el i f  . . . . .

#el se . . . . .

#endi f

• +���
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#i f  ! def i ned( HDR)

#def i ne HDR ( cont eni do del  ar chi vo)  

#endi f
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Punteros y Arreglos

• Operador & entrega la dirección de memoria de un 
objeto

• Operador * da acceso al objeto que señala el 
puntero

i nt  x = 1,  y = 2,  z [ 10] ;

i nt  * i p;    / /  punt er o a i nt

i p = &x;    / /  i p apunt a a x

y = * i p;    / /  y t oma el  val or  1

* i p = 0;    / /  x t oma el  val or  0

i p = &z[ 0]  / /  i p apunt a a z[ 0]
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Punteros y Arreglos

• *ip es un int:
* i p = * i p + 10;  / /  i ncr ement a * i p en 10

y = * i p + 1;  / /  ( l o apunt ado por  i p)  + 1

* i p += 1;  / /  i ncr .  en 1 l o apunt ado por  i p

++* i p;     / /  i dem

( * i p) ++;   / /  i dem
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Punteros y Arreglos

i nt  a[ 10] ;

i nt  * p;

p = &a[ 0] ;   / *  p apunt a al  pr i mer  el ement o de a * /

pr i nt f ( " %d\ n" ,  * ( p+1) ) ;   / *  i mpr i me a[ 1]  * /

pr i nt f ( " %d\ n" ,  * ( p+i ) ) ;   / *  i mpr i me a[ i ]  * /

• 0���(�:

p = &a[ 0] ;  / /  es  equi val ent e a:  

p = a;      / /  por  l o t ant o:

* ( a+i )   es equivalente a  a[ i ]
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Punteros y Arreglos

• Ejemplo: cálculo del largo de un string
i nt  my_st r l en( char  * s) {

  i nt  n;        

  f or ( n=0;  * s! =' \ 0' ;  ++s)

    ++n;

  r et ur n n;

}

mai n( ) {

  pr i nt f ( " %d\ n" ,  my_st r l en( " hol a" ) ) ;
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Punteros y Arreglos

• Implementación con aritmética de punteros:
i nt  my_st r l en( char  * s) {

  char  * p=s;

  whi l e( * p! =' \ 0' )

    ++p;

  r et ur n p- s;

}

mai n( ) {

 pr i nt f ( " %d\ n" ,  my_st r l en( " hol a" ) ) ;

}
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Punteros y Arg. Funciones

• Ejemplo de rutina swap:
voi d swap( i nt  x,  i nt  y) {

  i nt  t mp = x;

  x  = y;

  y  = t mp;

}

1+�����
���
�����&
�����2

3��
���4

C
C

31
A

 P
ro

gr
am

ac
ió

n 
S

W
 d

e 
S

is
te

m
as

��������	
��������������
��

�����
��������

Punteros y Arg. Funciones

• Se debe hacer con punteros:
voi d swap( i nt  * x ,  i nt  * y) {

  i nt  t mp = * x ;

  * x  = * y ;

  * y  = t mp;

}
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