MA 53C DISENO GRAFICO
(10 U.D.)

DISTRIBUCION HORARIA

3.0 hrs. de clases
1.5 hrs. de ejercicios
5.5 hrs. de trabajo personal

REQUISITOS. MA 33A Célculo Numérico y A.D.
OBJETIVOS:

En este curso se presentaran las principales técnicas utilizadas en el area del diseno
grafico asistido por computador (CAGD), aborddandose desde los fundamentos mate-
maticos para el tratamiento de curvas y superficies hasta los aspectos algoritmico relativos
a la resolucién efectiva de los problemas geométricos que resulten.

El alumno deberd conocer las distintas técnicas para la representacién, manipulacion
y visualizacién de objetos geométricos. Un énfasis especial se dard al desarrollo de las
habilidades computacionales necesarias para la implementacion de aplicaciones graficas
y su uso en la resolucion de problemas practicos.

PROGRAMA.

1.- Representaciéon, manipulacién y visualizacion de poliedros. Técnicas ba-
sicas.

1.1. Representaciéon de poliedros.

1.2. Transformaciones en coordenadas homogeneas.

1.3. Visualizacion. Algoritmos basicos.

1.4. Modelos de iluminacién. Realismo visual.

1.5. Triangulaciones y otras particiones.

1.6. Programacién orientada al objeto.

2.- Polinomios y formas polares.
2.1. El teorema de polaridad.

2.2. Variedades de Bezier.

2.3. Polinomios por pedazos.

2.4. B- splines en una variable.

2.5. Subdivisién.

3.- Parametros de forma para curvas.
3.1. Geometria diferencial de curvas.

3.2. Las (3- splines.

3.3. Curvas racionales.

3.4. Otras alternativas, v-splines, (Q-splines, ....



3.5. Forma polar no afin.

4.- Superficies spline.

4.1. Producto tensorial.

4.2. Spline poliedrales.

4.3. Box spline.

4.4. Geometria diferencial de superficies.
4.5. Superficies compuestas.

4.6. Splines variacionales. Introduccion.
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