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Requisitos.

CC41B Sistemas Operativos

Objetivos.

En los últimos años muchas organizaciones han implementado la mayoría de sus
procesos críticos sobre sistemas computacionales, lo cual ha exigido a los
arquitectos de software y hardware diseños de soluciones que provean esquema de
alta disponibilidad y tolerancia a falla que permitan una continuidad de servicios
pese a fallas de hardware o software.

El objetivo principal del curso es entregar a los alumnos una base conceptual y de
productos presentes en el mercado que les permitan analizar, diseñar e implementar
soluciones en esquema de alta disponibilidad.

Al final del curso, los alumnos deberán comprender los principales conceptos y
estar capacitados para analizar soluciones de Alta Disponibilidad.

Esquema de Evaluación.

! 2 controles, más Examen.
! 4 Tareas  (se elimina una)
! Se exime con promedio controles mayor o igual a 5.5
! Obligatorio aprobar controles y Tareas.
! Nota Final = 0.7 NControles  +   0.3 NLecturas

El semestre dura 15 semanas, las que se dividen en 13 clases más 2 controles.
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