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El Elevador (UML)
Un software va a ser instalado en un edificio de m pisos para controlar los elevadores. El problema incluye la lógica requerida para mover los elevadores entre pisos de acuerdo a las siguientes restricciones:  
  

·  Cada elevador tiene un conjunto de m botones, uno por cada piso. Estos se iluminan cuando son apretados y hacen que el elevador visite el piso correspondiente. La iluminación del botón se apaga cuando el elevador visita el piso correspondiente.  
· Cada piso, excepto el primer y último piso, tiene dos botones, uno para pedir un elevador que suba y otro para pedir un elevador que baje. Estos botones se iluminan al ser presionados. La iluminación del botón se apaga cuando un elevador visito el piso y luego se mueve en la dirección deseada.    

·  Cuando un elevador no tiene peticiones, se mantiene en el piso en que se encuentra con sus puertas cerradas.
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Diagrama de Secuencia para Botón del Elevador
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Diagrama de Colaboración  para Botón del Elevador
Nota: Ambos Diagramas para un Botón de Piso son idénticos, salvo reemplazando donde dice Botón Elevador por Botón Piso.
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