Declaración de Variables
tipo_variable nombre_variable [= inicialización];

tipo_variable n1 [= i1], n2 [= i2] … ;

Nota: Sólo existirá en el bloque que fue creada

IF y  ELSE

if (condición_booleana)


instrucción 

ó

if (c1)


instrucción_1

else 


instrucción_2 

Ciclos con WHILE(mientras)

while (condicion_booleana)


instrucción_1

Equivalencia FOR – WHILE

for (inicialización; condición_booleana; incremento)


instrucción

ES LO MISMO QUE

inicialización;

while(condición_booleana) {


instrucción


incremento;

}

Recuerda que instrucción puede ser:

1.- una sóla línea ...;

2.- un bloque { ...; ...; ...; }

3.- otro if (...), while(...) o lo que sea.

Nota: Puedes utilizar como condición booleana cualquier función que retorne un valor booleano, tanto para IF como para cualquier bloque que necesite una.
Funciones de la clase String

	Función
	Resultado


	s.length()
	int - El largo del String s en número de caracteres.

	s.substring(i)
	String - Un nuevo string con los caracteres del string s desde la posición i, hasta la última.

	s.substring(i, j)
	String - Un nuevo string con los caracteres del string s desde la pos. i, hasta la pos. j-1.

	s.charAt(i)
	char - El carácter en la pos. i.

	s.indexOf(s2)
	int - La posición de la 1era aparición de s2 en s. -1 si no está.

	s.indexOf(s2, i)
	int - igual que la anterior, pero empieza a buscar desde i.

Si encuentra s2 en i retorna i, no 0

	s.compareTo(s2)
	int – compara s con s2 según el orden del diccionario.

	s.equals(s2)
	boolean - true si el contenido de s2 es el mismo que el contenido de s y false en caso contrario.

	s.replace(c1,c2)
	String – Reemplaza todas las apariciones del caracter c1 en s por el caracter c2.

	s.toLowerCase()
	String – con los caracteres en minúsculas.

	s.toUpperCase()
	String – con los caracteres en mayúsculas.


Leer desde un archivo de texto
BufferedReader in=new BufferedReader(new FileReader(“nombre_archivo”));

String linea;

while( (linea=in.readLine()) != null )


instrucción
in.close();

Escribir en un archivo de texto
PrintWriter out=new PrintWriter(new FileWriter(“nombre_archivo”));

...

Escribir una línea:

Escribir sin saltar de línea:

out.println(variables); 

out.print(variables);

...

out.close();
Uso de Objetos

Declarar un objeto de una clase específica:

clase instancia [= inicialización];

Inicializar un objeto:


instancia = new clase(parámetros);

Nota: Puedes ejecutar ambas instrucciones en una linea.

Invocar un método de un objeto de una clase específica


instancia.método(parámetros);

Nota: Si no necesitas parámetros, debes escribir los paréntesis, (instancia.método();). Recuerda además que algunos métodos (funciones) retornan valores que te pueden ser útiles.

Contrucción de Clases

Toda clase consta de a lo menos un encabezado:

class nombre_clase {


...

}

dentro del cual se encuenta:

1) variable de representación interna (públicas o no),

2) métodos constructores (públicos o no),

3) Otros métodos/funciones (públicos o no).

1) [public | private] tipo_variable nombre_variable;

2) [public | private] nombre_clase (parámetros) { ... }

3) [public | private] tipo_result n_método (paráms) { ... }


ó

3) [public | private] void n_método (paráms) { ... }

Nota: Si variable es public se podrá VER/MODIFICAR desde cualquier parte usando instancia.variable. Los métodos/constructores públicos también podrán ser invocados desde cualquier parte.


Definición de una clase ejemplo
class Mi_propia_clase {

//Declaración de variables de la representación


public int entero_visible;


private int entero_privado;


String nombre;

//Constructor(es)


public Mi_propia_clase() {



entero_visible = 0;



entero_invisible = 10;



nombre = “Sin nombre”;


}


public Mi_propia_clase(String nuevo_nombre) {



entero_visible = 0;



entero_invisible = 10;



nombre = nuevo_nombre;


}


public Mi_propia_clase(int secreto) {



entero_visible = 0;



entero_invisible = secreto;



nombre = “Sin nombre”;


}

public Mi_propia_clase(String nuevo_nombre, int secreto) {



entero_visible = 0;



entero_invisible = secreto;



nombre = nuevo_nombre;


}
//Métodos y funciones


private void metodo_privado() {



//variables internas de este método



int aux = entero_privado;



entero_privado = entero_visible;



entero_visible = aux;


}


public int intercambia() {



metodo_privado();



return entero_visible;


}


public void asigna(int priv, int vis) {



entero_privado = priv;



entero_visible = vis;


}


public boolean es_mayor() {



return entero_privado > entero_publico;


}

}
