Metodología de Análisis y Diseño Orientado a Objetos

· Proceso (etapas): proceso unificado (PU)

· Lenguaje (descripción): UML

Proceso unificado

· Proceso de desarrollo de software: conjunto de actividades para transformar requerimientos del usuario en un sistema computacional

· utiliza UML

· dirigido (guiado) por casos de uso 

· primera etapa consiste en identificar casos de uso

¿Caso de Uso?

· Herramienta para especificar un requerimiento funcional

· Funcionalidad del sistema que proporciona un resultado a un usuario (actor)

· Se expresa como una interacción de un usuario (actor) con el sistema

· El conjunto de casos de uso  constituye el modelo de casos de uso y representan la funcionalidad total del sistema

Ejemplo 1: Cajero automático

Sistema computacional que permite a un cliente del banco sacar (girar) dinero, ingresar (depositar) dinero y transferir dinero entre cuentas

Modelo de casos de uso:
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 Ejemplo 2: Sistema computacional para administrar una biblioteca 

El sistema debe permitir a los lectores consultar el catálogo y solicitar préstamos y devoluciones de libros a los empleados (funcionarios). Por otra parte, debe permitir a los bibliotecarios actualizar el catálogo.
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Notas

· Sistemas tienen muchos tipos de usuarios (ej: lectores, empleados, bibliotecarios)

· Cada tipo de usuario se representa mediante un actor (ej: lector, empleado, bibliotecario)

· Un usuario físico (por ej. una persona)  puede actuar como uno o más actores (ej: empleado como lector)

· Varios usuarios físicos pueden actuar con mismo actor (ej: lectores)

· No todos representan personas (ej: lector podría ser otro computador/sistema)

Ejemplo 3: Sistema computacional para administrar currículum semestral flexible.

A partir del tercer semestre de estudios, los alumnos inscriben libremente sus cursos, en la medida que cumplan con los requisitos exigidos. Existe también la posibilidad de eliminar la inscripción en alguno de los cursos inscritos previamente antes del primer mes de clases del semestre. Por supuesto, en cualquier momento los alumnos pueden consultar por la información de sus cursos inscritos y los disponibles. Los cursos son ofrecidos (registrados) por los diferentes departamentos de la Facultad (Matemáticas, Física, Computación, etc). Por su su parte, la responsabilidad administrativa del sistema es de la Escuela de Ingeniería quien actualiza la lista de cursos
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Ejemplo 4: Sistema automatizado de corrección y reclamo de pruebas

Para el próximo año se planifica innovar en el proceso de evaluación de los cursos del primer año. Después de cada control, todas las pruebas serán ingresadas al computador  escaneando las hojas de respuestas. Posteriormente, los auxiliares-ayudantes corregirán accediendo a las respuestas grabadas, registrando los puntajes en un formulario computarizado. 

Una vez corregidas, las pruebas podrán ser revisadas por el alumno accediendo a su prueba y al formulario de corrección correspondiente. Si lo estima conveniente el alumno podrá “reclamar” llenando una zona especial del formulario de corrección. Los auxiliares-ayudantes procesarán los reclamos, registrando sus decisiones nuevamente en el formulario de corrección. El alumno podrá acceder a su prueba después que el auxiliar procese su reclamo y si lo estima podrá apelar solicitando que esta vez el profesor del curso recorrija su prueba. 

Al igual que los auxiliares, el profesor recorrejirá la prueba pero llenando un nuevo formulario que sólo podrá ser consultado por el alumno, pero sin posibilidad de solicitar una nueva revisión. Adicionalmente, el profesor podrá obtener estadísticas de notas por auxiliar, por alumno, por sección, etc. Aprovechando la computarización de todo el proceso, finalmente el sistema de control docente de la Escuela de Ingeniería podrá acceder a las listas de notas de las secciones.

Muestre el modelo de casos de uso.
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