Repaso. Dibujar las diagonales de la ventana (en colores azúl y rojo)
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import java.awt.*;

class Ventana extends Frame{

static public void main(String[]args){

  Ventana v = new Ventana();
//invoca constructor

  v.show();




//invoca método paint

}

private static final int W=300, H=300;

public Ventana(){ 

  setSize(W,H); 

}

public void paint(Graphics x){

  x.setColor( Color.blue );

  x.drawLine(0,0,W-1,H-1);

  x.setColor( Color.red );

  x.drawLine(0,H-1,W-1,0);

}

}

Problema 1. Dibujar la siguiente figura







Solución 1.

int h2=h+L*Math.cos(alfa), v2=v-l*Math.sin(alfa);

x.drawLine(h,v,h2,v2);

int h3=...,v3=...;

x.drawLine(h2,v2,h3,v3);

int h4=..., v4= ...;

x.drawLine(h3,v3,h4,v4);

x.drawLine(h4,v4,h,v);

Solución 2. Usando la geometría de la tortuga (de Logo).

Tortuga t = new Tortuga(h,v,x);

t.girar(alfa);

for(int i=1; i<=4; ++i){

  t.avanzar(L);

  t.girar(90);

}

Problema 3. Dibujar un polígono regular de N lados de tamaño L.

import java.awt.*;

class Poligono extends Frame

{

private static final int W=300, H=W, N=8, L=W/N;

static public void main(String[]args){ 

  new Poligono().show(); 

}

public Poligono(){ 

  setSize(W,H);  

}

public void paint(Graphics x){

   Tortuga t = new Tortuga(W/2,H,x);

   for(int i=1; i<=N; ++i){

      t.avanzar(L);

      t.girar(360.0/N);

  }

}

}

class Tortuga{

//representacion

protected int h, v;
     //ubicacion

protected double alfa;
//direccion

protected Graphics g; 
//ventana

//operaciones

public Tortuga(int x,int y,Graphics z){

  h=x; v=y; alfa=0.0; g=z;

}

public void girar(int x){ 

  alfa += x*Math.PI/180;

}

public void avanzar(int x){

   int hf = h + (int)(x*Math.cos(alfa));

   int vf = v - (int)(x*Math.sin(alfa));

   g.drawLine(h,v,hf,vf);

   h=hf; v=vf;

}

}

Propuesto. Fractal de Koch de orden n (Si n=0, triángulo equilátero)

Problema 4. Implementar Logo en la forma indicada




import java.awt.*; import java.awt.event.*;

class Logo extends Frame implements ActionListener

{

private Button 

   avanzar = new Button("avanzar"), 

   girar = new Button("girar"),

   quit = new Button("quit");

private TextField 

   avance = new TextField(),

   giro = new TextField();

private static final int W=300, H=300;

private Tortuga tortuga = new Tortuga(W/2,H/2);

static public void main(String[]args){ 

  new Logo().show(); 

}

public Logo(){

   Panel p=new Panel(); p.setLayout(new GridLayout(1,4));

   p.add(avanzar); p.add(avance); p.add(girar); p.add(giro);

   setSize(W,H); setLayout(new BorderLayout());

   add("North",p); add("Center",tortuga); add("South",quit);

   avanzar.addActionListener(this); 

   girar.addActionListener(this);

   quit.addActionListener(this);

}

public void actionPerformed(ActionEvent x){

   if(x.getSource() == quit) System.exit(0);

   if(x.getSource() == avanzar)

      tortuga.avanzar(S.toInt(avance.getText()));

   if(x.getSource() == girar)

      tortuga.girar(S.toInt(giro.getText()));

}

}

class Tortuga extends Canvas{

//representacion

protected int h, v;
     //ubicacion

protected double alfa;
//direccion

//operaciones

public Tortuga(int x,int y){

  h=x; v=y; alfa=0.0;

}

public void girar(int x){ 

  alfa += x*Math.PI/180;

}

public void avanzar(int x){

   getGraphics().drawLine(h, v,

      h += (int)(x*Math.cos(alfa)),

      v -= (int)(x*Math.sin(alfa));

   mostrar();

}

public void mostrar(){ 

  getGraphics().fillOval(h-2,v-2,4,4);

}

}
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