Problema. 

Instruir al computador para que establezca el siguiente diálogo con una persona (usuario):

computador  (
Por favor ingresa un N°:123   (persona

computador  (
Gano yo con el 124
Algoritmo. 

Etapas (que debe realizar el computador) para resolver un problema

1. Escribir (mostrar) en la pantalla la frase “Por favor ingresa un N°:”

2. Leer (obtener) el N° ingresado por la persona usando el teclado.

3. Escribir en la pantalla una línea con:

· la frase “Gano yo con el “

· el número (ingresado por la persona) más uno

Programa. 

Algoritmo expresado en un lenguaje de programación

Programa en lenguaje Java

(instrucciones principales)

C.print(“Por favor ingresa un N°:”);

int n;

n = C.readInt();

C.print(“Gano yo con el “);

C.print(n+1);

Explicaciones.

1. C.print(“Por favor ingresa un N°:”);

· Escribe en la pantalla la frase encerrada entre “

· ¿C? Objeto que representa la consola (pantalla y teclado) del computador

· ¿print? Método (función) que se aplica al objeto C y cuyo propósito es escribir su parámetro (argumento) en la pantalla

2. int n;

· declara n como una variable entera

· ¿variable?

· representación simbólica de un valor (número)

· representa una ubicación (celda) en la memoria del computador

· posee nombre o identificador (letra seguida de letras,dígitos o_)

· capacidad: un valor del tipo indicado

· ¿int? tipo entero (números sin punto decimal)

3. n = C.readInt();

· lee un número entero desde el teclado y lo guarda en (asigna a) la  variable n

· ¿readInt()? método (función sin argumentos) que:

1. espera que el usuario ingrese un número (dígitos y enter)

2. lee (obtiene) el número

3. entrega el número como resultado

· abreviatura de insts 2 y 3: int n = C.readInt();

4. C.print(n+1);

· Escribe en la pantalla el valor de la variable n más uno

· ¿n+1? Expresión aritmética (n: variable, 1: constante, +:operador)

· ¿operadores aritméticos? a+b, a-b, a*b, a/b
· abreviatura: C.print(“Gano yo con el “ + (n+1));
· +: operador de concatenación (añadidura)
· mejor:  C.println(“Gano yo con el “ + (n+1));
· escribe y después posiciona el cursor al comienzo de la siguiente línea en la pantalla
Programa completo:

//Jalisco: programa que nunca pierde

import java.awt.*;

class Jalisco

{

static public void main(String[]args)

{


Console C = new Console();

C.print(“Por favor ingresa un N°:”);

int n = C.readInt();

C.println(“Gano yo con el “+ (n+1));

}

}

Explicaciones

1. //Jalisco: programa que nunca pierde

· comentario (hasta el final de la línea)

2. import java.awt.*;

· inserta declaraciones necesarias para que programa lea/escriba

3. class Jalisco{…}

· define clase de nombre Jalisco

· todo programa Java debe estar contenido en una clase

4. static public void main(String[]args){…}

· método que contiene instrucciones del programa principal (main)

· encabezamiento estándar (significados se explicarán posteriormente)

5. Console C = new Console();

· abre una ventana para leer y escribir

· C: objeto de clase Console

· Console: clase predefinida con métodos para leer y ecribir

Problema

Escribir un programa que establezca el siguiente diálogo

Calcular perímetro y area de circulo

Radio ? x

Perímetro = N°

Area = N°

Solución 1

C.println(“calcular perimetro y area de circulo”);

C.print(“Radio ? “);

int r = C.readInt();

C.println(“perimetro = “ + 2*3.1416*r);

C.println(“area = “ + 3.1416*r*r);

Solución 2

C.println(“calcular perimetro y area de circulo”);

C.print(“Radio ? “);

double r = C.readDouble();
//variable real

final double pi = 3.1416;

//constante real

C.println(“perimetro = “ + 2*pi*r);

C.println(“area = “ + pi*r*r);
Tarea (entregar en hoja con nombre al comienzo de próxima clase)

1. Escribir un programa que establezca el siguiente diálogo

Calcular perímetro y area de rectángulo

Largo ? x

Ancho ? x

Perímetro = N°

Area = N°

2. Diseñar el diálogo y escribir un programa que calcule la velocidad de un móvil en km/hora, dadas la distancia (en metros) y el tiempo (en segundos).

3. Inventar un problema, diseñar el diálogo y escribir el programa correspondiente.

