Problema 1. Graficar la función y=x2 para x en [-100,100].
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import java.awt.*;

class XX extends Frame{

static public void main(String[]args){

  new XX().show();

}

static private final int W=300,H=300;

public XX(){

  setSize(W,H);

}

public void paint(Graphics g){

  //dibujar ejes

  g.drawLine(0,H-1,W,H-1); //eje horizontal

  g.drawLine(W/2,0,W/2,H); //eje vertical

  //inicializar coordenadas de comienzo de 1ª linea

  int h0=0, v0=0;

  //iterar con valores de x

  for(double x=-100; x<=100; x+=10){

    //calcular valor de la función

    double y=x*x;

    //calcular coordenadas de ventana

    int h = (int)(W*(x+100)/200 + 0.5);

    int v = H - (int)(H*y/10000 + 0.5);

    //dibujar línea

    g.drawLine(h0,v0,h,v);

    //actualizar coordenadas de comienzo de línea

    h0=h; v0=v;

  }

}

}

Problema 2. Graficar función f en n puntos del intervalo [a,b] (en la ventana g).
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interface Funcion{public double valor(double x);}

static public void graficar(

  Funcion f,int n,double a,double b,Graphics g,int W,int H)

{

  //determinar menor y mayor valor de la funcion

  double min=f.valor(a), max=min, delta=(b-a)/(n-1), x, y;

  for(x=a+delta; x<=b; x+=delta){

    y = f.valor(x);

    min = Math.min(y,min);

    max = Math.max(y,max);

  }

  //graficar funcion

  int h=0, v=H-escalar(f.valor(a),min,max,H);

  for(x=a+delta; x<=b; x+=delta)

    g.drawLine(h, v, h=escalar(x,a,b,W), 

                     v=H-escalar(f.valor(x),min,max,H));

}

static public int escalar(double x,double y,double z,int w){

  return (int)Math.round(w*(x-y)/(z-y));

}

}

Problema 3. Graficar y=x2 en 50 puntos del intervalo [-100,100]

class Cuadrado implements Funcion{

  public double valor(double x){return x*x;}

}
import java.awt.*;

class XX extends Frame{

static public void main(String[]args){new XX().show();}

static private final int W=300,H=300;

public XX(){setSize(W,H);}

public void paint(Graphics g){ 

  S.graficar(new Cuadrado(),50,-100,100,g,W,H);

}

}

Problema 3. Interfaz para dibujar funciones seno y coseno en el intervalo [-2(,2(]




import java.awt.*; import java.awt.event.*;

public class Graficar extends Frame implements ActionListener

{

static public void main(String[]args){new Graficar().show();}

static final int W=500, H=400;

private Canvas cv = new Canvas();

private Button 

  seno=new Button("Seno"), 

  coseno=new Button("Coseno"),

  quit=new Button("quit");

private TextField puntos = new TextField("100");

public Graficar(){

  Panel p=new Panel(); p.setLayout(new GridLayout(1,5));

  p.add(seno); p.add(coseno); 

  p.add(new Label("Puntos?")); p.add(puntos); p.add(quit);

  setSize(W,H+50); setLayout(new BorderLayout());

  add("Center",cv); add("South",p);

  seno.addActionListener(this);

  coseno.addActionListener(this);

  quit.addActionListener(this);

}


public void actionPerformed(ActionEvent x){

  if( x.getSource() == quit ) System.exit(0);

  Graphics g = cv.getGraphics();

  g.drawLine(0,H/2,W,H/2); g.drawLine(W/2,0,W/2,H); //ejes

  int n = S.toInt(puntos.getText());

  if(x.getSource() == seno)



    S.graficar(new Seno(),n,-2*Math.PI,2*Math.PI,g,W,H);

  else if(x.getSource() == coseno){



    S.graficar(new Coseno(),n,-2*Math.PI,2*Math.PI,g,W,H);

}

}

class Seno implements Funcion{

  public double valor(double x){return Math.sin(x);}}

class Coseno implements Funcion{

  public double valor(double x){return Math.cos(x);}}

Problema Nº 4. Dibujar Fractal de Koch

import java.awt.*; import java.io.*;

class Fractal extends Frame

{

static public void main(String[]args)throws IOException{

  new Fractal(S.leerInt("grado?")).show();

}

private static int W=400, H=400;

private int grado;

private Tortuga t;

public Fractal(int x){

   setSize(W,H);

   grado=x;  

}

public void paint(Graphics x){

   t = new Tortuga(W/8,3*H/4,x);

   for(int i=1; i<=3; ++i){

     dibujarLinea(grado,3*W/4); 

     t.girar(120);

   }

}

public void dibujarLinea(int x,int y){

  if( x==0 )

     t.avanzar(y);

  else{

     int l = (int)Math.round(y/3.0);

     dibujarLinea(x-1,l); t.girar(-60);

     dibujarLinea(x-1,l); t.girar(120);

     dibujarLinea(x-1,l); t.girar(-60);

     dibujarLinea(x-1,l);

  }

}

}
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