Problema. Escribir un servidor (y el cliente respectivo) para que todo lo que se ingrese por el teclado del cliente sea trasmitido y mostrado en la pantalla del servidor.

import java.io.*; import java.net.*;

public class TalkClient{

public static void main(String[] args)throws Exception {

if (args.length != 2) {


System.out.println(

    "Use:java TalkClient computador port");


System.exit(0);

}

BufferedReader Teclado = new BufferedReader(

  new InputStreamReader(System.in));

Socket s=new Socket(args[0],Integer.parseInt(args[1]));

PrintWriter a=new PrintWriter(s.getOutputStream(),true);

while(true){

  System.out.print(“ingrese mensaje (o fin):”);

  String linea=Teclado.readLine();

  a.println(linea);

  if(linea.equals(“fin”)) break;

}

a.close();

s.close();

}

}

import java.io.*; import java.net.*;

public class TalkServer{

public static void main(String[] args) throws Exception {

if (args.length != 1) {


System.out.println("Use:java TalkServer port");


System.exit(0);

}

ServerSocket ss=new ServerSocket(Integer.parseInt(args[0]));

while(true){

  Socket s = ss.accept();

  BufferedReader a=new BufferedReader(

   new InputStreamReader(s.getInputStream()));

  while(true){

    String linea=a.readLine();

    System.out.println(linea);

    if(linea.equals(“fin”)) break;

  }  

  a.close();

  s.close();

  System.out.println(“fin de llamada”);

}

}

}

Problema. Un servidor (concurrente) que entrega archivos solicitados por los clientes.

import java.net.*; import java.io.*;

public class ServidorArchivos{

public static void main(String[]args) throws Exception {

ServerSocket ss=new ServerSocket(Integer.ParseInt(args[0]));

while(true){

  Socket s = ss.accept();

  EnviarArchivo t = new EnviarArchivo(s);

  t.start();

}

}}

public class EnviarArchivo extends Thread {

private Socket s;

public EnviarArchivo(Socket x){s=x;}

public void run(){try {

  //obtener nombre de archivo

  BufferedReader in=new BufferedReader(

    new InputStreamReader(s.getInputStream()));

  String nombre = in.readLine();

  in.close();

  //trasmitir archivo

  PrintWriter out=new PrinterWriter(s.getOutputStream(),true);

  BufferedReader a=new BufferedReader(new FileReader(nombre));

  String linea;

  while((linea=a.readLine())!=null)

    out.println(linea);

  a.close(); out.close(); s.close();
   

}catch (Exception e){System.out.println("problemas"+e);}

}}
Programa cliente (java PedirArchivo nombre computador port)
import java.io.*; import java.net.*;

public class PedirArchivo {

public static void main(String[]args)throws Exception {

if(args.length < 3) {

  System.out.println("Use:java PedirArchivo nombre comp port");

  System.exit(0);

}

Socket s=new Socket(args[1],Integer.parseInt(args[2]));

PrintWriter out=new PrintWriter(s.getOutputStream(),true);

out.println(args[0]); 

out.close();

PrintWriter a=new PrintWriter(new FileWriter(args[0]));

BufferedReader in=new BufferedReader(

    new InputStreamReader(s.getInputStream()));

String linea;

while((linea=in.readLine()) != null) a.println(linea);

a.close(); in.close(); s.close();

}}}

Problema. Escribir un servidor que envíe un mensaje a varios clientes (Broadcasting)

import java.net.*; import java.io.*;

public class Broadcasting extends Thread

{

//datos globales compartidos entre threads concurrentes

static protected ServerSocket ss;
static protected PrintWriter[]pw=new PrintWriter[100];

static protected int n=0;

public static void main(String[]args) throws Exception 

{

ss=new ServerSocket(Integer.ParseInt(args[0]));

//registrar clientes en thread concurrente

new Broadcasting().start();

//distribuir mensajes que se ingresan en teclado

BufferedReader Teclado=new BufferedReader(

                       new InputStreamReader(System.in));

while(true){

  System.out.print("mensaje para distribuir (o fin)?");

  String linea = Teclado.readLine();



  for(int i=0; i<n; ++i) pw[i].println(linea);

  if(linea.equals(“fin”)) break;

}

ss.close();

}

public void run(){try{

  while(true){

    Socket s=ss.accept();
    pw[n++]=new PrinterWriter(s.getOutputStream(),true);

  } 

}catch (Exception e){System.out.println("problemas"+e);}

}

}

Programa cliente

public class BroadcastCliente{

public static void main(String args[])throws Exception{

Socket s=new Socket(args[0],Integer.parseInt(args[1]));

BufferedReader in=new BufferedReader(

                  new InputStreamReader(s.getInputStream()));

while(true){

  String linea=in.readLine(); 

  if(linea.equals("fin")) break;                   

  System.out.println(linea); 

}

in.close(); s.close();

}

}

