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Requisitos :
CC41A - Lenguajes de Programacién

Objetivos:
A traves del desarrollo de la asignatura se pretende que el alumno:

- Comprenda los conceptos tedricos que sustentan a los multimedios

- Conozca la tecnologia multimedial
- Disefie y desarrolle proyectos de construccién de software multimedial.

Programa

Introduccioén:

e Analisis de los conceptos : Medios, Multimedios, Multimedios
Interactivos, Hipermedios, Texto, Hipertexto.

Marco Tebrico de los Multimedios :

e Evolucion histérica de los multimedios: contribucion teérica de
Vannevar Bus, Douglas Engelbart y Ted Nelson. Memex,
Augment/NLS, Xanadu. Navegacion, Aumento, interactividad.

Hipertexto e Hipermedios

e Modelos hipertextuales/hipermediales. Arquitecturas de sistemas
hipertextuales/hipermediales. Tipos de hipertextos. Aplicaciones
hipertextuales/hipermediales. Sistemas hipertextuales/arquitecturas.
Hardware y software.



La mente y los multimedios

» Multimedios y cognicién. Bases neurales de la cognicion.
Multimedios y representacion y organizacién del conocimiento,
memoria, reconocimiento de patrones, atencion, imagen visual y
resolucion de problemas.

Tratamiento de Medios

e Texto. Sonido. Gréfica. Animacion. Audio. Software y Hardware

Proyectos Multimediales

» Modelos de construccion de software multimedial. Aplicaciones.
Interfaces multimediales (disefio grafico, lenguaje visual, disefio de
metaforas, etc.) Hipersistemas. Prototipos. Evaluacion de software
multimedia.

Ventajas y Desventajas de los Multimedios

e Ventajas desde opticas como la comunicacion, informacion,
conocimiento, aprendizaje, ciencia de la cognicion, etc. Desventajas
para el usuario.

Metodologia :

- Clases Expositivas
- Lectura y presentacion de papers
- Proyectos grupales

Evaluacion :

Lecturas : 30%
Proyecto 1 (Conceptualizacion y Disefio) : 30%
Proyecto 2 (Prototipo) : 40%
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