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1. OBJETIVOS DEL CURSO

El objetivo del curso es familiarizar a los alumnos con el desarrollo de un Software de Aplicaciones,
para ello se dictaran un conjunto de clases teoricas y practicas, tendientes a alcanzar este objetivo. Al
término del curso, se pretende que el alumno posea una vision completa de las principales
actividades involucradas.

2. METODOLOGIA

Para dictar el curso se utilizan clases teéricas (catedras) y clases practicas (ayudantias). Las clases
tedricas tienen como objetivo ayudar a los alumnos a entender y a abordar la problemética de
desarrollar software de aplicacion. En cambio las clases practicas tienen como objetivo, brindarles
los conocimientos practicos necesarios para llevar a cabo cada tarea, dentro de un proceso de
desarrollo de software.

Durante el curso los alumnos trabajan en grupo de 2 o 3 personas, y desarrollaran un proyecto de

software, aplicando los conocimientos dados en el curso. El proyecto sera asignado por los
profesores, e involucrara la realizacion de tres tareas.

3. ESQUEMA DE EVALUACION

La nota del curso estd compuesta por los siguiente items y ponderaciones:

Notas de Controles: 30 %
Nota de Examen: 30 %.
Notas del Proyecto: 30 %.
Notas de Concepto: 10 %.

La nota de control estara compuesta por:
- 15 % de la nota final corresponde a Control 1.
- 15 % de la nota final corresponde a Control 2.
- 30 % de la nota final corresponde al Examen.

La nota del proyecto esta compuesta por:
-5 % de la nota final corresponde a la Tareal.
-10 % de la nota final corresponde a la Tarea 2.
-15 % de la nota final corresponde a la Tarea 3.
-10 % de la nota final corresponde a Concepto. Nota del profesor, que califica la capacidad y el
compromiso del alumno para desarrollar el proyecto.

Observaciones:
Las notas de control y de proyecto deben ser mayores a 4.0 para aprobar el curso.
La peor nota de controles puede ser reemplazada por la nota del examen.



4. CONTENIDOS

Introduccion
1.1. Conceptos Generales de Ingenieria de Software
1.2.Ciclo de Vida del Software

Cualidades del Software
2.1. Cualidades del Proceso y del Producto
2.2. Medicion de Cualidades

El Proceso de Ingenieria

3.1. Principios de la Ingenieria de Software
3.2. Procesos de Produccién del Software
3.3. Organizacién del Personal (1 clase)
3.4. Estimacion de Costos y Tiempos

Especificacion de Requerimientos de un Software de Aplicacion
4.1. Analisis y Especificacion de Requerimientos

4.2. Especificaciones Funcionales: Casos de Uso

4.3. Especificaciones Operacionales: DFD, Maquinas de Estado, Redes de Petri
4.4. Especificaciones Descriptivas: Modelo ER, Especificaciones Formales

Disefio de Software

5.1. Disefio Orientado a Objetos: CRC
5.2. Arquitectura de Software

5.3. Patrones de Arquitectura

5.4. Disefio de Interfaces con el Usuario

Verificacion y Validacion de Software
6.1. Conceptos Basicos sobre Verificacion y Validacion de Software
6.2. Proceso de Pruebas
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6. HORARIO
Catedra (Sala B103): Lunes de 12:00 a 13:30hs.
Miércoles de 14:30 a 16:00hs.
Clases Auxiliares (Sala ***): Viernes de 12:00-13:30 hs.

7. FECHAS DE CONTROLES

10/9 Control 1
5/11 Control 2



