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L.- OBJETIVOS GENERALES

1- Profundizar los conocimientos del alumno a través del estudio, el analisis y el juego
practico

2- Comprender las diferentes dimensiones del juego a través de su historia

IL.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.-Conocer los elementos estratégicos y tacticos fundamentales del juego

III CONTENIDOS

1 UNIDAD

Estrategia: Valor de las piezas, Desarrollo, Centro, Cambio, Posiciones desequilibradas, la
calidad, Columnas abiertas, Séptima fila, Fases del juego (apertura, medio juego, final)
Evaluacion de posiciones.

Tactica: Ataques al rey, Combinaciones, ganancias de material, sacrificios, ataques de
matte, el jaque perpetuo.

2 UNIDAD

Finales: Rey y pedn contra rey, finales de peones, finales de torre, finales de alfil y caballo,
finales de Dama, material de ventaja

3 UNIDAD

Seleccion de partidas de Grandes Maestros de la historia del ajedrez (Greco, Filidor,
Morphy, Steinitz, tarrasch, Lasker, Capablanca, La escuela Sovietica, Fischer, kasparov)



IV.-EVALUACION

-60% de la calificacion se pondera en funcién de asistencia
-40% de la calificacion conocimiento aplicado



