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e OBJETIVOS DEL CURSO

Al término del curso, el alumno poseerd una visién completa de los modelos de
ciclo de vida, actividades principales de la gestion y del desarrollo de proyectos de
software y de los modelos de calidad I1SO y CMM para software.

e METODOLOGIA

El curso tendra una orientacion tedrico-practico. Se realizaran clases de catedra
con la exposicion de los temas mas relevantes del desarrollo de software desde
un punto de vista clasico.

Ademas, se realizaran proyectos en grupo que seran controlados en sesiones de
trabajo especiales.

o« ESQUEMA DE EVALUACION

Nota de Control :  50%
Proyecto : 50%

La nota de control estara compuesta por:

Control1 : 35%
Control2 : 35%
Examen : 30%

Observaciones :
- Las notas de control y de proyecto deben ser mayores a 4.0 para aprobar el
curso.
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CONTENIDO

1.

Introduccion
- Desarrollo de Software, una perspectiva industrial

. Proceso de Produccion de Software

- Modelos y actividades del proceso de desarrollo de software

. Gestion del Proceso de Produccion de Software

- Gestién de Proyectos de Software
- Métodos y Técnicas de Planificacion y Control de Proyectos

Ciclo de Vida del Software

- Ingenieria de Sistemas

- Principios y elementos de disefio
- Disefio arquitecténico de software
- Métodos y Técnicas de Disefio

- Implementacion de Software

- Proceso de Prueba de Software

. Aseguramiento de Calidad de Software

- Introduccion
- Métricas de Calidad del Software
- Verificacion /Validacion
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