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Requisitos: CC51H o autorizacién docente para los alumnos de MsC Computacion

Objetivos :

El curso esta orientado a usar analisis, disefio, y programacion orientada a objetos
para desarrollar componentes de software re-usables.

Programa :
1. Introduccion

Repaso de los conceptos importantes de programaciéon orientada a objetos:
objetos, clases y herencia, polimorfismo y enlace dinamico. Otros.

2. Programacion orientada a objetos en C++

Clases y herencia. Polimorfismo y enlace dinamico. Redefinicion de
operadores. Entrada y salida. Ejemplos.

3. Aspectos que apoyan el disefio de componentes reusables

Teoria del contrato. Assertions en C++. Delegacién versus herencia. Uso
correcto de herencia. Ejemplos.
4. Reuso de disefios orientados a objeto
Que son los patrones de disefio? (Design patterns). Uso de patrones de disefio.
Ejemplos.
Evaluacion

El curso sera evaluado a través del desarrollo de un proyecto y cuatro controles
de lectura.



En el proyecto se diseflaran e implementaran componentes reusables de
software. Cada disefio sera presentado por los alumnos para ser discutido en el
curso. Cada grupo daria dos charlas para presentar el estado de avance y
entregaria un informe final justificando su disefio e implementacion.

Controles de lecturas de apoyo al disefio de componentes reusables.
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