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1. INTRODUCCION

La World Wide Web tiene como meta el integrar multiples aplicaciones sobre
Internet bajo una misma envoltura conceptual y tecnolégica. Esto ha permitido e
impulsado la difusién de Internet y la consiguiente creacion de una gran
industria - investigadores, empresas y consumidores - en torno a ella.

Esta industria ha impuesto una gran sobrecarga sobre el modelo de desarrollo
de Internet en al menos dos ambitos: en primer lugar por el hecho de que el
numero de usuarios ha crecido exponencialmente, poniendo constantemente a
prueba la concepcion inicial y en segundo lugar porque el gran numero de
organizaciones (gobiernos, empresas, consorcios y centros de investigacion)
involucradas crea un escenario en que los estandares que dan cohesion al Web
estan sujetos a un mayor nivel de conflicto y discusion.

Los alumnos del Departamento de Ciencias de la Computaciéon de la
Universidad de Chile seran los encargados de diseminar estas tecnologias y
resolver numerosas dificultades en el camino. Su formacién les preparara
adecuadamente para ello, en la medida en que ademas de las bases cientificas
y tecnoldgicas, conozcan cémo se integran estos conocimientos en este y otros
dominios de problemas especificos.

El curso que se plantea a continuacion tiene una orientacion tecnolégica y en el
area de las aplicaciones Web, orientado a ver desde ésta perspectiva varios de
los temas que han estado presentes en la formacion de los futuros ingenieros y
a presentarles y comparar tecnologias emergentes y establecidas.

2. OBJETIVOS

Establecer una discusion que les permita a los asistentes al curso construir una
vision general de los temas relacionados con la Web, entendida tanto como un
sistema de informacion distribuida, asi como una plataforma para el desarrollo
de aplicaciones orientadas a procesos.



Entregar a los estudiantes conocimientos sobre lenguajes, protocolos y
tecnologias utilizadas actualmente en el desarrollo de sitios Web, que les
permitan evaluar distintas alternativas de solucioén a sus requerimientos.

3. TEMAS

Los temas del curso se dividen en cuatro capitulos:

e Historia, protocolos y caracteristicas

e Informacion en el Web

e Desarrollo de Aplicaciones

e Disefio de sitios

Una pauta tentativa del curso, incluyendo el nimero de clases dedicadas a
cada tema, se detalla a continuacion:

3.1 Historia, protocolos y caracteristicas (2 clases)

o Historia. Gopher, Archie, Verénica. Mosaic.
e Componentes y protocolos. HTTP. CGl.
e Caracteristicas actuales. Demografia.

3.2 Informacion en el Web (5 clases)

Lenguajes de marcado. SGML, HTML, XML y XHTML.
Hipertextos y navegacion. Patrones de hipermedia.
Multimedios y formatos de datos.

Accesibilidad.

Dispositivos moviles y Web. WAP y WML.

3.3 Desarrollo de Aplicaciones (5 clases)

e Herramientas de software. Servidores y clientes. Apache, IIS, Netscape,
IExplorer.

e Lenguajes de programacion usados comunmente. Perl, ASP, PHP,
Javascript.

e Web y bases de datos.

e Aspectos de seguridad y control de acceso. SSL.

3.4 Diseiio de Sitios (3 clases)



Métodos y herramientas de disefio.
Aspectos de interfaz/interacciéon/usabilidad.
Evaluaciéon y benchmarking.

4. METODOLOGIA
El curso se basa en 15 clases lectivas.

Se realizaran 4 controles de lectura sobre articulos escogidos del area, uno por
cada capitulo del curso.

Durante el semestre, los alumnos profundizaran en alguno de los temas
tratados que sea de su interés, mediante un trabajo de investigacion individual,
presentando un informe al final de semestre.

Habra un control de mediados de semestre y un examen final.

5. BIBLIOGRAFIA

La mayoria de la bibliografia se presenta en las areas que se enumeran a
continuaciéon. Se presentan algunos libros, articulos y sitios Web como punto de
partida para los alumnos interesados en profundizar ciertos temas.

e Recuperacion de la Informacion [3] [4] [10] [13]

e Hipermedia e Hipertextos, Datos Estructurados [1] [6] [19]

e Tecnologias para el Web [2] [5] [7] [17] [16] [21]

e Redesy performance [13] [14]

e Web y sociedad [9] [18]
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