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1. OBJETIVOS:

Presentar  y  pract icar  una  metodología  que  permi te  d iseñar  y  construi r  los
componentes  de software de un e-Business a part i r  de la arqui tectura   de éste.

2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

i ) Presentar  un  esquema  de  def inición  de  la  arqui tectura  de  un  e-Business
basado en un diseño de sus procesos.

i i ) Mostrar  arqui tecturas  genér icas  ( framework)   de  software  de  apoyo  a  un  e-
Business.

i i i ) Enseñar  cómo  diseñar  en  detal le  los  componentes  del  software  de  apoyo  a
un e-Business,  a part i r  de la arqui tectura  en ( i )  y  ( i i ) .
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3.        TEMARIO:

I . Introducción
I.1. Modelos de negocio de un e-Business
I.2. Arqui tectura  de procesos de negocios de un e-Business
I.3. Arqui tectura  tecnológica del  software de apoyo a un 

e-Business
I.4. Relación entre arqui tectura  de procesos y tecnológica

II . Arqui tectura  tecnológica de un e-Business
II .1. Modelo de n capas
II .2. Infraestructura  de redes
II .3. Cl ientes
II .4. Servidores  Web y de Apl icaciones
II .5. Servidor  de Datos
II .6. Arqui tecturas  t ipo  ( framework)  de  la  Arqui tectura  de  Apoyo

Tecnológico a un e-Business

II I . Diseño de la Arqui tectura  de un e-Business
II I .1. Arqui tectura  de procesos de negocios
II I .2. Diseño de la Arqui tectura  de Apoyo Tecnológico

IV. Diseño de los Componentes  de un e-Business
IV.1. Enfoque de componentes  or ientado a objetos
IV.2. Herramienta de modelamiento UML (Universal  Model ing Language)
IV.3. Derivación  de  Casos  de  Uso  y  Escenarios  a  part i r  del  Diseño  de  la

Arqui tectura  de Apoyo Tecnológico
IV.4. Ident i f icación  de  clases  y  su  interacción:  Uso  de  Diagramas  UML de

Clases y Secuencia
IV.5. Diseño  de  los  componentes  de  la  apl icación  a  base  de  una

tecnología  de construcción (HTML, JSP,  Servlet ,  etc.)

4. ACTIVIDADES:

 Clases exposi t ivas
 Real ización de un proyecto  de diseño y construcción de un e-Business.
 Presentación de proyectos  por  los a lumnos.

2



5. EVALUACIÓN:

La  evaluación  del  curso  se  hará  por  medio  de  dos  controles,  un  examen  y  el
proyecto.   Las ponderaciones son:

Controles y  examen : 50%
Proyecto  : 50%
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