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Programa de Asignatura

1. Identificacion General

Unidad Académica

FCEI - Escuela de Cine y television.

Carrera/Programa

Cine y Television

Nombre del curso

Taller electivo de Profundizacién: Inteligencia Artificial: Imagenes

Futuras

Cadigo

Sefale el cédigo U-cursos de la actividad formativa

Tipo/caracter del
curso

Electivo

Area de
formacion

Formacion Especializada

Nivel/semestre

VIl Semestre

estimados/as

SCT del curso 5
Requisitos

o )

N° de estudiantes 15

2. Nombre del curso en inglés

3. Equipo docente

Docente(s)

responsable/coordinador(a)

Unidad académica

Correo institucional

Sebastian Arriagada

FCEI - Escuela de Ciney
television.

sarriagadam@gmail.com




FACULTAD DE
o4 COMUNICACION
Je IMAGEN

UNIVERSIDAD DE CHILE

Docentes colaboradores/as o

e U o S Unidad académica a la que pertenece

Becario/a de | Sefale si sera un curso de modalidad presencial, virtual, mixto o hibrido
colaboracién

4. Carga académica y créditos SCT-Chile

N° de créditos SCT 5
Duracion total en horas del curso 48
N° horas de trabajo sincrénico / presencial 3
N° horas de trabajo asincrénico / no presencial 4,5

5. Modalidad, dia y horario

Modalidad Curso de modalidad presencial

Dia Viernes

Horario/sala 14:30-17:45 — Imac 2

6. Competencias especificas o disciplinares a las que contribuye el curso

Ambito: Creacion Competencia:

1.- Producir obras audiovisuales de ficcion y no ficcion que interpelen la realidad,
construyan mundos y produzcan sentido en el contexto contemporaneo del arte, el cine,
la television y otros medios de comunicacion.

Subcompetencia:

1.2 Crear, seleccionar y aplicar estrategias narrativas en funcion de los objetivos
particulares de cada proyecto audiovisual. Competencia:

2.- Experimentar con el lenguaje audiovisual, explorando los limites y posibilidades de su
materia y estructura, en procesos colaborativos productores de conocimiento.
Subcompetencia:

2.2 Desarrollar y ejercitar la creatividad y capacidad de invencion, entendiéndolas como
frutos de una practica constante, personal o colectiva. Competencia:

4.- Articular la reflexién e investigacion con la operacion artistica como partes
inseparables de los procesos de creacion audiovisual.

Subcompetencia: 4.2 Crear obras que dialoguen con los problemas tedéricos relevantes
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del contexto contemporaneo del arte, el cine y los medios de comunicacién

7. Competencias genéricas / sello a las que contribuye el curso

Pendiente
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8. Proposito formativo del curso

Este curso tedrico-practico estad disefiado para estudiantes interesados en
explorar y analizar las nuevas formas y dinamicas de produccion de imagenes.
Abordaremos temas criticos surgidos alrededor de estas innovaciones y como
estan redefiniendo el paisaje visual contemporaneo. A través del andlisis de
obras, proyectos y experiencias recientes, los estudiantes adquiriran una
comprension mas profunda de las probleméticas y desafios actuales en la
produccion cinematogréfica y audiovisual. El curso promueve una vision critica
y reflexiva, incentivando a los estudiantes a cuestionar y replantear los
enfoques tradicionales en su propia practica cinematografica. Para esto se
utilizaran softwares como Suite Adobe Premier y ChatGpt.

9. Resultados de aprendizaje del curso

1. Identifica proyectos, e imagenes audiovisuales que ocupen Al de manera
estructurante en su realizacion.

2. Produciry relacionar obras visuales que aborden la problematica Al el contexto
sociocultural a partir de los nuevos paradigmas que se abren.

3. Valoray comprende la produccion de imagenes desde distintas plataformas de
Al y su relacion y problematizacién con las imagenes producidas de manera
tradicionales.

10. Saberes fundamentales - contenidos / unidades tematicas e indicadores de
logro(aprendizaje)

Unidad 1: Introduccién al Régimen de las Imagenes

En esta unidad, exploraremos los fundamentos del régimen de las imagenes y
su evolucion en la cultura visual contemporanea. Discutiremos las expectativas y
conocimientos previos sobre inteligencia artificial (IA) y produccion de imagenes,
y analizaremos los conceptos de Vilém Flusser y de Andrea Soto Caldero. A
través de actividades practicas con herramientas como Photoshop y Adobe, los
estudiantes aplicaran los conceptos tedéricos. La unidad concluira con
presentaciones individuales donde se exploraran casos de uso de la IA en la
produccion de imagenes, combinando analisis critico y practica creativa.

Introduccién al Curso - Primeros conceptos. Iniciaremos con una discusion
sobre las expectativas y conocimientos previos de los estudiantes en relacion




FACULTAD I?E
.4 COMUNICACION
=kle IMAGEN

UNIVERSIDAD DE CHILE

con la IA y la produccién de imagenes. Debatiremos sobre los conceptos de
‘objetos’ y ‘objetos postindustriales’ segun Vilém Flusser. Se asignara la lectura
de Vilém Flusser: “Imagenes improbables” de Andrea Soto Calderdn. (APP: GPT
- ADOBE)

El régimen de las imagenes. Analizaremos diversos casos relacionados con el
régimen de las imagenes y trabajaremos con Photoshop. La tarea consiste en
leer el capitulo “Los condenados de la Pantalla” de Hito Steyerl. (APP: GPT -
ADOBE)

Horizonte y Caida Libre. Debatiremos el texto de Steyerl y analizaremos casos
practicos. Trabajaremos con GPT para preparar un debate. Los estudiantes
deberan prepararse para su presentacion individual, que sera la primera
evaluacion. (APP: GPT - ADOBE)

Unidad 2: La pregunta por la técnica.

En esta unidad, profundizaremos en los conceptos de técnica, tecnoestética,
cosmotécnica y tecnoceno, explorando como estos enfoques criticos abordan la
interseccion entre tecnologia y sociedad. Analizaremos la evolucién de la técnica
desde una perspectiva filosofica y su impacto en la cultura contemporanea. Los
estudiantes debatiran sobre la tecnoestética, entendida como la reflexion sobre
las implicaciones estéticas de la tecnologia en el arte y la vida cotidiana.
Exploraremos la cosmotécnica, examinando cémo diferentes culturas integran la
tecnologia en sus cosmovisiones, y finalmente, discutiremos el tecnoceno, un
término que refleja la transformacion del mundo bajo la influencia de las
tecnologias digitales. A través de lecturas, analisis de casos y debates, los
estudiantes desarrollaran una comprensién critica y multidimensional de estos
conceptos clave.

Tecnoestética. Discutiremos el concepto de Simondon y prepararemos un texto
escrito. (APP: Stable Diffusion - ADOBE)

Cosmotécnica. Exploraremos el concepto de Yuk Hui y los estudiantes deberan
continuar con la preparacion del escrito. (APP: https://runwayml.com/ Adobe)

Tecnoceno. Analizaremos el concepto de Flavia Costa y los estudiantes
deberan seguir preparando su escrito. (APP: https://runwayml.com/)

Unidad 3: Proyectos Hibridos

En esta unidad, los estudiantes desarrollaran un proyecto audiovisual en el que
la Inteligencia Artificial (IA) sera un elemento estructurante central. Trabajando
en grupos, exploraran y aplicaran diversas herramientas de IA para generar
imagenes, editar videos, crear efectos especiales y manipular audio. Ademas, se
analizaran criticamente las implicaciones éticas y técnicas de la IA en las artes
mediales, abordando temas como la originalidad y la autoria. El proyecto
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culminara con una presentacion publica, permitiendo a los estudiantes
reflexionar sobre el proceso creativo y el impacto de la IA en la produccion
audiovisual.

Cyborg Discutiremos el concepto de Donna Haraway, exploraremos ejemplos
de metaversos y debatiremos sobre las implicaciones éticas y sus
complejidades. (APP: https://runwayml.com/)

Juan Downey — Manifiesto Discutiremos los conceptos del autor como las
energias invisibles y debatiremos sobre sus proyectos. (APP:
https://runwayml.com/)

Presentacion proyecto - Maquinas Inutiles

Como ejercicio de cierre de taller, analizaremos diversos casos de estudio para
comprender la implementacion de proyectos que integran IA. Posteriormente, los
estudiantes se organizaran en grupos para desarrollar un proyecto colectivo.
Cada grupo debera proponer una estructura de trabajo y un plan de desarrollo
gue incluya el uso de una IA. Durante las sesiones de clase, nos enfocaremos
en el desarrollo y la implementacion del proyecto, proporcionando orientacion y
retroalimentacion continua. Este ejercicio tiene como objetivo aplicar los
conocimientos adquiridos a lo largo del taller en un proyecto practico,
fomentando la colaboracion y el uso creativo de la tecnologia.

11. Estrategias metodoldgicas
a) Descripcién general de las metodologias

1.Lectura Critica de Textos:
* Realizaremos una lectura critica de textos actuales que aborden la problematica de
la Inteligencia Artificial (IA). Esta actividad nos permitira contextualizar y
comprender los conceptos clave.
2. Ejercicios Practicos:
» Desarrollaremos ejercicios practicos que incluiran algunas aplicaciones para poner
a prueba los conceptos revisados. Esto nos ayudara a consolidar el conocimiento
tedrico mediante la practica.
3. Creacion de Proyectos:

* Los participantes crearan proyectos finales que integraran una revision critica de
los conceptos abordados y una puesta en practica de las aplicaciones trabajadas.
Este proyecto final sera una oportunidad para aplicar de manera integral lo
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aprendido durante el taller.

a) Esquema de evaluaciones/estrategia evaluativa en el curso

Actividad de evaluacion

Tipo de
evaluacion

Ponderacién en la nota final

Describe las principales herramientas y situaciones de evaluaciéon que permitan
constatar y evidencias el logro de los Resultados de Aprendizajes

Presentacion Evaluacion oral 30%
Escrito Ensayo escrito 30%
Proyecto audiovisual Cortometraje 40%
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12. Planificacion y cronograma preliminar del curso:

Fecha | Contenido Actividad Tarea APP
Discusion inicial sobre Le_c'Eura
expectativas y F\Illlem. Unidad
Introduccié | conocimientos previos de - gssﬁgs EI' a
1|9 agosto n aI_ Curso - |los estuqll,antes_so,bre Ay improbabl |régime
Primeros | produccion de imagenes. es n de
conceptos | Debate sobre 'objetos'y A
e ) : : ndrea |las
objetgs pqs,tlndustrlales Soto |imagen
SR W) [HUESE Calderon |es GPT - ADOBE
Lectura
de
capitulo
El regimen | Analisis de casos. El ‘Los
2|9 agosto| de las regimen -Trabajo Fotos - | condenad
imagenes Photoshop os de la
Pantalla’
de Hito
Steyerl GPT - ADOBE
Preparaci
On para la
Debate texto de Steyerl. |presentac
3 16 Horizonte y |Analisis de casos.Trabajo ion
agosto | Caida Libre| con Gpt: Preparar un | individual
debate (primera
evaluacio
n). GPT - ADOBE
23 Primer | Analisis de un modelo de Trapajar
= agosto invitado trabajo con Ai gl Uik
escena GPT - ADOBE
Primera Presentaciones de los
Evaluacion | estudiantes sobre casos Unidad
30 - deusode lAenla sla
5 : 9 o .
agosto |Presentacio | produccion de imagenes, | Preparaci |pregunt
nes sonidos o artes mediales.| 6nde |a por la
Individuales 10 min escrito |técnica
6 : . Preparaci
6| septiem Tecnoesteti |Se dlscuSt_e el c(;)ncepto de 6n de Stable Diffusion -
bre ca imondon escrito ADOBE
13 Cosmotécni Se discute el concepto de | Preparaci
7 | septiem Yuk Hui - trabajo con 6n de https://runwayml.
ca . .
bre sonido : escrito com/ Adobe
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https://elevenlabs.io/app/
speech-synthesis
27 Se discute el concepto de| Preparaci
8 | septiem | Tecnoceno | Flavia Costa - Se trabaja| 6n de https://runwayml.
bre con runwayml.com escrito com/
Entrega de Leer -
4 trabajo - | Andlisis de un modelo de :
9 . . Donna
octubre | Segundo trabajo con Ai Harawa
Invitado Y.
1 11
0 | octubre
Se discute el concepto de
Donna Haraway.
Exploracion de ejemplos
1 18
Cyborg de metaversos y
0 | octubre . S
discusion. Debate sobre
las implicaciones éticas y https://runwayml.
sus complejidades. com/
Juan Se discute los conceptos
1 25 :
Downey - | del autor. Debate sobre https://runwayml.
1| octubre o
Manifiesto | los proyectos del autor. com/
. Unidad:
Presentacio o .
1 Andlisis de casos. se | Preparaci [Proyect
1 ; n proyecto - . ,
noviemb P4 definen grupos para el onde |os
2 Maquinas - )
re Inutiles desarrollo de un proyecto | proyecto |[Hibrido [https:/runwayml.
S com/
1 8 Proyecto - Preparaci
3 noviemb| Maquinas Trabajo en clases 6n de https://runwayml.
re Inutiles proyecto com/
1 15 Proyecto - Preparaci
4 noviemb| Maquinas Revision de Avances 6n de https://runwayml.
re Inutiles proyecto com/
1 22 Preparaci
5 noviemb| Sintesis Sintesis on de https://runwayml.
re proyecto com/
29 Presentacio
1 . n de
noviemb
6 proyecto a
re A
publico

13. Requisitos de aprobacion:
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Nota minima de aprobacion: 4.0

El examen sera obligatorio para estudiantes con promedio bajo 4.0, y voluntario
para el resto de los/las estudiantes, si asi lo requieren. En ese caso la nota final
seré ponderada entre el promedio de notas parciales (70%) y el examen (30%)

10
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14. Recursos de aprendizaje o bibliografia

Bennette J. (2022). Materia Vibrante. Caja Negra.

Tecnoceno. (2022). Flavia costa. Taurus.

Steyerl Hito (2020). Los condenados de la Pantalla. Caja Negra.

Flusser, V. (2001). Una filosofia de la fotografia (T. Schilling, Trans.). Ed. Sintesis.

Flusser, V. (2015). El universo de las imagenes técnicas: elogio de la superficialidad
(C.Kozak, Ed.; J. Tomasini, Trans.). Caja Negra.

Haraway Donna. (1995). Ciencia, Cyborgs y mujeres. Catedra.
Gilles Deleuze (1977). Rizoma. Pre-texto.

Soto Calderén, Andrea, (2024). La performatividad de las imagenes. Metales Pesados.

15. Requisitos de asistencia y/o participacion

70% de asistencia
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