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=> Descripcion de Linea: laboratorio de investigacion transdisciplinar sobre
lenguajes de videojuegos y tecnologias inmersivas.

=> Enfoque:

Con un enfoque de investigacion transdisciplinar y experimental, este seminario
de grado se centrara en estudiar las narrativas interactivas, € disefio de
mecénicas de interaccion y la experiencia de usuario, en videojuegos y en
metaversos inmersivos. Tendremos especia interés en las formas narrativas
utilizadas, los métodos de interaccién humano-computador, las posibilidades de
aprendizaje y jugabilidad, las identidades virtuales basadas en avatares, las
modalidades de comunicacion y regulacion entre usuarios, las aplicaciones
educativas y los diversos métodos utilizados para €l estudio de la experiencia de
usuario, en funcion de los objetivos definidos en cada obra.

=> Proyectos en cur so:
Este seminario de investigacion aplicada se relaciona directamente con
proyectos desarrollados en e Laboratorio transdisciplinar [XR-Labs| de
Realidad Virtual, Videojuegos y Tecnologias Emergentes, bajo la direccion del
prof. Victor Fajnzylber.

1) #VIDEOJUEGOS. “Estudio de videojuegos en primera persona. percepcion y
comportamiento en ambientes virtuales inmersivos’.  Investigacion
transdisciplinar sobre experiencia de usuarios de videojuegos de terror, en
colaboracion con estudiantes de ingenieria UChile y Kinesiologia USACH.
Iniciativa desarrollada en Laboratorio XR-LABS durante el 2025.

2) #METAVERSOS. “Documentar el Metaverso’: estudio de comunidades
virtuales en mundos inmersivos en linea. Proyecto de investigacion
transdisciplinar que combina métodos de etnografia, antropologia visual y
estudios de videojuegos. Iniciativa desarrollada en Laboratorio XR-LABS
durante el 2025.

=> Dostematicasa desarrollar en & seminario:

1 VIDEOJUEGOS: estudio de videojuegos narrativos en un sentido amplio, en
modalidades de juego individual o multijugador, en relacion a sus aspectos
artisticos (disefio), tecnol 6gicos (plataformas) y sus relaciones con el aprendizaje
de habilidades por parte de los jugadores/as.

2 METAVERSOS: etnografia virtual y documentacion fotografica de
comunidades virtuales en mundos inmersivos en linea. Se disefia estudio
etnografico, serealizatrabajo “en terreno” y se interpretan los resultados.




Temas posiblesde
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Considerar: nde
proyectos a guiar
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y estudiantes por

grupo.

=> Dos temas de investigacion = Dos grupos de estudiantes:

El seminario podra organizarse en funcion de dos horarios, segin el tema
elegido: (1) un grupo dedicado a estudio de videojuegos y (2) otro grupo
enfocado en el estudio de metaversos.

El nimero de estudiantes por cada subtema dependera de los per files e intereses
de los estudiantes inscritos.

Se valorara positivamente la curiosidad por diversas areas del conocimiento: €l
interés por los videojuegos, la escritura, € manegjo de herramientas digitales de
edicion de video, el conocimiento del inglés en lectura, la disciplinay €l trabajo
tanto auténomo como en equipo.

Descripciéon del (los)
enfoque (s)
metodoldgico (s) a
trabajar

=> Metodologia:

L os estudiantes podran experimentar dos tipos de aproximaciones metodol 6gicas
alainvestigacion: lainvestigacion experimental sobre percepcién audiovisual y
la etnografia fotografia. Se aprendera a interpretar evidencias empiricas en
funcidn de marcos tedricosy preguntas de investigacion.

Méaximo de =>Minimo: 10 estudiantes.

estudiantes

ainscribir (minimo 4 | =>M aximo: 12 estudiantes.

y mé&ximo 25)
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