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PROGRAMA DE CURSO

1. Nombre de la actividad curricular

Guion |

2. Nombre de la actividad curricular en inglés:

Script |

3. Cdédigo: CYTVI12

4. Carrera: Ciney Tv

5. Unidad Académica / organismo de la unidad académica que lo desarrolla

Carrera de Ciney TV

6. Area de Formacion: Especializada

7. Caracter: Obligatorio

8. Semestre: Il

9. Aio: 2024

10. Numero de créditos SCT — Chile: 4

11. Horas de trabajo Presencial: 3

No presencial: 3

12. Requisitos: Escritura creativa
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13. Proposito general del curso:

El curso tiene como eje el trabajo creativo en el disefio de un guion cinematografico. Esperamos que la dina-
mica de la escritura vaya evidenciando aquellas necesidades, tanto conceptuales como practicas, que aportan

a su eficacia.
El curso se propone el desarrollo de habilidades que van mas alla de la escritura misma. La construccidon dra-

matica, que es el corazdn del curso, es el gran instrumento de la narracion, tanto para el Teatro como para el
Cine. La construccion dramatica es una forma de razonamiento que pone a la accién (drama=accién), al con-
flicto y al punto de vista en el centro de la actividad de todos quienes intervienen en la realizacién de una peli-

cula.

Relacionado Curricularmente con el taller de realizacion | y Il y en Paralelo con Taller de Ficcion | y aporta a
Taller de Documental.

Aporta al perfil de egreso del estudiante a ser capaz de construir relatos audiovisuales en distintos géneros,
medios y soportes, a través de un proceso colaborativo, auténomo y critico donde confluyen diversas perspec-

tivas autorales.
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14. Competencias y Sub competencias a las que contribuye el curso.
Ambito: Creacién

Competencia:

1. Producir obras audiovisuales de ficcion y no ficcidn que interpelen la realidad, construyan mundos y
produzcan sentido en el contexto contemporaneo del arte, el cine, la television y otros medios de
comunicacion

Subcompetencia:

1.1 Estructurar relatos en lenguaje audiovisual que hagan emerger una nueva mirada sobre lo
biografico, lo social y lo politico.

1.2 Crear, seleccionar y aplicar estrategias narrativas en funcidn de los objetivos particulares de
cada proyecto audiovisual.

Competencia:
2. Experimentar con el lenguaje audiovisual explorando los limites y posibilidades de su materia 'y
estructura, en procesos colaborativos productores de conocimiento.

Subcompetencia:
2.2 Desarrollar y ejercitar la creatividad y capacidad de invencidn, entendiéndolas como frutos
de una practica constante, personal o colectiva.

Competencia:
3. Articular la reflexion e investigacion tedrica con la operacién artistica como partes inseparables de los
procesos de creacién audiovisual.

Subcompetencia:
3.2 Crear obras que dialoguen con los problemas teéricos relevantes del contexto
contemporaneo del arte, el cine y los medios de comunicacion.

15. Resultados de Aprendizaje
Al finalizar el curso, el o la estudiante sera capaz de:
- Explorar con categorias dramaticas su propia realidad para su enriquecimiento tematico.
- Analizar estructuras dramaticas para comprender creaciones propias y de otros.

- Elaborar un guion que permita la realizacién de una obra cinematografica.

16. Unidad (es)/ Indicadores de aprendizaje:

Nombre de la Unidad Contenidos: Indicadores de Aprendizaje
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INTRODUCCION TEORIA Y
TECNICA DRAMATICA CON-
CEPTOS

CONFLICTO — ACCION

FUERZAS PROTAGONICAS AN-
TAGONICAS.

COORDENADAS DRAMATICAS
(TIEMPO ESPACIO PERSONA-
JES ACCION ETC).

Tema-IDEA / PREMISA.
DESARROLLO DE PERSONAJES

INSUMOS INDUSTRIA 1:
STORYLINE — SINOPSIS.

Aplica conceptos.

Crea ideas dramaticas.

ESTRUCTURA DRAMATICA

PULSOS DRAMATICOS
LOS TRES ACTOS
PARADIGMAS

EL CORTOMETRAIJE Y SU ES-
TRUCTURA

INSUMOS INDUSTRIA 2:
ARGUMENTO — TRATA-
MIENTO

FORMATO GUION/ REALIZA-
CION ETC.

Aplica conceptos.

Crea estructuras dramaticas.

GUION

LA ESCENA: UNA HISTORIA EN
MINIATURA

ESCRITURA'Y REESCRITURA

GUION FINALIZADO

Analiza su propia escritura

Crea un guion
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17. Metodologia de Ensefianza y Aprendizaje

Esperamos que, instalada la tarea de escribir un guion de cortometraje en el semestre, sea su pro-
ceso de elaboracidn lo que vaya exigiendo aquellos sustentos conceptuales y tedricos que incidiran
en su eficacia.

Se busca privilegiar el trabajo colectivo en la elaboracion de tramas y en la discusién critica de los
proyectos. Luego, etapa de escritura de escenas podra abordarse tanto de forma individual como
grupal, sin abandonar la interactividad dentro del curso, el que permanentemente tomara forma de
taller. En este sentido, la experiencia de alterar de vez en cuando el orden de la sala de clases para
producir un circulo, se ha demostrado como muy positiva.

Se trabajara con visionados que permitan el analisis estructural de algunas peliculas prototipicas,
con lectura de textos atingentes y, de manera central, con la discusidn, grupal y personal, de los
proyectos.

18. Evaluacion

Tipo de evaluacion |Descripcion evaluacion| % Contenidos considerados

Indicadores de lo-
gros de aprendiza-
jes

Resultado de aprendizaje
al que contribuye

-Andlisis dramatico  [-Entregas escritas (indi-

-Conflicto / Accion.

-Fuerzas protagdnicas antagdnicas.
-Analizar estructuras dra-

-Coordenadas dramaticas (tiempo espacio|maticas para comprender

33.3 -Aplica conceptos

de largometraje vidual) o, personajes accion, etc.). creaciones propias y de
0 otros.
-Pulsos dramaticos.
-Los tres actos.
-Explorar con categorias
-Storyline y argu- -Entregas escritas, expo- -Coordenadas dramaticas. dramaticas su propia reali- .
. . . . . . -Crea ideas y estruc-
mento (para corto-  [sicidn oral (pitching, in- [33.3 [-Tema-idea / premisa. dad para su enriqueci- L
. L . . (s turas dramdticas.
metraje) dividual o grupal) . %  -Desarrollo de personaje. miento tematico y crea-
-Storyline Argumento. cion de una historia.
-Guion de cortome-
traje (minimo 5 minu- . L . . . -Analiza su propia
tos) -Entregas escritas (indi- [33.3|-La escena: una historia en miniatura. -Elaborar el guion de la oscritura prop
vidual o grupal). % | Escrituray reescritura. historia propuesta.

-Crea un guion
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19. Requisitos de Aprobacion
-Nota final superior a 4.
-Asistencia 75% (asistencia minima).
-2 atrasos equivalen a una inasistencia.
-Se pasa lista al inicio del primer bloque v lista al inicio del segundo bloque.

-El incumplimiento de las asistencias minimas requeridas, a pesar de tener un promedio final con nota igual
o superior a 4.0, implica que el estudiante queda en categoria de reprobado.

-Cada evaluacién incorporara criterios que permitan calificar la participacion activa de cada estudiante du-
rante la clase, ademas de los contenidos especificos de cada unidad.

-Examen obligatorio para estudiantes con promedio bajo 5 y/o una nota bajo 4.
-Examen vale 30% de la nota final.

- Justificativos: Los certificados presentados a tiempo en la DAEC solo sirven para aplazar una evaluacion
fijando una nueva fecha de entrega. No descuentan inasistencias, quien tenga menos de un 75% reprobara
el curso.

20. Bibliografia Obligatoria (no mas de 5 textos)

- “GUION PARA UN CINE POSIBLE” / Edit. Ugbar / Orlando Libbert / 2008
- “El Cine segun Hitchcok” de Francois Truffaut.

- “Practica del Guidn Cinematografico” de Carriere y Bonizter.
- “Técnicas del Guidn para Cine y TV” de Eugene Vale.
- “La Poética”, de Aristoteles.
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21.

Bibliografia Complementaria

El guion y la trama. Ronald Tobias.

El Guion, Robert McKee

El guion clasico de Hollywood. Mario Onandia.

El Espacio Vacio. Arte y Técnica del Teatro. Peter Brook.

Cambio. Formulacién y solucion de los problemas humanos.Paul Watzlawick, John Weakland y Richard
Fisco.

Un hombre muerto a puntapiés, Pablo Palacio.

Diez, Juan Emar.

Paris, situacion irregular: La Rebelién: Joseph Roth.

Las Paradojas del guionista. Daniel Tubau

Esculpir en el tiempo Andrei Tarkovski Hitchcock & Selznick Leonard Leff
Maestros de la luz Shaeffer/Salvato

The Art of Dramatic Writing, Lajos Egri,

El manual del Guionista, Syd Field,

Manual de andlisis de escritura dramatica, Alejandro Robino.

El Héroe de Mil Caras, de J. Campbell.

Cdédmo convertir un buen guion en un guion excelente. Linda Seger.
Cdémo crear personajes inolvidables. Linda Seger.

22. Filmografia obligatoria.

Francis Ford Coppola. El Padrino. 1972.
Sidney Lumet. EIl veredicto. 1982.
Manuela Martelli. 1976. 2022.

Santiago Mitre. Argentina, 1985. 2022.




