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APRENDER A LEER UN GUION

GUIA C:
DESGLOSE



EL DESGLOSE DE GUION

« El desglose de guion (o desglose general de produccién) es un documento que nos servira para todas las actividades de la
pre produccion y también para poder comunicarnos de manera ordenada con nuestro equipo.

 La funcién principal del desglose es desmenuzar el guion literario, para tener un documento mas "trabajable" y que nos
permita recordar las necesidades de cada escena.

« Para hacer un desglose debemos:

« procurar leer entendiendo la cantidad de escenas, los

1. LEER EL GUION COMPLETO personajes, locaciones y si es que hay que arreglar

nUmeros de escenas.

« marcar con distintos colores las diferentes necesidades

2. MARCAR EL GUION como Personajes, Extras, Ambientacion, Vestuario, etc
3. DESGLOSAR . :lr:ssgl:::.r toda la informacién a un documento de



INTERIOR O EXTERIOR

NUMERO DE ESCENA ——nu,

PARA LEER BIEN
UN GUION
DEBEMOS
CONOCER SUS
PARTES

NOMBREDELA NOMBRE DEL
LOCACION SET

DIA O NOCHE (EFECTQ DE LUZ QUE
NECESITAMOS) TAMBIEN PUEDE SER
AMANECER, ATARDECER, ETC

\ /.

9 INT. DEPARTAMENTO DE ALBERTO, LIVING - TARDE

Alberto se encuentra apoyvado en una pared del living, mirando
de manera ansiosa las otras paredes y la terraza. Sus ojeras
se encuentran mas marcadas y su ropa se encuentra sucia y
desordenada.

De pronto su celular comienza a vibrar, causindole un mini
susto a Alberto, pero al ver que el contacto es de Victoria,
le contesta rapidamente.

VICTORIA
Alberto, édonde mierda has estado?.

iLa presentacién es manana ¥ no has
mandado un carajo!

ALBERTO
Es que es el gato, necesito que se
vaya

VICTORIA

iéqué wed estal hablando?iAcaso
perdiste la cabeza?

ALBERTO
De gue hablas, si te mandé los
avances

VICTORIA

Pero si1 alberto, hay mandado puras

weas incongruentes, ni siquiera
tienen accesos

ALBERTO

iClaro!, ies para que no entre el

gato!

Victoria respira fuerte a través de la llamada y le corta.
Alberto se gueda en silencio unos segundos v ve gque Victoria
le cortd. Se queda con el celular en la mano, parado y solo
en el centro del living.

10A INT. DEPARTAMENTO DE ALBERTO, LIVING - AMANECER

Alberto se encuentra apoyado en la pared, derrotado producto
de su fracaso. En cierto punto, saca su celular y busca entre
sus contactos a Sofia. Lo encuentra y se le queda mirando
unos segundos, pero luego apaga su celular y contintia en tono
triste. Luego de un rato, Alberto levanta la cabeza y mira a
su alrededor, contemplandc el desorden de su espacio. Se da
cuenta de gue hundidé su vida por completo, se resigna v
comienza a ordenar un par de cosas.

—— ENCABEZADO

— DESCRIPCION Y ACCIONES

. DIALOGOS



ANTES DE
DESGLOSAR
VAMOS A
MARCAR EL
GUION CON
DISTINTOS
COLORES

9 INT. DEPARTAMENTO DE ALBERTO, LIVING - TARDE

Alberto se encuentra apoyado en unagparedpdelli¥ing, mirando
de manera ansiosa las otras paredes y la terrazda. ous ojeras
se encuentran mas marcadas ¥ su ropa se encuentra sucia y
desordenada.

De prontoziagiﬁiular comienza a vibrag, causandole un mini
susto a AlLEe ., pero al ver que el contacto es de Victoria,
le contesta rapidamente. — T—

VICTORIA
Alberto, éddnde mierda has estado?.

iLa presentacidén es manana v no has
mandado un carajo!

ALBERTO
Es que es el gato, necesito que se
vaya

VICTORIA

iqué wed estal hablando?iAcaso
perdiste la cabeza?

ALBERTO
De gue hablas, si te mandé los
avances

VICTORIA

Pero si alberto, hay mandado puras

weas incongruentes, ni siquiera
tienen accesos

ALBERTO
iClarco!, ies para que no entre el
gato!

i i Spira fuerte a traves de la llamadaly le corta.
Alberto se queda en sile que Victoria

le cortd. Se queda con elgeelulaigenl TaMaHo) parado v solo
en el centro del living.

10A INT. DEPARTAMENTO DE ALBERTO, LIVING - AMANECER

Alberto se encuentraapoyadé en la pared), derrotado producto

de su fracaso. En cierto punto, saca su cedlular) y busca entre

sus contactos a Sofia. Lo encuentra v se le gueda mirando

unos segundos, Poro fuego apaga@8ii@elular vy continia en tono
triste. Luego de un ratogghlbertd levanta la cabeza y mira a
su alrededor, contemplando /el desordenygdelsilespacio.) Se da
cuenta de gue hundié su vida por completo, se resigna vy
comienza a grdenarpunppargdelcosas.

« ENCABEZADO: PINTAREMOS DE UN COLOR TODO EL
ENCABEZADO DEPENDIENDO DEL EFECTO DE LUZ
(D/N) Y SIES INTERIOR O EXTERIOR

INT - DIA: SE DEJA BLANCO SIN PINTAR
INT - NOCHE: VERDE

EXT - NOCHE: AZUL

. DESCRIPCION: PINTAREMOS DE DISTINTOS COLORES
LAS DIFERENTES NECESIDADES DE LA ESCENA.

PERSONAJES: ROJO
FIGURANTES Y EXTRAS. VERDE
AMBIENTACION; MORADO
UTILERIA: MORADO

CAMARA/ SONIDO/FX: DESTACAR EN UNA CAJA
PRODUCCION Y OBSERVACIONES: SUBRAYAR




UNA VEZ MARCADO EL GUION SERA MAS FACIL TRASPASAR LA INFORMACION AL DESGLOSE

Numero de escena.
Se encuentra en el
encabezado de
cada escena.
Aprovechar de
revisar si estan bien
los niimeros en el
guion y si debemos
crear escenas
nuevas por cambios
de set no advertidos

El el encabezado de
cada escena se indica
Si la escena es en
interior o exterior. Esto
es importante para el
plan de rodaje y la
iluminacion.

Cantidad de paginas que dura la
escena en el guion. Se mide por

Anotar a los personajes de la
escena. Indicar tanto
personajes principales como
secundarios. Para identificar
cuales son personajes fijese
en el nivel de importancia en
el guion (didlogos, cantidad
de escenas, necesidad de
hacer casting para ese
personaje).

Si hay personajes que solo se

Como los vehiculos
y animales son tan
particulares (y
dificiles de
conseguir) tienen su
propia categoria. Si
nuestro guion no
tiene en ningun
momento vehiculos
de escena o
animales podriamos

Detalles de maquillaje y
peluqueria por personaje en
la escena. Anotar lo que
aparezca o se intuya en la
escena. Por ejemplo: si un
personaje recién esta
despertando, en el guion no
dird nada sobre su
magquillaje o pelo, pero
debemos anotar: JUANITO
mag/pelo levantandose.

Desglose béasico de elementos de
ambientacién que NO PUEDEN
FALTAR. El equipo de arte detallara
mas este desglose, pero al menos

octavas de pagina, es decir se

borrar esta

Observaciones generales
sobre cualquier categoria,
por ejemplo en una escena
no indica si hay o no extras,
por seguridad los anotamos
en los figurantes, loos
marcamaos con rojo y en
observaciones anotamos
gue ese dato lo debemos
consultar con direccion.

Otro tipo de observacion

en el guion ks A escuchan debe anotarlos i 2
’ necesitamos saber lo basico que . . .
Locacién es el lugar que Sievffeﬁ?:?jgssénfugrr‘lc?opg:ﬁisezza destacarlos con rojo y anotar - gee extrae del guion. La < Agregar aca cualquier detalle categoria. SO 5 ELE EE SE0TE CEE
aparece en el ; al lado de su nombre (off) L mbrentacom ek vestirettset® técnico de estos departamentos. En se reallza_rg una escena,
encabezado. Ej: Casa de hasta cuando termina cada Lond qb it " ' particular fijarse en el posible uso gue también debe ser
P i onde se pueden incluir cortinas ) : . - ; : i
Andrea. escena. Por ejemplo, una escena muebles Zﬁche mthr—ar—— de equipamiento especial (cAmara solucionado con direccion
La Locacién es el que dura una pagina y media en el Eiorbio Bl etk pl fo cdse en grip, dolly, graa, drone, etc). antes de cerrar el desglose.
: A guion para nosotros medira 1 4/8 Jemplo: El set sala de clases
espacio de ficcion donde — ; ; ;
, (una pagina y cuatro octavas) necesita Pizarra, sillas, mesas,
puetlllen haber varios set. horario, esltante.
l 1 Foto / sonido / Fx /
Esc | DH Locacién Set I/E | D/N | PAG Descripcién Personajes  |Figurantes y extras Ambientacién Utileria Mag./Pelos Vestuario Gréficas / Produccién Vehic/Anim. Observaciones
equipamiento especial
T i B — | | | | | | |

Dia historia: se
refiere al nUmero de
dia que ocurre en la
ficcion. Esto no
aparece en ninguna
parte, debe definirlo
al leer el guion junto
con director/a 'y
continuista.
Generalmente
cuando un
personaje pasa de
noche a dia ha
cambiado al dia
historia siguiente (o
a veces pasan mas
dias)

En el encabezado también
encontramos la informacion
sobre el efecto de luz que
necesita la escena, dia,
noche, mafana, atardecer,
etc. Aca debe anotar solo
una abreviatura D, N, Am, At

Set es el espacio de ficcion
donde se desarrolla la
escena, esta dentro de una
locacién. Por ejemplo:
Bafio.

Locacion seria CASA DE
ANDREA, set seria BANO

Breve sinopsis de la

Listado de figurantes y extras. Los figurantes
son pequefos personajes que no tienen
relevancia en el guion y normalmente no tienen
didlogo, pero si es necesario que los tengamos
asegurados desde antes porgue tendran algun
plano o participan de la accién, ejemplo: Mozo
en una escena de restaurante.

En cambio los extras no son nombrados en el
guion o solamente se nombra a la "masa" de

escena. Debe acortar a lo gente, por ejemplo: Los otros comensales del

basico, que personaje
guia la escena y que
ocurre en la escena. 2
lineas maximo para
ahorrar espacio.

restaurante (que probablemente no aparecen en
el guion, pero la légica indica que necesitamos
extras).

Los figurantes se anotan con su nombre (o lo
gue diga el guion). Ejemplo: Mozo

Los extras se anotan como génericos y a su
lado el total que necesitamos. Ejemplo:
Comensales (15)

Utileria se refiere a 3 tipos de
elementos:

1. son los elementos que los
personajes manipulan en la
escena (como un celular)

2. son los elementos que
complementan la ambientacion,

Vestuario de cada
personaje. Si el guion
detalla su vestuario
debemos anotarlo, si no lo
detalla debemos anotar
gue version de vestuario es
solamente. Pero siempre
debemos anotar en cada

pero que debemos cuidar porque escenay cada personaje,
son pequefios y muy especificos no olvidar los vestuarios
(como todos los cuadernos de la que necesitarian los extras.
sala de clases)

3. son los elementos que el
personaje puede. 0 no manipular,
pero que complementan la
caracterizacion del personaje y
son muy especficos para que los
vea vestuario (como un casco de
minero, una pistola, una
identificacion, etc)

Detallar los elementos que produccion debe
proveer para la realizacion de la escena. No
es necesario indicar lo que es genérico para
todo el rodaje (como transporte, comida,
camara, etc), este espacio es para indicar lo
gue es particular de cada escena, por
ejemplo:

Escena que ocurre en una piscina con el
personaje en el agua, debemos anotar,
piscina temperada, calefaccion, ropa de
cambio, seguridad para el equipo, pafios para
limpiar, salvavidas, etc.

Ejemplo 2:

Escena donde se ve la television, Produccién
deberéa conseguir los derechos del programa
gue se ve en la tv.



OJO AL DESGLOSAR

« Debemos leer el guion y desglosar pensando en cémo serdn las soluciones para la su realizacion.

« Ante dudas debemos marcarlas como observaciones para consultar con el equipo, por ejemplo cuando dice
“una cantidad de personas” y debemos aclarar exactamente cudantos extras necesitaremos.

- El desglose de producciéon debe ser enviado a todo el equipo y luego distintos departamento haran sus
propios desgloses detallados: ARTE (afinar los detalles de ambientacion, utileria, vestuario y maquillaje),

ASISTENTE DE DIRECCION (afinar el desglose completo junto con las decisiones de direccion), CONTINUIDAD
(Hacer su estudio de continuidad en base a este desglose).

 Los dos conceptos mas complejos de comprender son los DH (dia historia) y PAG (duracién de la escena en
cantidad de octavas de pagina).



&

: QUE SON LOS DH?
(:?cmPT DAY EN INGLES)

. SON LOS DIAS DE LA FICCION Y QUEDEBEMOS NUMERAR EN ORDEN CRONOLOGICO. POR EJEMPLO UN
GUION COMIENZA CON EL PERSONAJE QUE SE LEVANTA EN EL DH 1, REALIZA VARIAS ACCIONES Y LUEGO
SE LEVANTA EN EL DH2. ES DECIR EN LA FICCION PASO 1 DIA HISTORIA.

- CUANDO TENEMOS ESCENAS ESPECIALES QUE OCURREN EN PASADO PODEMOS APLICAR POR EJEMPLO
DIA -5 O SI SE TRATA SOLO DE UN FLASHBACK PODEMOS MARCARLO COMO FB-5

- TAMBIEN PODRIAMOS APLICAR LOS SALTOS DE TIEMPO DE LA HISTORIA, SI EN UNA HISTORIA PASAN
VARIOS MESES PODRIAMOS PASAR DEL DiA HISTORIA 1AL 40 POR EJEMPLO.

LA MAYORIA DE LAS HISTORIAS SON DE DiAS HISTORIAS CONSECUTIVOS.

LOS DIAS HISTORIA NOS SERVIRAN PARA RESGUARDAR LA CONTINUIDAD CUANDO GRABEMOS EN
DESORDEN.

LOS DH LOS DESGLOSA EL ENCARGADO DE PRODUCCION Y LUEGO LOS REVISA EL CONTINUISTA EN
CONJUNTO CON EL DIRECTOR.



:QUE SON LAS OCTAVAS DE PAGINA?

o Para medir la extension de un guion y de una escena se ha creado
una regla que se cumple para escenas sin complejidades de estilo y
realizacion, ejemplo dramas de conversacion entre personajes, esta
regla dice que una pagina equivale a un minuto de pelicula. Pero
también necesitamos tener algun parametro para saber cuanto
podemos demorar en realizar una escena sencilla y como existen
escenas que duran menos de una pagina (0 nunca una pagina
exacta) se creo la regla de dividir imaginariamente nuestro guion en 8
partes, por ende cada pagina se compone de ocho octavos (8/8 o un
1 entero).

Primer dividimos de manera imaginaria cada pagina del guion en 8
partes iguales. Esto se puede hacer doblando la pagina hasta tener 8
partes o dibujando lineas para llegar a 8 partes.

Luego debemos ver donde comienza y donde termina la escena, esta
escena estara “ocupando” una cierta cantidad de octavas de la
pagina. Eso es lo que debemos anotar en el desglose.

Una escena que termina en la pagina siguiente debe sumar todas las
octavas que tenga.

Cuando 8 octavas se cuenta como un entero y se anota 1, si tiene
mas de 8 octavas se anota como numero mixto, por ejemplo una
escena que dura exactamente una pagina y media dura 8/8 + 4/8=
12/8, esto se anotara como 1 4/8 (Una pagina y 4/8)

9 INT. DEPARTAMENTO DE ALBERTO, LIVING - TARDE

Alberto se encuentra apoyado en una pared del living, mirando
i ojeras

se encuentran mas marcadas y su ropa se encuentra sucia vy
desordenada.

De pronto su celular comienza a vibrar, causandole un mini
susto a Alberto, pero al ver que el contacto es de Victoria,
le contesta rapidamente.

VICTORTA
Alberto, éddnde mierda has estado?.
iLa presentacién es manana vy no has
mandado un carajo!

ALBERTO
Es que es el gato, necesito que se
vaya

VICTORIA

iéqué wed estai hablando?i{Acaso
perdiste la cabeza?

ALBERTO
De gue hablas, si te mandé los
avances

VICTORIA
Pero si alberto, hay mandado puras
weas incongruentes, ni siquiera
tienen accesos

ALBERTO

ICIaYoY, 185 para que no entre el
gato!

Victoria respira fuerte a través de la llamada v le corta.
Alberto se queda en silencio unos segundos y ve que Victoria
le cortd. Se queda con el celular en la mano, parado y solo
en el centro del living.

10A INT. DEPARTAMENTO DE ALBERTO, LIVING - AMANECER

Alberto se encuentra apoyvado en la pared, derrotado producto
de su fracaso. En cierto punto, saca su celular y busca entre
sus contactos a Sofia. Lo encuentra y se le gueda mirando

unos segundos, pero luego apaga su celular y continia en tono

C r
su alrededor, contemplando el desorden de su espacio. Se da
cuenta de que hundid su wvida por completo, se resigna vy
comienza a ordenar un par de cosas.

1/8

2/8

3/8

4/8

S/8

6/8

7/8

8/8

EN ESTE
EJEMPLO

LA ESCENA9
DURA
EXACTAMENTE
6/8 Y LA ESCENA
10 DURA 2/8

ESC 9: 6/8
ESC 10: 2/8



