
 
 



 
 
 
 
 
 



 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 



18.Evaluacion 
 

Tipo de 
Evaluacion 

Moda 
lidad 

Descripcion 
De la 
evaluacion 

Can� 
dad 

Porcen 
taje 

Contenidos 
considerados 

ResultadO de 
aprendizaje al 
que contribuye 

IndicadoreS de logros 
de aprendizaje 

Trabajo en 
clases 
CON NOTA 

I Dibujo en 
clases mano 
alzada 
 

1 10% 2 y 5 Noción del 
cuerpo 
humano, su 
silueta y la 
relacion con la 
creación del 
personaje. 

Enfrentarse al dibujo 
para materializar una 
idea que 
posteriormente será la 
base para la propuesta 
de diseño de vestuario. 

Trabajo 
prac�co 
para casa 
y clases 
CON NOTA 

I Elección 
Visionado y 
selección 
imágenes De 
personajes 
como del arte 
que nos relate  
El recorrido 
dramá�co del 
personaje y su 
entorno. 

1 20% 2 y 5 Reconocer 
cómo 
iden�ficamos 
a los 
personaje. 
Nociones de 
diseño, 
producción, 
materialidad. 

A traves de la 
observación crear un 
análisis del recorrido 
del personaje en una 
obra, iden�ficarlo, 
relatarlo. Iden�ficar la 
correlación espacio y 
personaje. 

Trabajo 
prac�co 
para casa 
y clases 
SIN  NOTA 

I se dara un 
visionado para 
discu�r en 
clases y 
posteriormente 
el alumnxs 
deberá realizar 
un dibujo a 
color. 

1  4,5,2 Entender el 
lenguaje del 
vestuario y 
cómo 
telegrafiamos 
esa 
información. 

Entender la importancia 
de la observación para 
el analisis de personaje 
y poder improvisar a 
trácese del dibujo una 
opinión cerca del 
diseño de vestuario 
según el visionado 

Trabajo 
prac�co 
para casa 
y clases 
CON NOTA 

I El alumnx 
deberá elegir 
una o mas 
prendas de 
ropa para 
transformar 
una silueta. 

1 20% 5,4,6,2 Poder 
incorporar la 
noción de 
silueta en la 
prac�ca y 
relatar proceso 
y resultado 

Logra construir sobre 
un mismo cuerpo dos 
�pos de silueta, se 
relaciona con la 
materialidad y es capaz 
de intervenirla., 

Trabajo 
prac�co 
para casa 
y clases 
CON  
NOTA 

I Se realizara un 
moodboard 
para materia 
inves�gacion 

1 10% 3,5,6 Relatar a 
travez de color, 
textura, 
imagen un 
tema. 

Logra transmi�r 
informacion a traves de 
una visualidad En 
coherencia. 

Trabajo 
prac�co 
para casa 
y clases 
CON NOT 

I Carpeta de 
vestuario, 
elaboración. 
    

1 40% 1 al 6 plasmar en 
imágenes 
propuesta de 
diseño según un 
guión/concept 
realizarlo escala 
1:1 

Logra administrar el 
material de 
inves�gación y 
concretar en unas 
referencias y diseño 
para la creación de 
personaje. 



 



 
 


