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Trabajando con RStudio.
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Este cuadrante contiene el editor de texto, acá podemos 
escribir código y comentarios que luego podemos guardar en 

un archivo con la extensión .R.  
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Si guardamos en nuestro escritorio el archivo que esta 
actualmente en pantalla, tendríamos en el escritorio un 

archivo con el nombre “Untitled1.R”.
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Si guardamos en nuestro escritorio el archivo que esta 
actualmente en pantalla, tendríamos en el escritorio un 

archivo con el nombre “Untitled1.R”.
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El cuadrante que esta a la derecha tiene varías pestañas, por 
ejemplo, la pestaña “Files” nos permite navegar por las 

carpetas del equipo. En esta pestaña podemos ver el archivo 
que guardamos en el escritorio, pero además se pueden 

crear carpetas, eliminar o renombrar archivos, entre otras 
opciones.



9

Agreguemos un par de líneas de código en nuestro archivo 
Untitled1.R para hacer un gráfico de barra. 
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Todo esto es texto, pero las líneas 1 y 4 parecen texto más 
tradicional. A excepción de que ambas líneas inician con un 

“#”. Esto es porque cuando enviemos estas instrucciones a la 
consola de R para ser ejecutadas, queremos transmitirle a R 
que estos son comentarios y que deben ser ignorados en la 

ejecución.
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Todo esto es texto, pero las líneas 1 y 4 parecen texto más 
tradicional. A excepción de que ambas líneas inician con un 

“#”. Esto es porque cuando enviemos estas instrucciones a la 
consola de R para ser ejecutadas, queremos transmitirle a R 
que estos son comentarios y que deben ser ignorados en la 

ejecución.

Las líneas 2, 5 y 6 contienen código para ser ejecutado por la 
consola R. En este caso, el código carga el paquete ggplot2 

(línea 2) y utiliza herramientas pertenecientes a este paquete 
(líneas 5 y 6) para crear un gráfico de barras.
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Para ejecutar nuestro archivo con el lenguaje de programación 
R, debemos enviarlo a la consola. Aquí es donde las 

instrucciones son ejecutadas por el computador.

Ctrl + Shift + Enter : envía todo el archivo para ser ejecutado 
por la consola (source).

Ctrl + Enter: envía a la consola las instrucciones sobre las 
cuales el cursor esta encima. 
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En la pestaña “Plots”, se van acumulando todos los gráficos 
que vayamos creando durante la sesión de R. Además se 

pueden exportar fácilmente a imágenes jpg o png.
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Agregamos un par de líneas más de código y comentarios en 
nuestro archivo.

La consola al ejecutar la línea 9, nos arroja inmediatamente el 
resultado de la operación que le entregamos. El resultado se 

puede distinguir por que procede a [1].
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Agregamos un par de líneas más de código y comentarios en 
nuestro archivo.

La consola al ejecutar la línea 13, no entrega un resultado en 
la consola, esto es porqué asignamos el valor del resultado (4) 

al nombre “x”. De esta forma creamos un nuevo objeto que 
podemos utilizar en operaciones posteriores.
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La consola al ejecutar la línea 13, no entrega un resultado a 
continuación, esto es porqué asignamos el valor del resultado 

(4) al nombre “x”. De esta forma creamos un nuevo objeto 
que podemos utilizar en operaciones posteriores.
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Podemos llamar al objeto desde la consola y nos arrojará el 
resultado que representa.



RStudio notebooks.
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Una de las formas habituales de trabajar es ir creando el 
código en el “script” (archivo .R) y probando los resultados en 

la consola. 

En este proceso iterativo vamos refinando el código de lo que 
queremos realizar entre el script y la consola, y así nos 

aseguramos de tener un registro de lo que hicimos para 
reproducir nuestro análisis en ocasiones posteriores.
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Otra forma de trabajo es utilizando un tipo de archivo que se 
llama “R Notebook”. Estos son archivos que tienen extensión 

“.rmd” y de ellos se pueden generar archivos en otros 
formatos como HTML o pdf.
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Utilizar R notebooks hace más simple la forma de interactuar 
con código y texto a la vez.  Los resultados del código son 

desplegados inmediatamente en nuestro documento.

Cada una de estas secciones ejecuta el contenido como 
código y entrega resultado.
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El texto es simplemente texto, no se requiere agregar un “#” al 
comienzo.

Podemos crear secciones para ejecutar código de forma rápida 
utilizando ctrl + alt + i. 
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Podemos visualizar como esta quedando nuestro R notebook 
dentro de Rstudio, apretando el botón “Preview”, el que nos 

generará una versión HTML del notebook que se puede 
visualizar en la pestaña “Viewer”.


