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DESCRIPCION

Esta curso ofrece el desarrollo de competencias en el segmento de los medios online. A través
de la mixtura de fundamentos tedricos y aplicacién practica, nos aproximaremos al uso de las
herramientas basicas del periodismo multimedia. Una actividad central sera la generacion de
contenidos, utilizando el concepto de “SuperDesk”, es decir, convergencia de formatos mediales
que proporcionen contenidos simples y claros.

OBJETIVOS

—

Examinar las nuevas tecnologias de publicacién online y narracion multimedia.

2. Analizar los procesos sociales y comunicaciones implicados en la llamada Web 2.0, el
periodismo participativo, los blogs y la tecnologia RSS, las wikis, entre otros.

3. Entregar herramientas de generacién de contenidos para medios de comunicacion en
soporte Internet.

CONTENIDOS
ASPECTOS TEORICOS DESTREZAS PRACTICAS
Multimedia y narracion interactiva Nuevas herramientas de comunicacion
digital
* Convergencia de texto, audio y video
* Elementos de narracion no lineal y * Confeccion de blogs con Blogger y
narracion digital (digital storytelling) Wordpress
¢ Interactividad * Blogroll, permalink, trackbacksy creacion
* Chats, foros, grupos y encuestas de categorias
* Ejemplos de productos periodisticos * Agregadores de feeds RSS (really simple
multimediales syndication)
* Confeccién de storyboards * Creacién de albumes en linea (Flickr)
* Difusion de videos con Youtube
La Web 2.0 \ b[ags ¢ Utilizacion de BitTorrent
* Ejemplos de software social
e Nuevos formatos de interaccién en * Publicacion de definiciones en Wikipedia
internet




* Blogsy la “blogodsfera” Administradores de contenidos
* Sindicacion de noticias RSS (really

simple syndication) * Caracteristicas de las paginas web
* Wikis _ ) o dindmicas
* Comunidades de fotografias, musica y * Diferenciacidn de forma y contenido
.Vld.eOS_, _ ¢ Almacenamiento en base de datos
* Distribucion de archivos P2P * Principales CMS (content manager
* Etiquetado y nubes de tags system)
* Software social * Publicacién con Joomla
Periodismo participativo / ciudadano Compresion y transmision de audio y

video en linea
* Nuevas formas de participacion

ciudadana articulada en red * Principales formatos de compresién

* Proyecto “"Nosotros, el medio” (We * Transmisidn on-demand'y streaming
media) ) * Podcast

* Modelamiento de la informacion por * Televisidn Digital Terrestre (TVDT) y TV
parte de las audiencias. por internet

* Reporteria de base
Cultura libre y sociedad del conocimiento

¢ Software libre o open source

* Filosofia de desarrollos GNU

* Licencias de derechos de autor flexibles
0 copyleft (Creative Commons)

METODOLOGIA

La actividad curricular contempla la entrega en paralelo de contenidos practicos frente al
computador y conocimientos teoricos en la sala de clases, en dos bloques de dos horas
pedagdgicas semanales.

Adicionalmente se prevé la creacion y mantencién de un blog, desarrollado por los alumnos,
gue sirva como vitrina de publicaciéon de los mejores trabajos realizados por estudiantes de la
Escuela de Periodismo de la Universidad de Chile.

Ademas, como herramienta de apoyo a la labor docente, se contempla la habilitacion de un
espacio-curso en la plataforma de educacion a distancia de la U. de Chile (U-Cursos), con
acceso desde la direccion www.u-cursos.cl.

EVALUACION

La evaluacién del curso se hard a través de trabajos practicos avanzados en clases. Se
contempla ademas la realizacion de un examen final al concluir el semestre de corte practico
(publicacion de reportaje periodistico multimedial). Las evaluaciones seran las siguientes:

6 notas parciales que equivalen al 60% de la nota final

1 trabajo final que equivale al 20% de la nota final

Nota final de ayudantia que equivale al 20% de la nota final.
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Enlaces de interés

Blog de Francis Pisani <http://francispisani.net

Blog de Rodrigo Guaiquil <http://www.guaiquil.net>

Creative Commons Chile <http://www.creativecommons.cl>

Guia Legal del Blogger. Corporacion Derechos Digitales.

<http://www.derechosdigitales.org/glb>

Interactive Narratives <http://www.interactivenarratives.org>

Nosotros, el medio <http://www.hypergene.net/wemedia>

OhmyNews International <http://english.ohmynews.com>

Revista Wired <http://www.wired.com>

Seminario “Tendencias de periodismo digital: El desafio de contar historias”

<http://www.puc.cl/fcom/seminariomayo05>

* Seminario VII Encuentro Sociedad y Tecnologias de Informacién “UX: En busca del
cliente perdido: Experiencia de usuario y blogs” <http://www.clienteperdido.cl>

* Sifry's Alerts <http://www.sifry.com/alerts>

* Society for News Design <http://www.snd.org>

* The elements of digital storytelling
<http://www.inms.umn.edu/Elements/index.php>

¢ What is Web 2.0 en O'Reilly (inglés)
<http://www.oreillynet.com/pub/a/oreilly/tim/news/2005/09/30/what-is-web-
20.html>

* Wikipedia, la enciclopedia libre <http://es.wikipedia.org>

Santiago, marzo de 2008.



