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03 Edición de Datos Vectoriales (II)03 Edición de Datos Vectoriales (II)

SIG



Hasta ahora:

� Topología y su importancia.
� Creación de shapefiles de puntos, líneas y polígonos.
� Edición “topológicamente” correcta de shapefiles.
� Edición con “snapping”.
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A revisar:

• Verificar georreferenciación, definir vs. Proyectar. 
• Más herramientas de edición.
• Detección y corrección de errores



Un SIG realiza 4 tipos de tareas:

1. Entrada de datos : Esta labor puede ser realizada por varias vías 
alternativas entre las cuales destacan la digitalización (mesa 
digitalizadora), escanéo, ingreso desde el teclado, conversión 
desde otros formatos y obtención de información desde una red 
(local o pública: información "on line"). El tipo de información 
ingresada puede ser gráfica o alfanumérica (una cobertura se 
define como la suma de una base de datos geográfica y una 
base de datos alfanuméricos), en formato raster (matricial) o 
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base de datos alfanuméricos), en formato raster (matricial) o 
vectorial (puntos, líneas o polígonos). 

2. Gestión de las bases de datos : Una vez completado el ingreso 
de datos es necesario revisarlos y corregir los posibles errores. 
Además, se puede relacionar la base de datos ingresada con 
otras (bases de datos relacionales) e ir agregando nuevas capas 
temáticas. Es importante mantener un sistema de nomenclatura 
de ficheros coherente para no mezclar la información y acceder a 
ella del modo más fácil posible.



3. Análisis de la información : Puede hacerse en dos o tres 
dimensiones. En dos dimensiones pueden realizarse, entre otras, 
las siguientes operaciones: Estudio de áreas de influencia, 
integración o superposición de coberturas (gráficas o topológicas) 
y estudios de redes. En tres dimensiones pueden realizarse 
análisis de intervisibilidad, de perfiles y en general cualquier 
proceso que requiera el modelo digital de terreno (MDI) como base 
del análisis.  
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4. Salida de datos :  Las salidas por excelencia son los mapas. Un 
mapa puede contener una o más coberturas de acuerdo a las 
necesidades a cubrir. Se obtienen en papel a través de Plotters, 
impresoras o en pantalla. Además se pueden obtener listados de 
datos o informes asociados a las coberturas a través de impresora 
o pantalla. La visualización en pantalla, se puede considerar como 
la salida “por defecto” de un SIG.



Mapas en ArcGIS: Data View

Data frames
(contenedores de datos) Barras de herramientas

Agrega datos en un Data frame
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Tabla de contenidos en 

un Data frame

Display: muestra todas las coberturas que 
poseen una ubicación espacial en el mapa o 
vista de datos espaciales, además estas son 
ordenadas según la secuencia con que son 
mostradas en la tabla de contenidos, es decir, 
en este caso la “Red de Transporte” estará 
visualmente sobre las demás coberturas. 
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Source :  muestra las coberturas agrupadas 
según las carpetas que las contengan. 
Además muestra las tablas que no tienen 
ubicación espacial, por ejemplo datos de 
alguna tabla Excel o dbf. 

Selection : muestra el listado de coberturas 
espacialmente ubicadas y, entre paréntesis, el 
número de elementos seleccionados que esta 
posea en el momento de la consulta.



Barras de herramientas (Tools)
Agregar otras 

barras:

1.- Click-derecho 
sobre área del 
menú principal.

2.- Active la barra 
que necesite.

Agregar otras 
barras:

1.- Click-derecho 
sobre área del 
menú principal.

2.- Active la barra 
que necesite.
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Layout View

Data frame 1: Layers                                                 Data Frame 2: New Data frame         
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Propiedades de una capa de 

datos

Click-derecho sobre el nombreClick-derecho sobre el nombre

Vector
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Ráster

Tip: revisar la pestaña “Source” para ver georreferencia y otras características 
geométricas.



SIMBOLOGIA

Properties� Symbology
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Datos categóricos con 
símbolos únicos
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Datos numéricos 
clasificados en clases 
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Combinación de datos categóricos con numéricos usando gráficos
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Usando múltiples atributos
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Proyecto Final: Resolver un 

problema espacial

Requerimientos mínimos
1. Ingreso, creación, edición, corrección e 

integración de los datos
2. Geoprocesamiento
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2. Geoprocesamiento
3. Procesamiento digital de imágenes y/o 

análisis topográfico – visibilidad
4. Creación de mapas (layouts) y reportes 

de resultados



Etapas de un proyecto SIG

1. Definición de los objetivos
2. Colección de los Datos
3. Organización de los datos
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3. Organización de los datos
4. Análisis de los datos
5. Reporte de los resultados 



Colección de los Datos

1. Base cartográfica digital
i. Altitudes (curvas de nivel, MDE)
ii. Hidrografía
iii. Red de caminos
iv. Límites administrativos

IGM, SAF, CIREN 
SINIA, ESDI, SRTM, 
Bases de datos 
públicas, CONAMA, 
etc.

IGM, SAF, CIREN 
SINIA, ESDI, SRTM, 
Bases de datos 
públicas, CONAMA, 
etc.
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iv. Límites administrativos
v. Centros urbanos

2. Capas de información 
específicas

3. Definición de capas de 
datos a crear y editar

Estudios y proyectos 
específicos.
Estudios y proyectos 
específicos.

Fotointerpretación, 
digitalización, edición, 
GPS.

Fotointerpretación, 
digitalización, edición, 
GPS.



Base cartográfica digital

� Escala de trabajo
• Local / Predial :  1:5.000 – 1:30.000
• Comunal / Regional:  1:50.000 – 1:250.000
• Regional / Nacional : 1:500.000 1:10.000.000
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• Regional / Nacional : 1:500.000 1:10.000.000

� Extensión del proyecto
� Sistema de coordenadas y Datum
� Análisis de la disponibilidad de datos
� Costos


