GLOSARIO
DE TERMINOS

ALGEBRA BOOLEANA: Corresponde a las operaciones de union, interseccion vy
complemento sobre conjuntos.

ALGEBRA DE MAPAS: Corresponde al conjunto de operaciones definidas sobre conjuntos
de datos espaciales para el analisis y sintesis de la informacién espacial.

ALGORITMO: Es Un conjunto de reglas bien definidas para la solucién de un problema en
un numero finito de pasos.

ABSTRACCION: En términos geograficos es el traspaso y representaciéon del mundo real a
un mundo virtual, expresado en forma cuantitativa a través de modelos.

ANALISIS CLUSTER: Es un conjunto de técnicas utilizadas para clasificar los objetos o
casos en grupos homogéneos llamados conglomerados (clusters) con respecto a algun
criterio de seleccion predeterminado. Los objetos dentro de cada grupo (conglomerado),
son similares entre si (alta homogeneidad interna), y diferentes a los objetos de los otros
conglomerados o clusters (alta heterogeneidad externa). Por lo tanto, si la clasificacion
general es la adecuada, los objetos dentro de cada cluster estaran cercanos unos de otros
y los clusters diferentes estaran muy apartados. Este tipo de analisis es muy util en los
SIG cuando se pretende identificar grupos de variables predictivas o analizar una poblacién
compleja con un alto nimero de variables.

ANALISIS DE VECINDAD: Agrupamiento de areas contiguas con un algoritmo sobre los
atributos de las areas.

API: Es una interfaz de programacion de aplicaciones (application programming
interface), expresada en un conjunto de funciones o métodos usados para acceder a cierta
funcionalidad.

ARC/IMS: Corresponde a un servidor de mapas via internet. Es un producto que ha sido
disefiado como una sintesis de los mejores elementos y capacidades de la actual
tecnologia Internet de ESRI, conjuntamente con una nueva arquitectura que facilita
muchos nuevos elementos. ArcIMS 3.0 es muy facil de implementar (tal como ArcView
GIS). También es personalizable y escalable (como MapObjects).

ARC/INFO: Software que posee un avanzado conjunto de herramientas SIG para
desarrollo Profesional. Provisto de una interfaz de menus, éstos pueden ser usados
directamente por los usuarios o bien por desarrolladores para crear nuevas y complejas
aplicaciones en un ambiente abierto de desarrollo (ODE).
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ARC/VIEW: Software disefiado para visualizacion y analisis espaciales. Este producto ha
evolucionado sustancialmente a partir de la versidon 3.0 en adelante. Actualmente, la
version 8.0 proporciona un sinnimero de herramientas de anadlisis, combinando sus
potencialidades con otros programas tales como ARC/INFO, ambos de ESRI.

ARCO: Curva definida por una ecuacién analitica. Es sindonimo de cadena. En los SIG, los
arcos generalmente representan objetos lineales tales como caminos, hidrografia y curvas
de nivel.

ASCII: American Standard Code for Information Interchange. Uno de los sistemas de
codificacion mas utilizados y de uso interno del computador. Cuando pulsamos una tecla
se genera un codigo, por ejemplo la "A" es para el computador el 65 en codigo ASCII. El
utilizado en la actualidad, el ampliado, llega hasta el cédigo 255 a diferencia del original
que alcanza la mitad, dejando sin representacion caracteres como las efies o vocales
acentuadas.

ATRIBUTO: Esta definicion puede expresarse desde dos puntos de Vvista.
Informaticamente, el concepto se refiere a ficheros, determinadas cualidades que se crean
en éstos dependiendo de si pueden ser leidos, modificados, ocultos, etc. Desde el punto de
vista de los SIG, corresponde a los identificadores - tanto numéricos como cualitativos -
asociados a registros dentro de una base de datos. Por ejemplo, un atributo podria ser que
el poligono poly_id=300, presenta en el campo “SUELO” un atributo de “apto”, y en el
campo “CLASE", el atributo “IV”.

BASE DE DATOS: Conjunto de ficheros dedicados a guardar informacién relacionada
entre si, con referencias entre ellos de manera que se complementen con el principio de no
duplicidad de datos. Dependiendo de cémo se vinculen dan lugar a B.D. jerarquicas,
relacionales, etc. Un caso especial de éstas son las documentales, que, como su nombre
indica, estan disefiadas para almacenar volimenes grandes de documentos, lo que genera
una problematica distinta por los sistemas de busqueda.

BASE DE DATOS DISTRIBUIDA: Base de datos con partes localizadas en diferentes
nodos de una red.

BASE DE DATOS RELACIONAL: (1). Conjunto de relaciones cuya estructura se especifica
en el esquema relacional. (2). Base de datos donde la informacion se arregla en tablas y
sus dependencias se mapean como relaciones entre dos o mas tablas.

BAUDIO: Unidad utilizada para medir la velocidad de transmisidon en comunicaciones.
Puede ser "equiparable" al nimero de bits por segundo (bps).

BINARIO: Sistema de numeracidn en el que tan solo se utilizan dos digitos, el 0 y el 1. Es
la manera normal de funcionamiento interno de los computadores.

BIT: Binary Digit. Unidad minima de informacion utilizable por un computador. Teniendo
en cuanto que el funcionamiento es por medio del sistema binario, los Unicos valores que
puede contener un bites el 0y 1.

BMP: Su nombre procede de mapas de bits. Son archivos de tipo grafico en el que cada
punto de la pantalla queda representando por uno o mas bits, dependiendo de si es blanco
y negro, tonos de grises o color.

BROWSER: Visualizador de péginas en Internet, como pueden ser Netscape, Internet.
Explorer u Opera.

BYTE: Unidad minima de informacidén, compuesta por ocho bits.

CADENA: Poligono abierto empleado para representar o generalizar curvas. Se forman
con nodos o vértices y los segmentos que los unen.
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CARTA LINX: Software de Clark University Graduate School of Geography, orientado a la
digitalizaciéon de mapas y atributacion de objetos geograficos representados de acuerdo al
modelo de datos vectorial.

CGI: Common Gateway Interface. Sistema de programacién en Internet que permite la
generacion dindmica de documentos. Esta recibe unas peticiones en forma de
"parametros" desde un servidor y compone un documento en HTML de respuesta que es
transmitido desde el computador cliente. La creacién de los programas puede hacerse de
forma y con lenguajes muy variados, C, Delphi, etc. y en principio son (o fueron)
independientes de la plataforma o el Sistema Operativo que los albergaba. Hoy existen
sistemas mas sofisticados para su realizaciéon, en entorno Windows se utilizd una
especificacion Win-CGI y sobre todo otras dos que facilitan muchos tramites al conseguir
una comunicacion directa entre servidor y cliente que son NSAPI de lo que era Netscape e
ISAPI de Microsoft.

CLIENTE / SERVIDOR: Se le suele llamar asi a la arquitectura a dos capas, es decir, una
capa servidor, o computador que contendra los datos y los programas gestores asociados,
y capas clientes, o computadores que se dirigiran al anterior del servidor para obtener la
informacion.

COBERTURA: Es la extensidn de la superficie terrestre representada en un mapa o
imagen digital.

COORDENADAS: Los n valores que determinan la posicién de un punto en un espacio n
dimensional; El valor de las componentes de un vector.

COORDENADAS GEOCENTRICAS: Un sistema cartesiano derecho con origen en el centro
del elipsoide seleccionado, en el que el plano XY coincide con el plano del ecuador, el eje X
apunta al meridiano de Greenwich; el eje Z coincide con el eje de rotacidn del elipsoide. Se
emplean frecuentemente en los GPS.

COORDENADAS GEODESICAS: (ELIPSOIDALES) Descripcion de un punto en el espacio
tridimensional por medio de la longitud y latitud geodésicas y la altura geométrica, todas
referidas a un elipsoide de referencia.

COORDENADAS GEOGRAFICAS: Un sistema de coordenadas curvas definido sobre el
elipsoide de referencia. Se expresan como Longitud (lon), Latitud (lat) y Altura (h) donde
la lon y la lat son medidas angulares desde el meridiano origen y el ecuador
respectivamente; h es la altura sobre el elipsoide de referencia.

COORDENADAS POLARES: Sistema de coordenadas bidimensional en el que la posicion
se define por la distancia a un punto (polo) el angulo a una linea de referencia.

DATO ESPACIAL: Es la informacion que tiene al menos un par de coordenadas y que
representa puntos, lineas o poligonos.

DATUM: Elipsoide de referencia y su posicion respecto a la Tierra. Usualmente se incluye
el punto de origen, la orientacidn asi como el radio y la excentricidad del elipsoide.

DBMS: DataBase Management System, Sistema de Manejo de Bases de Datos. Ver SGBD.
DDE: Ver “intercambio dindmico de datos”.
DESVIACION ESTANDAR: Es una medida de tendencia central, referente a la dispersion

de datos en torno a una media. En términos matematicos es la raiz cuadrada de la
varianza.

203
Sistemas de Informacion Geogrdfica. Facultad de Ciencias Forestales, Universidad de Chile.



38.

39.

40.

41.

42,

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

DICCIONARIO DE DATOS: Es una lista que mantiene, para cada cobertura, los nombres
de los archivos y sus atributos (incluyendo una descripcién de cada cddigo, si es
necesario). Es de alto valor, dado que sirve de referencia para etapas posteriores, y
también para transferir informacion a los usuarios.

DICCIONARIO DE VERTICES: Corresponde a un listado de vértices generados por el
proceso de digitalizacion, compuesto por el nombre y nimero de cada vértice, y sus
coordenadas X,Y.

DIGITALIZACION: Proceso de convertir a formato digital la informacién analdgica de un
mapa, fotografia o dibujo ya sea automaticamente mediante un escaner o manualmente
usando una mesa digitalizadora.

DISENO CONCEPTUAL: Etapa en la cual se identifican los requerimientos de informacion,
y los datos disponibles para cumplir con estos requerimientos.

DISENO FISICO: Consiste en la creacion de una representacién computacional (disefio y
creacion de registros, archivos, métodos de acceso y restricciones de seguridad) de la base
de datos.

DISENO LOGICO: Consiste en la integracion de modelos particulares en un modelo global
de informacion. En este modelo se verifica si existen redundancias que ameriten replantear
el o los modelos.

DPI: Dots Per Inch o puntos por pulgada, es la unidad de medida basica de la resolucion,
en una imagen.

ELIPSOIDE: (1). Modelo matematico de la Tierra empleado para los calculos geodésicos.
(2). Superficie generada al hacer girar una elipse sobre uno de sus ejes. Ya que la forma
de la Tierra es distinta de un area geografica a otra, para obtener el mejor ajuste, se usan
distintos elipsoides para describir areas particulares.

ENMASCARADO: Es un tipo de superposicién, donde uno de los mapas, actla como una
mascara que borra todos los valores tematicos de los pixeles del segundo mapa, excepto
aquellos que tienen algun interés, y que son los que forman parte de la mascara. De este
modo, el nuevo mapa generado presenta en todos sus pixeles los valores existentes en el
mapa superior, a excepciéon donde éste tenia valor nulo, donde aparecen los valores
existentes en el mapa inferior.

ERDAS: Software disefiado para el Geoprocesamiento de Imagenes Digitales, desarrollado
por la compafiia ERDAS Inc.(Atlanta, Georgia — USA). Es un producto escalable, integrable
y facil de aprender. Corre bajo los sistemas operativos mas populares que ofrece el
mercado hoy en dia —Windows NT, Windows 95/98 y UNIX—, y son el complemento ideal
para un Sistema de Informacién Geogréfica.

ESCALAR: (1). Procedimiento de aumentar o reducir las dimensiones de un objeto sin
modificar sus proporciones. (2). Magnitud no vectorial.

ESCALA: (1) Es la proporcidén de la distancia representada sobre un mapa o fotografia
respecto a su longitud real sobre la superficie de la Tierra. Los valores son normalmente
escritos como numeros sin dimension, indicando que las medidas sobre el mapa y la Tierra
estan en las mismas unidades. Por ejemplo, la escala 1:250 000, leida como uno a
doscientos cincuenta mil, significa que un centimetro del mapa representa 250 mil
centimetros de la superficie de la Tierra. (2) Razoén entre la distancia medida en un mapa,
fotografia o imagen y la distancia correspondiente en el terreno.

ESCALA NOMINAL: Es la escala en las areas del mapa donde no hay distorsion. Es la
escala anotada en la leyenda.
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ESCALA REAL EN UN PUNTO: La escala del mapa en el punto A en direccion a B, es la
razon entre la distancia AB en el mapa y la distancia AB en el elipsoide adoptado cuando B
se acerca a A. La escala real del mapa puede calcularse como el producto del factor por la
escala nominal del mapa.

ESCALA DE GRISES: Ordenamiento de los tonos de gris entre el blanco y el negro.

ESCALA GRAFICA: Linea graduada en un mapa o plano empleada para relacionar las
distancias en este con las distancias en el terreno.

ESCANER: . Es un dispositivo de entrada con un funcionamiento similar a una
fotocopiadora, pero cuyo resultado es el de generar imagenes. Por lo general estan
supeditados a un software, basicamente el TWain, sobre el cual funcionan los programas
concretos de cada fabricante. A nivel de hardware pueden ser del tipo CCD (Charged
Coupled Device) o CIS (Contact Image Sensor). En el primer tipo una serie de lentes
"enfoca" la imagen a capturar, en el segundo se hace un barrido con un sensor que abarca
la superficie completa, y suelen ser mas baratos pero de baja resolucion.

ESRI: Nombre de la empresa que lidera el mercado mundial de la tecnologia Sistemas de
Informacion Geografica (SIG). Entre sus productos se destacan los softwares ARC/INFO vy
ArcView.

EXTENT: Corresponde a los limites espaciales de la cobertura digital, representados por
un sistema coordenado; en él se almacenan las coordenadas minimas y maximas de modo
de obtener una regidn.

FILTRO: Procedimiento aplicable sobre imagenes. El proceso genérico es la generacién de
una nueva imagen en la que el valor de cada pixel de la imagen de salida se basa en su
propio valor y en el de sus vecinos inmediatos de la imagen de entrada. El procedimiento
utiliza los valores almacenados en una matriz de 3 x 3, 5 x 5, 7 x 7 o tamafio variable,
cuyo centro se sitla sobre el pixel que se va a procesar. Para todos los filtros, excepto
mediana, moda y condicional, el pixel en cuestién y sus vecinos inmediatos se multiplican
por los valores almacenados en sus correspondientes posiciones en la matriz, y se suman
los valores resultantes de estas multiplicaciones para obtener el nuevo valor del pixel
central. Existen diversas opciones de filtrado; las mas conocidas son los filtros de media y
gaussianos, utilizados para generalizar imagenes; los filtros de mediana para la reduccion
de ruidos o detalles aleatorios en la imagen; y los de moda, apropiados para completar
espacios entre poligonos después de una conversién vector-a-raster. Otro tipo de filtros
son los que permiten acentuar areas de cambio en superficies continuas; los de paso alto
por ejemplo, resaltan las areas de cambio brusco de las de cambio gradual.

GEODESIA: Campo de las matematicas aplicadas que se preocupa de la determinacién de
las caracteristicas del geoide.

GEOIDE: (1) Significa “forma de la tierra”, o forma del esferoide irregular que considera
las anomalias de la fuerza de gravedad. (2) Es una superficie equipotencial, es decir,
aquella donde la direccidn de la gravedad es perpendicular en todos los lugares.

GPS: Sistema de Posicionamiento Global a partir de satélites.

GRID: Es una red de puntos espaciados uniformemente, con un valor y posicion
geografica.

HARDWARE: Conjunto de componentes fisicos que presentan determinada funcidén e
interaccidn con el software y el usuario. Ejemplos de hardware lo constituyen el teclado,
monitor, disco duro y tarjeta de video, entre muchos otros mas.
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HEADER: En las imagenes, corresponde a una seccidon auxiliar del archivo, denominado
también “cabecera”, la cual contiene informacion sobre la resolucion espacial, nimero de
lineas y columnas, tipo de datos y proyeccion utilizada.

HISTOGRAMA: Algoritmo que opera sobre imagenes rasters, con el fin de calcular
frecuencias de los valores de celdas. Para ello, divide el rango de los datos en intervalos
definidos por el usuario. El resultado puede expresarse en forma grafica o numérica, junto
con las estadisticas principales del archivo de frecuencias generado.

IDRISI: Software disefiado por la Escuela de Graduados en Geografia de la Clark
University, en sus versiones 4.1, 2.0 y 32 bits. Orientado principalmente al trabajo sobre
archivos rasters, es un programa altamente masificado en el mercado de los SIG por su
facilidad de uso, prestaciones técnicas y bajo costo. Tiene como principales areas de
aplicacioén la docencia y capacitacion.

IDW: Método de interpolacidn para la obtencion de una superficie continua a partir de
puntos. Este procedimiento supone que en cada punto los puntos muestrales mas
préximos son los que tienen los valores mas parecidos, y que ademas esta semejanza
disminuye con la distancia entre el punto calculado y el punto muestral.

IMAGEN: En términos de los SIG, corresponde a una representacion matricial de datos,
de acuerdo a un modelo de datos conocido (en este caso el modelo raster), con un
conjunto de atributos que la identifican: tipo de dato, tipo de archivo, resolucién, nombre
de la imagen, dimensiones y otras caracteristicas, necesarias para su analisis e integracion
con otras capas o niveles de informacion. En el caso de IDRISI por ejemplo, el archivo
raster lo componen la matriz de datos y el archivo de parametros que hace referencia a
esa matriz. En otros programas como ARC/INFO, la imagen es reconocida como una
estructura discreta de datos denominada GRID.

IMPRESORA: Periférico de salida, que conectado generalmente al puerto paralelo permite
el paso a papel de la documentacion en formato escrito o graficos. Hay distintos modelos,
como los de matriz de punto e inyeccion. Actualmente se utilizan principalmente los
modelos de inyeccidn vy las laser.

INDEXACION: Teniendo un archivo de datos, es la creacidén de otro archivo paralelo que
conseguira, por medio de algoritmos, sistemas de ordenacidén y busquedas directas (o las
que se conocian por secuenciales indexadas) de manera que lo que guardan es el término
(campo) por el que se realiza el proceso de indexacién y la direccién fisica donde se
localiza en el fichero origen. El resultado es lo que se conoce como fichero indice.

INTERCAMBIO DINAMICO DE DATOS (o DDE): Es un protocolo creado por Microsoft
para comunicar aplicaciones, de forma que cuando una de ellas genera informacién, otra
aplicacion la recibe de manera instantanea.

INTERNET: Es una red de computo a nivel mundial que agrupa a distintos tipos de redes
usando un mismo protocolo de comunicacion. Los usuarios en Internet pueden compartir
datos, recursos y servicios. Internet se apoya en el conjunto de protocolos TCP/IP. Las
computadoras que lo integran van desde modestos equipos personales,
minicomputadoras, estaciones de trabajo, mainframes hasta supercomputadoras. Internet
no tiene una autoridad central, es descentralizada. Cada red mantiene su independencia y
se une cooperativamente al resto respetando una serie de normas de interconexion.El
organismo que se encarga de regular, establecer estdndares, administrar y hacer
operacional a Internet es la ISOC (Internet Society).

INTERPOLACION ESPACIAL: Procedimiento que permite calcular el valor de una
variable en una posiciéon del espacio (punto no muestral , con un valor estimado),
conociendo los valores de esa variable en otras posiciones del espacio (puntos
muestrales, con valores reales).
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KRIGING: Método de interpolacion basado en la tasa de cambio de la varianza entre
puntos a través del espacio. Esta variacidon se expresa en el variograma que muestra la
diferencia promedio entre los valores de los puntos a medida que cambia la distancia entre
ellos.

LAN: También conocidas como Local Area Nerwork o RAL. Una red, como idea genérica, es
un conjunto de hardware y software cuya finalidad es compartir recursos fisicos,
computadores o impresoras. y ficheros, como aplicaciones, datos, etc. La diferencia de
este tipo de red con otras es su caracter local, es decir, la extensidon geografica esta
delimitada a un area pequefia, como puede ser un edificio, por lo que la velocidad de
comunicacién es muy alta. Hay multitud de tipos de redes dependiendo de como se
conecten los equipos informaticos (topologias) y el software empleado para ello.

LANDSAT: Programa conocido primero como "Earth Resources Technology Satellite
(ERTS) Program"; es desarrollado por la NASA en asociacion con NOAA, USGS vy el Space
Imaging. Serie de satélites construida por la NASA, dedicados especificamente a la
observacion de la Tierra. Los principales sensores son: MSS Multispectral Scanner, TM
Thematic Mapper, ETM Enhanced Thematic Mapper

LATITUD: La latitud de un punto es el angulo formado por una linea normal
(perpendicular) a la superficie y el plano del ecuador en dicho lugar.

LINEA: Objeto espacial construido por una secuencia de puntos conectados. No tienen
ancho pero si longitud. Pueden representar rios, carreteras, curvas de nivel u otro
elemento de expresion lineal.

LONGITUD: Angulo que establece posicion Norte-Sur de la Tierra. El componente
transversal, longitud o distancia Este-Oeste viene dado por una infinidad de circulos
maximos denominados meridianos.

MEGABYTE: Megas o Mb. Unidad de almacenamiento que equivale a 1.024 Kb o
1.024x1024 bytes, es decir 1.048.576 caracteres (si entendemos cada uno de estos por un
byte).

MESA DIGITALIZADORA: Es un dispositivo de hardware destinado a la creacién de
mapas digitales a partir de planos en papel. Este dispositivo trabaja mediante pulsos
electrénicos enviados al puerto de comunicaciones del computador, los cuales son
codificados por una unidad central de proceso quien interpreta dicha informacion, y
almacenada ya sea en memoria temporal o en forma permanente en el disco duro. El
proceso lleva a la codificacion interna de los datos y la creacidn de una representacion
digital de la realidad.

MODELO DE DATOS RASTER: Divide el area de estudio en una matriz de unidades
regulares que siguen una secuencia especifica. Cada pixel o celda, almacena un valor
especifico. Representa la realidad explicitamente, dado que cada punto del espacio,
corresponde a una celda en el raster. Un conjunto de celdas y sus valores asociados
corresponden a un Layer o Nivel de informacién.

MODELO DE DATOS VECTORIAL: Modelo que usa segmentos de linea discretos o puntos
para sefalar localizaciones. Aqui, los objetos discretos se forman conectando segmentos
de lineas. Los objetos vectoriales no necesariamente ocupan la totalidad del espacio, asi
no se requiere identificar absolutamente todas las localizaciones.

MODELO DE TERRENO: Corresponde a una representacion simplificada de una superficie
ondulada de tres dimensiones. Dos de ellas, se refieren a las coordenadas de dos ejes
ortogonales planos (X e Y). La tercera dimension, mide la “altura” (Z) de la variable
tematica en cada punto del espacio.
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MODELO ENTIDAD - RELACION: Se trata de una técnica de disefio de base de datos
grafica, que nos muestra informacion relativa a los datos y la relacién existente entre
ellos. Sus caracteristicas principales son: reflejan tan sdlo la existencia de los datos sin
expresar lo que se hace con ellos, es independiente de las bases de datos y de los
sistemas operativos (por lo que puede ser implementado en cualquier base de datos), esta
abierto a la evolucion del sistema, incluye todos los datos que se estudian sin tener en
cuenta las aplicaciones que se van a tratar, y no tienen en cuenta las restricciones de
espacio y almacenamiento del sistema.

En la organizacion de una base de datos espacial, este concepto de Modelo Entidad-
Relacion puede desglosarse en los siguientes componentes:

Las Entidades: Son objetos concretos o abstractos que presentan interés para el sistema vy
sobre los que se recoge informacion que sera representada en un sistema de bases de
datos. Por ejemplo, clientes, proveedores y facturas serian entidades en el entorno de una
empresa.

Los Atributos: Es una unidad basica e indivisible de informacion acerca de una entidad o
una relacion. Por ejemplo la entidad proveedor tendra los atributos nombre, domicilio v,
poblacion.

Los Dominios: Es el conjunto de valores que puede tomar cada atributo. Por ejemplo el
dominio del atributo poblacion, sera la relacion de todas las poblaciones del ambito de
actuacion de nuestra empresa.

Las Tablas: Forma de estructurar los datos en filas o registros y columnas o atributos.
Las Relaciones: Asociacion que se efectla entre entidades. Por ejemplo la relacién entre
las entidades facturas emitidas y clientes.

Las Tablas relacionales: Son tablas que cumplen los siguientes requisitos: cada fila debe
ser unica, es decir no pueden existir filas duplicadas; cada columna debe ser Unica; los
valores de las columnas deben pertenecer al dominio de cada atributo; debe tener un solo
tipo de fila, cuyo formato esta definido por el esquema de tabla o la relacidon; el valor de la
columna para cada fila debe ser Unico; y, no puede contener columnas duplicadas.

MODELO GEORRELACIONAL: Corresponde a un disefio estructurado en una base de
datos, en el cual los objetos geograficos y sus atributos se conectan a través de un
identificador comun. El concepto relacional, se puede aplicar sobre mas de una tabla, por
medio del empleo de un campo o atributo comun.

NODO: Corresponde a un par coordenado X,Y, que representa la union espacial de dos o
mas elementos geograficos; por ejemplo, la interseccion de dos o mas caminos o la
interseccién de una curva de nivel con el limite de una carta.

OCR (Optical Character Recognition): Reconocedor éptico de caracteres. Son programas
capaces de coger un texto en formato imagen (tomado con un escaner normalmente) y
traducirlo a caracteres utilizables con un editor.

ODBC (Open Data Base Conectivity): Sistema de intercambio establecido por Microsoft,
para permitir una conectividad entre distintos lenguajes de programacién con distintas
bases de datos.

ORACLE: Es un sistema de bases de datos distribuidas, al igual que SQL Server.

OVERSHOOT: Error frecuente en la digitalizacion. Corresponde a segmentos de arcos que
sobrepasan o cruzan otros elementos sin la formacion de un nodo de enlace.

PERCEPCION REMOTA: Técnica que permite obtener informacién sobre un objeto, area o
fendmeno a través del analisis de los datos adquiridos por un instrumento que no esta en
contacto con el objeto, area o fendmeno bajo investigacion.

PERIFERICOS: Son todos los dispositivos de entrada - salida de informacién que
interactian con la unidad central de proceso. Ejemplos de periféricos lo constituyen el
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monitor, mouse, impresora, escaner, camara digital, plotter y unidades de
almacenamiento externas.

PERFIL TOPOGRAFICO: Es un diagrama que muestra las altitudes en los puntos situados
a lo largo de una linea dibujada sobre el MDT. Permite visualizar con claridad el trazado y
disposicion del relieve.

PLOTTER: Conocido también por “trazador”, es un dispositivo de impresién especializado
en graficos. Los hay de distintos modelos y tamafos. Marcas conocidas como ENCAD y HP
se utilizan con frecuencia para el ploteo de planos digitales.

POLIGONO: Conjunto de pares coordenados de vértices unidos por una coordenada de
enlace (punto de inicio y término), denominada nodo. Espacialmente, un poligono
representa una figura cerrada que puede ser en la realidad un rodal, casco urbano, cuerpo
de agua, etc.

PROFUNDIDAD ESPECTRAL: Numero de bits reservado para representar la amplitud de
cada pixel. A mayor N° de bits, mayor amplitud de representacién: 224 = 16,7 millones de
colores: paradigma actual en la definicion del color.

PUERTO DE COMUNICACIONES: Nombre genérico de los puntos de conexién en un
computador. Son tipicos los denominados puertos serie y los puertos paralelo, indicando
por su nombre que pueden recibir o enviar informaciéon bajo una modalidad u otra (en
serie 0 en paralelo). También se utiliza esta terminologia para referirse a los puntos en que
se conecta la placa madre del equipo.

PUNTO: Representacion geométrica y espacial de un objeto geografico, representado
internamente en un archivo por un par de coordenadas y un identificador o atributo. Un
punto puede representar por ejemplo un pozo de agua subterrdnea, una localidad a
pequefia escala, u otro objeto geografico.

QUADTREE: Estructura de datos jerarquica, en forma de arbol.

QUERY (Inquirir): Conjunto de condiciones o preguntas usadas para extraer informacion
de la base de datos.

REALCE: Término referido a realce de ejes. Ver definicion de “Filtrado”.

RECLASIFICACION: Operaciéon sobre imagenes raster o archivos de valores,
generandose nuevas categorias de valores enteros mediante una divisién del rango de
valores en intervalos iguales o a partir de limites definidos por el usuario.

RENDERIZADO: Consiste en aplicar los efectos que sea necesario para dotar a un objeto
tridimensional del aspecto realista deseado. Asi, en el llenado de texturas, que tiene como
fin principal el cubrir de color los poligonos en la escena 3d, el render lo que hace es dar
realismo a esa escena. Para ello se tratan y aplican las texturas apropiadas y después se
generan diferentes efectos visuales que simulan los que podriamos ver en la vida real.
Esta herramienta viene incorporada en algunos programas graficos visualizadores de
modelos de terreno tales como TERRAGEN y GENESIS.

RESOLUCION: Se puede definir como la minima dimensidn lineal de la unidad geografica
mas pequefia, para la cual se registraran datos. En general, dichas unidades de referencia
son cuadrados o rectangulos (rara vez tridngulos o hexagonos).

RESOLUCION DE ENTRADA: Densidad de pixel con que se crea la imagen. Se mide en
cantidad de pixeles por pulgada que el dispositivo logra capturar (pixel per inch). Para los
dispositivos de salida, este término se expresa como dpi (dot per pitch). Ej: 600 * 600
dpi.
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RESOLUCION DE IMAGEN: Cantidad de informacién que tiene una imagen en su
dimensién vertical y horizontal. Ej: img. A 100 ppi tipo A4 (8,27 * 11,69) = 827 * 1169
pixeles.

RESOLUCION DE PANTALLA: Nimero de pixeles que el monitor puede mostrar. Ej.: 800
* 600. El tamarfio del pixel de pantalla es fijo; no varia.

RESOLUCION DE SALIDA: Puntos horizontal y vertical que la impresora es capaz de
pintar durante el proceso de salida. Ej: 300 * 300 dpi.

RESOLUCION ESPACIAL (PPP O DPI): Nimero de elementos de imagen en que se
descompone la imagen digital por pulgada. Se debe considerar la resolucién al momento
de la digitalizacion (ej: docs. sucios escaneados a alta resolucidn: generacién de errores).

RMS: Error cuadratico medio, producto del ingreso de los puntos de control en la fase de
digitalizacidn, respecto a las coordenadas reales del mapa.

SGBD : Sistema Gestor de Bases de Datos. Conjunto de programas que hacen posible la
creacion y mantenimiento de una base de datos. En estos momentos la tendencia es a las
Bases de Datos relacionales basadas en lenguaje de consulta SQL, y aunque se utiliza uno
de sus estandares cada fabricante introduce sus modificaciones. Pero no tiene por qué ser
asi, un SGBD o DBMS puede ser interrogado desde muy distintos lenguajes de
programacion e incluso por combinaciones entre estos y SQL, o tener los suyos propios. En
cualquier caso todos funcionan a través de lo que denominan "motores" de datos. Algunos
de ellos, aun siendo pequefios, tienen capacidad gracias a su "Administrador de datos" de
poder generar archivos, editarlos e imprimirlos, sin necesidad de programacion.

SISTEMA DE INFORMACION GEOGRAFICA: Variadas son las definiciones. Una de las
mas integradoras seria que un SIG es un sistema de informacidn que estd disefiado para
trabajar con datos referidos por coordenadas espaciales o geograficas. Un SIG es tanto un
sistema de base de datos con capacidades especificas para datos espacialmente referidos,
como también un conjunto de operaciones para trabajar con los datos.

SISTEMA OPERATIVO: Es un conjunto de programas que proporcionan el enlace entre el
computador y el programador usuario. Son los responsables de gestionar los recursos del
computador, discos duros, memorias, control de periféricos como pantallas, y teclados.
Ejemplos de sistemas hay muchos; los mas conocidos, y sobre los cuales operan los SIG
son en MS-DOS, MS-Windows, Unix y sus variantes, y Linux, entre los principales.

SOBREPOSICION: Término conocido también como Overlay, corresponde a operaciones
que se realizan sobre dos 0 mas mapas, y que son ejecutadas en base a un andlisis pixel a
pixel”. El valor que toma el pixel de la imagen resultado, se obtiene en base al valor de los
pixeles correspondientes de las imagenes iniciales.

SOFTWARE: Todos los componentes informaticos de caracter no fisico, sino légico, como
pueden ser Sistemas Operativos, programas dedicados a la gestiéon y de disefio, y por
supuesto, programas especializados como los SIG.

SQL: Structured Query Language. Es un lenguaje compuesto por sentencias para el
manejo y consulta de bases de datos. En los programas SIG como IDRISI y ARC/VIEW,
este lenguaje viene incorporado como herramienta de consultas.

TABULACION CRUZADA: Procedimiento aplicado sobre imagenes, en el cual las
categorias de una imagen son comparadas con las de otra mediante una tabla de doble
entrada. En esta tabla aparece recogido el nimero de celdas de cada combinacion posible
asi como una o dos posibles medidas de asociacidon entre ambas imagenes.
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THIESSEN: Algoritmo que permite construir poligonos a partir de una serie de puntos. Los
poligonos Thiessen dividen el espacio de forma que cada punto se asigna al punto de
control mas proximo. Estos poligonos definen las zonas de influencia de cada punto de
control. Este tipo de division espacial se denomina también Teselacion Voronoi.

TIN: Triangular Irregular Network. Estructura espacial de datos generada por la particion
del espacio en tridngulos ajenos.

TIPO DE ARCHIVO: Existen tres modalidades: ASCII, Binario y Binario empaquetado. La
conversion de archivos de enteros a formato binario empaquetado no siempre conlleva una
compresion de los datos. El formato binario empaquetado se realiza mediante codificacion
por grupos de longitud variable (run-length). De este modo, la imagen es almacenada
como una serie de pares de numeros, en el que el primero indica el nimero de
repeticiones (run) y el segundo indica el codigo del atributo o valor del dato. Si la imagen
contiene muchas areas con el mismo valor, como sucede en la mayor parte de los mapas,
las repeticiones serdan muy numerosas y el formato binario empaquetado supondra una
compresién importante. Si la mayor parte de las celdas tienen valores diferentes de los de
sus vecinos, como sucede con las imagenes de satélite y los modelos digitales del terreno,
las repeticiones seran poco frecuentes y la compresion serd minima o nula.

TIPO DE DATO: En términos de imagenes raster, tres son los tipos de datos que se
utilizan: ENTERO (sindnimos LONG, INT e INTEGER4), de tamafio 4 bytes, y un entero
largo entre - 2.147.483.648 y 2.147.483.647; REAL (sindnimos SINGLE, FLOAT4,
IEEESINGLE), de tamafio 4 bytes, y un valor de coma flotante de precisiéon simple con un
intervalo comprendido entre - 3,402823E38 y - 1,401298E-45 para valores negativos, y
desde 1,401298E-45 a 3,402823E38 para valores positivos, y 0; por ultimo el tipo de dato
BYTE (no tiene sinénimos), compuesto por un octeto entre 0 y 255.

TNT MIPS: Software SIG multipropdsito, con herramientas de disefio, captura y
procesamiento de datos en distintos formatos. Disefiado por Microimages, es un producto
altamente escalable y flexible en distintos formatos. Disponible para distintas versiones de
sistema operativo.

TOPOLOGIA: "Analysis Situs". Es una abstraccién de las ideas de continuidad y cercania
entre elementos geograficos.

UNDERSHOOT: Error frecuente de la digitalizacion. Corresponde a segmentos de arcos
cuyo nodo terminal no enlaza con el elemento inmediatamente cercano (dos lineas que no
se entrecruzan).

URL: Es el localizador Uniforme de recursos (Uniform Resorce Locator). Dicho de otro
modo, es el sistema de direccionamiento estandar para archivos y funciones de Internet,
especialmente en el Word Wide Web. El url estéd conformado por el servicio (por ejemplo
http://) mas el nombre de la computadora (por ejemplo www.uchile.cl) mas el directorio y
el archivo referido.

UTM: Sistema de coordenadas planas, de caracter general y prefijado (Universal
Transversal Mercator). Es uno de los sistemas mas empleados en los SIG, valido para las
zonas entre las latitudes 80° Norte y 80° Sur. Estas coordenadas se expresan en metros y
toman como eje de referencia la linea del ecuador y la de un meridiano central. Como
cualquier otro sistema plano, las coordenadas UTM conforman una proyeccion de la esfera
terrestre a un plano.

VARIABLE NOMINAL: Variable que es descrita por nombres, sin ningin orden especifico,
como las categorias del uso del suelo o los arboles de una regidn. Son comunes en muchos
tipos de mapas tematicos.

VARIABLE ORDINAL: Variable asociada al listado de clases discretas que tienen una
secuencia natural, es decir con un orden inherente, como las clases de corrientes de agua
211

Sistemas de Informacion Geogrdfica. Facultad de Ciencias Forestales, Universidad de Chile.



129.

130.

131.

132.

133.

(primer orden, segundo orden, etc.) o los niveles de educacidén de una poblacién (primaria,
secundaria, etc.).

VARIOGRAMA: Ver “Kriging”. Es un diagrama que muestra la diferencia promedio entre
los valores de los puntos a medida que cambia la distancia entre ellos.

VECINDAD: En términos de las imagenes y de los calculos que pueden realizarse, es la
influencia del valor de un pixel presente en una cobertura inicial, hacia la obtencién de un
conjunto de pixeles vecinos a él en una nueva imagen. Por ejemplo, se denomina
“Vecindad Local” de un pixel, a la zona definida por sus pixeles vecinos inmediatos.

VECTOR. Generalmente, es una cantidad de valores numéricos con direccién. En términos
de sistemas de informacion geografica, tipicamente representa un limite entre objetos
espaciales, ya sean puntos, lineas o poligonos.

VERTICE: En términos de almacenamiento, corresponde a un punto coordenado X,Y, el
cual forma parte de un conjunto. La union de cada uno de ellos mediante segmentos,
conforma la representacion digital de un elemento geografico, el cual puede ser una linea
o un poligono.

ZONA: Una zona, es un conjunto de localizaciones contiguas, que poseen el mismo valor.
Las zonas pueden ser predios, unidades politicas (comunas, provincias), lagos o islas, o
sectores individuales con el mismo tipo de suelo o vegetacion.
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