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' capitulo 5. Iniciacién al ndmero-
operaciones bdsicas

Sj existe un objetivo, claramente matematico, Ccuya consecucién se ma-
nifiesta de manera escandalosa en padres y ensenantes, es el dominio

Jel nimero, del conteo y de la realizacién de las operaciones basicas de

cuma v resta por parte de los nifios desde edades muy tempranas.

Las actividades relacionadas con el reconocimiento de cantidades y
|2 asignacion e identificacién de nimeros, que tan interiorizadas y auto-
matizadas tenemos de adultos, son el resultado de un complejo y largo
proceso de construccién y comprension de las estructuras numéricas.,

en donde el nifio tiene que superar barreras tan sorprendentes como la

de saber identificar qué 4 canicas y 4 pelotas de fiitbol representan la
misma cantidad numérica, independientemente del tamafio que ten-
gan los objetos que componen cada colecci6n a contar.

Numerosas son las investigaciones que han puesto su foco de aten-
cién en como el nifio construye el nimero y qué procesos cognitivos
son los que entran en funcionamiento en la adquisicién y conceptuali-
zacion de los mismos, siendo referente, en todas ellas, los trabajos rea-
lizados por Piaget y Szeminska (1941), que ponen de manifiesto cémo

los conceptos légico-matematicos de clasificacion, seriacién y enume-
racién son el pilar en que se sustenta.

Sin embargo, investigaciones como las realizadas por Wynn (1992)
ponen de manifiesto cémo los bebés de 6 meses poseen ciertas ca-
pacidades numéricas como la discriminacién, comparacién y empare-
jamientos de cantidades pequefias no superiores a 3 elementos. Los

ninos poseen un sentido numérico innato, a partir del cual elaboran
gran cantidad de estrategias y técnicas pertenecientes a una matema-

1ca informal.
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Ello se debe, como han demostrado trabajos realizados por p:
Pica, a la existencia de ciertas facultades matemdticas que se encuenl?r
genéticamente ancladas en nuestro cerebro de modo que existen Cie::m
tipos de representaciones «primitivas» que sirven de soporte y acm.?s
€Omo sustrato en la aparicion progresiva de la representacisn Sjmbﬁlitcz
en el desarrollo del nifio, jugando un papel importante en la Comprens
y evolucién del niimero (Pica, Dehaene, Izard y Spelke, 2008).

Los sistemas simbélicos y de representacién en matematicas gq,
el producto de siglos de seleccién y evolucién a lo largo de Ia historig.
Asi, por ejemplo, el sistema decimal de numeracién, sistema de re.
presentacion que evoca la nocién de nimero, es el resultado de Una
larga evolucién historica desde el uso de los palitos, cortes, guijarros,
conchas, incisiones o muescas sobre un palo que empleaban nuestros
antecesores prehistéricos, y que ain siguen utilizando algunas triys
aisladas de la Amazonia.

Estos aspectos, junto con el bagaje que va adquiriendo el nifig en
relacion al nimero a través del reconocimiento de su entorno e inge-
raccion en su medio familiar y social a través del juego y la percepcion,
tienen que ser tenidos en cuenta a la hora de recibirlos en nuestras
aulas de Infantil, donde debe iniciarse la construccion del nimero y las
acciones relacionadas con ellos.

El sentido numérico conlleva una comprensién profunda de la natu-
raleza de los niimeros, de sus relaciones y las operaciones que se pue-
den realizar entre ellos, y en Educacién Infantil hay que conseguirlo
evitando el formalismo y planteando situaciones que den significado al

i6n

numero.

5.1. Concepto de nimero y numeracién

El nimero y la numeracién son objetos socioculturales basicos, utili-
zados de manera constante en diversos contextos y dmbitos de nuestro
dia a dia. Desde los primeros niveles de |a escolaridad, hay que situar
a los alumnos frente a situaciones y tareas a través de las cuales cons-
truyan con sentido ambas nociones, que si bien estdn estrechamente
ligadas, son conceptualmente diferentes.
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| Jamamos ntimeros a los c{bjems o entidades matematicas, de ca-
feter abstracto, qtle nos permiten, fundamentalmente, contar (carbc-
1;’1' cardinal del nimero) y ordenar (cardcter ordinal del ndmero) un
conjunto ol i > ; :

Il significado del AUMEro s nvencion del propio ser humano como
= Lsecuencia del establecimiento de una serie de relaciones y conexiones
scpilb -ealidad que le rodea ante la necesidad de comprenderla y analizarla.
para Piaget, en la construccion del ndmero existen cuatro fases bien

giferenciadas:

| Aplicacién de los conceptos légicos prenuméricos: la concep-
tualizacién del niimero en alumnos de Educacién Infantil tiene
su punto de partida en los procesos de clasificacién, contribu-
yendo a adquirir y comprender el aspecto cardinal del ndmero,
y la seriacion y numeracion a partir de las cuales se desarrolla el
aspecto ordinal del mismo.

2. Conservacién de la cantidad: esta etapa supone una ruptura de
las estructuras légicas innatas del infante, y se centra en el papel
que juega la percepcion en el reconocimiento de cantidades nu-
méricas en funcién de c6mo se organicen los elementos de las
colecciones con que se trabajan.

Imaginemos que planteamos la siguiente actividad a un nifio de
4-5 anos:

Tenemos dos hileras de objetos colocados de la siguiente mane-
ra, y se le pregunta al alumno que en cuél de las dos hileras hay
mas elementos:

00006009
® & & & ¢ ¢ ¢ O

Si la respuesta del alumno es que en la fila de abajo hay mas ele-
mentos porque es mds larga y ocupan mas en el espacio, estamos
ante un sujeto que no ha adquirido adn el principio de conser-
vacién de la cantidad, existiendo una falta de correspondencia

término a término.

Capitulo 5. Iniciacion al nimero: operaciones bdsicas 99
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[in caso de qu€ indique que hay ¢l mismo nimerq g,
(08 (;"illll'(‘mus ante un alumno capaz de eSlableCer i el
o ) 1 -} o ¥ a
neia término (érmino entre ambos conjuntos o
i6n visual y la dispos;j 7 "OMpg,

: POsici6n i N,

e"‘“m
L{)rr(‘!g

ponde
con la barrerd de la percepe
factor determinante para comparatlos, [y, . hy
| valor cardinal de log e M

pacit) como
nera, comienza
Coordinacion €

Composicion Y de
dominio del ntimero a nivel aplicacién _
€n tUrno 3 I
4

a establecer €
ntre el cardcter ordinal y cardinal de _
nﬁmeh

scomposicion numérica: esta Gltjm, P,
a
dse

centra en el
suma y la resta.
Gmero requiere de manera necesaria y (;
irect,
€Cty la

Trabajar con el n
tanto oral como escrit
4, entr
andg en

utilizacion de su representacion
juego la numeracion.
La numeracién nos permite enunciar, expresar, represent
. . a
cribir los signos con los que denotamos los niimeros. La const Ty es.
. . - X : r : .
codificacién y transmision de sistemas de simbolos y c6digos uccigp,
4 nu .
cos con los que expresar los conceptos, nociones y relaciones rzen.
5 ; , en
al niimero, juega un papel fundamental en el proceso de enseq -
aprendizaje de las matematicas en Educacion Infantil efanz;-
Siguiendo a Ri : ,
co (I :
e ( ??6)’ la riqueza y variedad de repre
s que podemos utilizar en el conocimi presenta-
amplio, pudié cimiento numérico
plio, pudiéndose expresar a través de la | es muy
te una re e e e la lengua natural :
presentacién simbélica-figural, orafi » median-
» gralica, numérica e incluso

- He

. H
I o o
ne la posibilidad de representar los

; Umér](‘()s §
diendo por simbolo ( dmedlante simbolos 0 medi .
004 aquella representac lante signos, enten-

demos englobar

geométrica:




r,|p‘.-hmit'” nlill propio “‘H:i!“ ro que denominamos simbalico-numérico,
40 M"*'”‘” ninguna semejanza con los uhjetns de conocimiento repre-
wnlard‘“‘-

Lo que sigue SO algunas de las diferentes representaciones que
hacen referencia al concepto de ndmero cuatro clasificadas segin la
|l+rn1il1"|“gf“ de Kamii, representaciones sin las cuales no pmlriﬂmm
evocar la nocién de ndmero y que nos permiten hacer distintas opera-
Ljones de naturaleza matemdtica: comparar, emparejar, repartir, unir,

elc.:
Simbolos Signos
0000 Cuatro
(111 4
# 1\

Kamii defiende que para la construccién de una estructura mental
,decuada del nimero en el nifio, es necesario partir de las representa-
“iones més simbélicas, pues de esta manera asimilard y empleard los
signos con mayor facilidad evitando leer, escribir y operar nimeros de
manera memoristica.

[ a tesis de Kamii ha quedado sustentada por las investigaciones de-
sarrolladas por Dehaene (2000, 2005) en el campo de la neurociencia,
las cuales han puesto de manifiesto cémo el cerebro humano emplea
dos formatos para representar los niimeros: el formato simbélico que
permite la manipulacién y el desarrollo de algoritmos numéricos, apo-
yandose para ello en las facultades del lenguaje, y el formato visual-
espacial, relacionado con las habilidades prenuméricas que se han ob-
servado en recién nacidos y que constituyen la semilla a partir de la
cual emerge esa matematica informal y se desarrolla progresivamente
hasta llegar a conceptos més complejos y abstractos.

Siguiendo a Fusén (1991), seis son los contextos de utilizacion del
nimero y la numeracion:

Cardinal: para indicar el nimero de elementos de una coleccién.
Ordinal: para indicar el lugar que ocupa un elemento dentro de
una coleccion.

Capftulo 5. Iniciacion al niimero: operaciones bdsicas
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Medida: el niimero adquiere el significado de Magnij
I ' # 3 icl: " 3 (e ) . e

en que indica el nimero de unidades que caben ep, Otry Cantjg iy

Secuencia numérica: en determinadas Situaciop,

o | o O ¢

Na ¢
objetos, simplemente recitar la cantinela uno, dog, ¢,

(numerales). Se suele utilizar para aprender
en donde la utilizacién de la palabra que se re
ro carece de significado cardinal.
Conteo: el uso del nimero en el conteo es mys o
la secuencia verbalmente de los ndmeros, ya que implic., o
una correspondencia uno a uno entre cada Nlmerg que ge
en la secuencia y los objetos de una coleccion, Egty
cia debe ser biunivoca, es decir, a cada elemento de
corresponde un solo nimero y cada niimero se util
un solo elemento de la coleccién. Muchas veces
contexto y el anterior, pero didacticamente son di
— Etiquetas: los nimeros se pueden utilizar
O personas. Por ejemplo, el autobis 121
frontal con el ndmero 121 , Pero esto no q
Posicién 121 o que haya 121 autobuses,
el nombre de ese autohus. Igual que el n
equipo baloncesto o el ndmerq del

naturales se suelen recitar sin referirlog 4 ningy,

es,
Ia Serje n
: Tie..
f']EI'Q a Cad 'i(_ﬂn

Xigente que

ali?ﬂr

CU"QSPOHden.

la coleccigy, le

17a para designar

S€ confunde este

ferentes.

para etiquetar objetos
lleva una etiqueta en g,
uiere decir que ocupe |3
SIno que es simplemen;
imero de camiseta de un
portal o c6digo postal.

* que permiten desarrollar nimero vy la

Acciones que permite desarrollar o nimero:

* Medir una coleccign:

asignacién de yn nimero a una colec-
ci6n de elemenoyg.

9 v wo 9 ' Tengo 2 peqatinas repetidos
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p [ vy i » aTarel i " :
. Producir una coleccién: construir una coleccion de elemen
tos a partir de un niimero.

Dados los siqulentes mufiecos,
forma una coleccidn de gorros
' para que cada uno tengo un

sombrero

Figura 5.2. Formar una coleccidn.

« Ordenar una coleccién: asignar un orden o localizar una po-
sicién en un conjunto de elementos.

yg 7|

i )\d ' Ordena por orden de llegada

1

Figura 5.3. Ordenar una coleccion.

— Acciones que permite desarrollar la numeracion:
« Expresar la medida de una coleccion: utilizacion del céodigo
numérico para indicar los elementos de una coleccidn.

: s
Hay 4 caballos
Figura 5.4. Expresar una coleccion.

. Producir una coleccién mediante la designacion del niimero

que nos permite producirla.

¥
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5 . = * E:do el'f s-gUiente iy
a 5
“Olectitn g, 5 est::;ﬂ Uiy
g
Figura 5.5. Producir una coleccién a pyy;, del niime o,
gura 5.5.
* Ordenar una coleccién: mediante nacig,
de la coleccién a ordenar.

Mostfoneid o Recordar ung Construir una Comparar,
e : i
uiru ::fcerc?dn S o oS i
0 posicign equipotente combinar dos
a otrg colecciones
Dada ung Coleccign e Saber cuantos elementos , ccion
dos momentos OPOsi- ' teniq una coleccion en yn Construir una cole %
clones d:ferentes, Momentq determinodo. con el mismo "umotru
etermingr si se tratq Localizqr un objeto dentro de de e!eme”to,s,que
de la mismgq UNA sucesion ordengdq coleccion
Figura 5 2. Tipos ge Actividages parg trabajar el nimerg
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5 psarrollo numérico en edades tempranas

5.2:

yomento del nacimiento, los nifios se desenvuelven

| mismo 1
les ofrece de manera constante diversas oportuni-

de C
n“kll: medio que
en it- qra relacionarse con objetos que pueden manipular, tirar, co-
llf'“_ll':.}tl‘;“_‘ aplastar e incluso contar a la vez que aprenden las palabras
ger: s secuencia de numerales. Las situaciones que requieren
m”ﬂ-thi]- Cnntid"dcs SON nuMerosas.

i Jrrollo nuMErico del nifio se sustenta en unos conocimientos
| l.;,p_ncidﬂd""‘ primarias de C'c'l]‘iiClCl“ innato que constituye una base
A mendizaje informal a .partn* de las cuales se produce el desarrollo,

asién y construccion de los conceptos numéricos que poste-
4 desarrollando mediante la interaccién con el medio y la
PurcCPt‘i‘jn directa a lo largo de la infancia.

[stamos de acuerdo con Baroody (1988) cuando asegura que el
zaje informal es el punto de partida a tener en cuenta en el de-
de cualquier conocimiento matemitico y su formalizacion. Las

y carencias de los conocimientos informales que el nino

yI'C
[l des

fl}n‘ljrc
ri,gm'nenle Ir

sarrollo

limitaciones
osee en relacion al nimero generan la necesidad y son la razén de ser

de la utilizacion de procesos, técnicas'y adquisicion de conceptos espe-
cificamente matematicos que es necesario que dominen.

5.2, Adquisicion de la secuencia numerica

Recitar la secuencia numérica es, desde el principio de los tiempos, la
primera actividad matematica que todo padre quiere que su hijo realice
lo antes posible. Sin embargo, se trata de un proceso complejo que se
inicia entorno a los 2 afios y que no se completa hasta finalizar el primer
curso de la Educacién Primaria.

La secuencia de numerales pasa por diferentes fases en su aprendiza-
je (Fuson, 1992, Fuson y Hall, 1983) en funcién del grado de compren-
sion, interiorizacion y utilizacién que los infantes son capaces de realizar:

Is i . s
. Nivel cuerda o hilera: los numerales no son objeto de reflexion
y solo pueden emitirse ordenadamente. Cuando la secuencia

dsicas
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de palabras numéricas se aprende, primer,, fune:
t‘ LF . [ Iy

Clop,
«todo» que solo se pueden pmduclir recitang, la SO(‘):::';-,% .
ra y de carrerilla empezando por e uno; Cig .
Uno Dos Tres Cuatro Cinco,

Lste nivel se da en edadc:i anteriores 4 llos dos ajig -

riza en que las palabras-ndmero no se qlfcrcnciiln, Por |, Wagy,,
situaciones como el conteo no se consigue csl“b]OL‘er k ‘f“t' e
pondencia uno a uno entre la palabra y el objet, que g COrye,

Nivel cadena irrompible: se inicia un proceso de reﬂe’“dn t'n'ta,
renciacion de los numerales. En este nive] las Palabr, o 'lee.
se diferencian unas de otras. Sin embargo, | Nifios (o4 :rffda‘

ven en la necesidad de comenzar |4 secuenciy Parti&ndod?se

el uno, no pudiendo empezar a decir Ia Secuencig desdct:dc
palabra arbitraria. a
En este nivel que se presenta alrededor de los 3 anos y megi o
ninos ya pueden realizar Una correspondenciy UNo a ypq Si le:
damos 2 0 3 palabras, son capaces de darnos |4 Siguiente,
solo le damos una, no Jo consiguen,

3. Nivel cadena rompible: en este nivel los nifjgs SON capaces ¢,
contar desde una palabrg numérica arbitrarig de la secuengi,
Ellos pueden romper la secuencia de las palabras NUMEricas y

luego continuar sip tener que volver g empezar desde o princi-

o

Perg §i

S, Mientrag que siel puntg de Partida es un ndmero ma-
4. Nive] de cad ar en darse hasta los 6 afios.
grado de al; e flmerable; e, €ste nivel ge requiere un mayor
lar yn conj Wdtcron, Para >Umar 4 y3 un ninop puede represen-
i ‘Onjuy ¥ ’
iy dj( Tm de cuatrg elemengqs y después decir tres pala-
[ & L& &, 3 -d SGCUQ )l .o . ) . - - I
50N capaces g ‘ NC1a: cineg SEIS y siete. Fg decir, los nifios
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mero € indicar cudntas palabras nimero hay entre dos ndmeros
ay v <, tanto hacia delante como hacia atras,

Ni\.-r;ﬂ de cadena bidireccional: el nifio que estd en este nivel
l“"‘dv indicar que un ntimero ocupa un lugar determinado en la
cecuencia de numerales porque es mayor que el ndmero anterior
y menot que el siguiente. Este dominio de la secuencia numé-
rica se adquiere alrededor de los 6 afios y se caracteriza por la
qutomatizacion de la secuencia en los dos sentidos y una gran
agilidad y flexibilidad para cambiar de direccion.

[iste dominio y comprension de los ndmeros y su secuencia requiere
de un trabajo pautado, secuenciado de manera légica y basado en el
ollo de actividades que pongan al alumno en situacién de avanzar
onstruccion.

desarr

ensuc

2.2 principios del conteo

Al principio, los nifios comienzan aprendiendo el conteo oral como
simple recitacion de la secuencia numérica. Sin embargo, contar supo-
e mucho més que esta simple recitacion.

[a accién de contar juega un papel clave en la construccién del
niimero por parte del nino, como avalan multiples investigaciones (Gel-
man y Gallistel, 1978; Fuson, 1988; Clements, 1984), pues el conteo
es una de las primeras habilidades numéricas que tiene lugar en el
desarrollo infantil, la cual se sustenta en el proceso de enumeracion
estudiado en el tema anterior mediante el cual el sujeto va a asignar un
nimero y solo un ntimero a cada elemento de la coleccion que tiene
delante.

Para Gelman y Gallistel (1978), cinco son los principios que todo
sujeto debe llegar a adquirir para efectuar la accion de contar satisfac-
loriamente:

I. Principio de correspondencia uno a uno

Las acciones de sefalar objetos y decir palabras que tienen lugar en el
conteo deben ir cuidadosamente sincronizadas. A esta necesidad de

Capltulo 5. Iniciacién al nomero: operaciones bdsicas
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coordinacion es a la que se refiere Csmtpri']‘?ipi“- Intyiy -
de un punto de vista externo, L‘rml.%ll‘ LIUTSISIL en a1 Thie
segun se van diciendo palabras. [as pa .l‘)m;, que g Wy
«unos, «dos», «tres», ete, Algunos ”"ﬁ"’*"“ Contyy -
objetos, dejan algunos sin conlgr - Lucnl;‘mr Otrog Mg
veces mientras dicen una palabra (como “Clatron) se

Ralyy, dog ¢ A
' de senalar objet s

n lugar de uno. Las acciones de sena jetos y

" :

3y o 1 icl: " g
tienen lugar en el conteo deben ir cmdddosarncme Smcﬂ)ni-,a e
esta necesidad de coordinacién es 3 |4 que se refiere ¢ Prim oy
: [[p'lr’
del conteo. ‘
El principio de correspondencia uno a yng SUpone Para g, ,
ninos puedan contar deben ser capaces de coordingy dos pr, o

c
tos: el de particin y el de etiquetacign Por p rticién enter, dem::l::
en cada momento del Proceso de contar hay formady dos o
de objetos: los que ya han sido contados y los que queds iy
Para contar, los nifos deben ir Pasando ung j uno, fisjc "

*  Sefalan todos los objetos que deben ser contados,
* Senalan cady, objeto ung sola vez,
* Cada ye

~ - . ? # e Ct]'
“ que sefalan yp objeto |e asignan una (nica
queta,

tiqueta mas de una vez,

iciG < iquetacion,
Los Crrores de paruuon S0N mas rrecuentes que los de ethuetd

' 2 : - ndes. Los
abundand, Cspecialmenge ante la presencig de conjuntos gra
CIrores que mgs e Producen o
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Omitir clementos.
Repetir elementos.

Tendencia a regresar a un elemento cuando ese elemento y los
préximos a ¢l ya habfan sido contados.

Dar por finalizado el conteo antes de haber tenido en cuenta
(odos los elementos del conjunto.

2. principio del orden estable

] proces? de etiquetaci(?n slipobe Yue, pard contar correctamente, el
Jifio Jebe haber memc_)nzado ‘prewamente una lista de etiquetas (en
estro Jioma, los quince primeros numerales) y debe haber apren-
dido un conjunto dt::: reglas para producir los siguientes numerales a
partir del quince (diez-y-seis, diez-y-siete, etc.). La adquisicién de la
lista <onvencional de los numerales no es algo puramente memoristico.
Se ve tacilitada por el principio de orden estable. Este principio supone
que la lista de «palabras» o etiquetas que utilizamos para contar debe
«er repetible (siempre la misma) y estar formada por etiquetas Gnicas
(no debe repetirse ninguna etiqueta).

Algunos ninos utilizan para contar listas de etiquetas distintas de la
convencional (suelen llamarse listas idiosincrasicas). Por ejemplo, po-
drfan decir para contar: «uno», «dos», «cuatro», «seis», «siete». Si en la
lista que se utiliza se cumplen las dos condiciones senaladas antes (el
sifio utiliza siempre la misma y no utiliza ninguna palabra dos veces), la
lista de palabras que utiliza el nifio cumple los requisitos matematicos
impuestos por el principio del orden estable. Atin serd necesario, sin
embargo, que el nifo dé un paso mas hasta llegar al uso de la lista de
numerales convencional.

3. Principio de cardinalidad
Los dos principios que hemos visto hasta ahora se refieren al procedi-
miento de ir eligiendo etiquetas'y asignandolas a los elementos de un
conjunto de objetos. Por otra parte, contar es un procedimiento que s¢
utiliza para cuantificar, esto es, para decir cudntos hay en un conjunto
de objetos, para decidir cudl es el cardinal del conjunto-

El principio de cardinalidad hace referencia al significado especial

que tiene la Gltima etiqueta empleada en una gecuencia; por un lado,

Capitulo 5. Iniciacién al namero: pperaciones bdsicas
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a un solo objeto (aspecto ording]) Per
P s i . ) p(j
 referencia a el conjunto formado p; todo | " oy,
— . in: b " B 1§
do contados (aspecto cardinal). Por Clempy, .

8 ldpices, diremos 4] Contgy. gy,
" “lip,
Iy

osta etiqueta §€ reliere
parte hace tambi¢

mentos que han si sy
. que contar un mt i .
e gatro, «cinco», «seis», «sieter, «oc hos.,
al Rt‘ ¥
edose, «res»,

ando decimos la P“,“bm «ocho» sefialando un objet, esy.
A nte dos mensajes distintos (aung,,, Mo
le Ql‘nh'

itic imultdncame
(ransmitiendo si : =4 .
lementarios), El primero €s: «El objeto que *"5“.’)’ senalan,, o,
. mento es ¢l octavo que cuento» (aspecto ordinal de| nﬁmem, Ste
i ‘ . ' ' ¥
e que se transmite €s que: «Llevo 8 objetos o )

. nsaje
segundo mensa) | ;
en total» (aspecto cardinal del nimero). ‘
Suele considerarse que los nifios dominan este principio o
repiten el tltimo numeral de la secuencia de conteo o cyap do pe nen
be ser -

CHI'ECQ['[H

un énfasis especial al pronunciar este dltimo numeral, Ej,
caso esta repeticion del dltimo numeral (o mayor énfasis) de

pontaneo, nunca obligado por la indicacién del maestro (pues
de significado).

4. Principio de abstraccién
Este principio determina que los principios de correspondencia yp,
a-uno, orden estable y cardinalidad pueden ser aplicados g cualquier
muestra o coleccién de entidades. E] principio de abstraccign determ;
na los elementos que pueden ser contados, estableciendo que el conteg
putlije ser aplicado a cualquier coleccign de objetos reales e Imaginarios

4s Investigacione Incipi .
g s sobre este principio demuestran que los nifios

Versos niveles jerarquicos

5. Principi :
- Cmfl':;lrczl?md; Ju‘-r.ele}fancia del orden
qué orden conI;Jmi;:ﬁ,:ln"lj!‘)le llevar orden, pero es jrrelevante en
0. Dicho de 0Lro :;wd( N Siempre que este ord a correc-
), o que dice e] prinm:.: o bl =
Principio de irrelevancia del

orden e q
Sque da lo mic
ace Ny Mismo poy dénde em
€ Objetos. P€zamos cuando contamos una



g

[ 06 tres primerols se centran sobre la propia accién de contar, mien-
Je los dos dltimos hacen referencia a la naturaleza y disposicién

as 9 :
we® ~.al de los objetos sobre los que se realiza el conteo.

E‘SPHCI

5.3. procedimientos que utiliza el nifio en el conteo

Variados son los procedimientos que el nifio puede poner en funcio-
Lamiento a la hora de enfrentarse a situaciones relacionadas con el
Gmero ¥ el conteo, y que nosotros, como maestros, debemos saber
hocer e interpretar para poder determinar los conocimientos y pro-
ceS0S mateméticos que han alcanzado nuestros alumnos.

Entre ellos, debemos prestar especial atenci6n a los que se citan a

reco

continuacion:

. Correspondencia término a término: el nifio establece una co-
rrespondencia uno a uno entre los elementos de dos colecciones
diferenciadas. Este proceso les permite realizar actividades como:

Figura 5.8. Correspondencia término a término.

+  Correspondencia subconjunto a subconjunto: cuando el tamafio
de las colecciones aumenta, algunos nifios hacen grupos con el
mismo niimero de elementos en ambos conjuntos para realizar la
posterior correspondencia entre ellos. Este procedimiento per-
mite realizar las mismas actividades que en la correspondencia
uno a uno:

Capitulo 5. Iniciacion al nimero: operaciones bdsicas
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Figura 5.9. Correspondencia subconjunto a subconjunto.

* Estimacién puramente visual: procedimiento utilizad, Cliand,
se da un valor aproximado del niimero de elementos que hay ¢,
una coleccién, como, por ejemplo, al indicar ] Nlimerg de o
paneros que creen que hay cuando entran en la clase de , lado,
haciendo una estimacién.

ya en el proceso de ehumeracion adquirido previamente reali-
zando los siguientes pasos:

1. DISTINGUIR DOS ELEMENTOS \ I
DIFERENTES DE UNA COLECCION

O NO DE LOS ELEMENTOS A 1A

2. RECONOCER LA PERTENENCIA \ I
COLECCION

M2 | DIDACTICA DE (s MATEMATICAS EN EDUCACION INFaNT), APRENDER PARA ENSERAR



DELACOLECCION J \

5. CONSERVAR EN LA MEMORIA
LAS ELECCIONES ANTERIORES |
Y ELEGIR UN SUCESOR

e

6 ENUNCARLAPALABRA
R HERTNE

7. REPETIR EL PROCESO HASTA
ELEGIR EL UITIMO ELEMENTO

. Recontar: el nifio cuenta los elementos de una coleccién dada.
Posteriormente se afiaden elementos a dicha colecciény el nino
vuelve a contar todos los elementos desde el principio:

>0 0

| uno | dos tres

IR IR AR AR R 2 ¢

o —— : ’: 2 A
_uno | f dos tres cuatro cinco siete

? ) : ot 1
Capitulo 5. Iniciacion al numero- operaciones basicas 1n3
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Descontar: el nifio cuenta hacia atrds a partir de un Nimerq dag |
Sobrecontar: el nifio cuenta los elementos de una coleccig iy |
Posteriormente se anaden elementos a dicha coleccigp, yeln f:; ’
continda el conteo a partir del tltimo elemento contabiliza s,

® oo

[uno | [dos| [Ttres]

L A B 2B 2B R R

cuatro]  [cinco] [ Tseis |

* Procedimientos de calculo: el nifio puede utilizar estrategiag
simples de descomposicién para efectuar calculos:

345=3+3+2=6+2=8
4+8=2+2+8=2+10=12

El saber reconocer estas estrategias y ayudar al alumno a que eyoly.
cionen de las técnicas ms costosas a las més fiables y menos laboriosas,
se convierte en uno de los objetivos principales de nuestra labor docente.

5.4. Situaciones fundamentales para trabajar el concepto de
cardinalidad y ordinalidad

conteo se constituye como
cardinal de yna coleccién, por un
l Nimero, por otro,

solucién éptima para determinar
lado, y trabajar e| aspecto ordina] de

DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS £ EDUCACION InFaNT)| APRENDER PARA ENSERIAR



" situﬂdf’" fundamental para trabajar el aspecto cardinal del ndmero
5.4

i pxcursion en autocar
Mat‘erlal.

Varios autocares
con distinto
qamero de plazas.

o Pasajeros. @

@
el
@Ql@@

Figura 5.1 0. A utabuses con p!&zﬁ; ocubadgs de la fase 1.

pesarrollo.

1¢ fase: Se reparte d cada grupo de alumnos varios autocares con distinto nimero de
plazas 0 asientos y pequefias caritas que simulan alos pasajeros de los autocares.

El profesor indica a los alumnos la consigna de esta primera actividad: Nos vamos
de excursion y necesitamos saber cudntos autocares necesitamos para que nos lleven.
como hay varios, tenéis que elegir los autobuses de manera que viajen todos los alum-
nos y no sobren plazas en los autobuses elegidos (en funcion de los competencias que
tengan los alumnos, también podria indicarse que el nimero de autobuses @ utilizar

sea minimo 0 un nUmero determinado).

Como el alumno dispone de varios autobuses con distinto nimeros de asientos,
ird probando, colocando a [0s pasajeros, hasta dar con la combinacién que le permite
montar a todos los pasajeros sin que sobren plazas en es0s autobuses elegidos.

iiTiene una estrategia inicial o base para poder comenzar @ jugar!! Estrategia de

ensayo-errar.

mnos un nimero determinado de autobu-
s. Disponen en su mesd de una canti-
ue quedan libres en dichos autobuses.

a = .

2 fase: £ esta ocasion, se reparte alos alu

‘;95 que ya tienen plazas ocupadas por pasajero
ad de pasajeros mayor al niimero de asientos q

El profesor indica a los alumnos la consigna: Algunos companeros yase h.an subido
a los autobuses, por lo que ya hay asientos ocupados. Debéis montar pasajeros pard

corm 5
Ompletar las plazas libres de los autobuses.

i j i isi 15
Capitulo 5_|niciacion al ndmero: gperaciones hdsicas



Figura 5.11. Autobuses con plazas ocupadas de J4 fase 2.

: el alumno ya no tiene que elegir los autobuses parg que todos joe ...
mfneste 'mmue debe completar los asientos que quedan fibres €ON un Niimerq de pacy
e m‘;?;iue dejan de utilizar la estrategia de ensayo-error Utltzada en i o Ot
:;& para evolucionar hacia la utilizacién de la correspondencia uno uno, Pﬂseieromem
3¢fase: Ahora, volvemos g cumbmrﬁfgﬂdenues“ﬁ actividad Pard que la estrategiq 4,
la correspondencia une a uno no fes sirva y tenga N que buscar una nyeyy
Por ello, ahora, diferénéiﬁ'fd.é-ﬁ5l'f?“ﬁﬁue’fﬂ.'ct-'!'ﬂ'fd enlafase 2, 105 pasajeros del qytgpg,
se van a localizar enla m'ESE!__del_'mtiESﬂQ- Ll e
El profesor indica g fas_.-clum_n,os' Ia cthigna:'.'Com'd veis, los autobuses vuelyep 4
o plazas ya ocupadas, 1 esta ocasion, debéjs jr g buscar g mj mesa, en un solp Vigje, justo
fosﬁma;bmgﬁecesqnm; ni mds nj menos, parg omp

letar qu Plazas libres de Jos Qutobuses,
Este hecho dg lugar

aque el alumno tenga que averiguar Previamente | numero
de plazos gue quedan libres, entre

ndndose en el icardcter cardinal del nlmero!




: para finalizar, en esta tltima actividad, cada grupo de alumnos recibird nue-
: ol‘!iL‘ un autobus con plazas ocupadas, pero ya ho podrd i « o mesa del maestro
v !

ol nimero de pasajeros que pueden montar en los asientos Iibre sino.
: ﬁf :ﬂnndur un mensaje indicdndolo, i oo

(| profesor indica a los alumnos la consigna: Los autobuses vuelven o llegar con
Jozas YO ocupadas, En esta ocasion, debéls pedirme por eserito, en un mensaje, los
:n  jeros que necesitan viestros autobuses para completarse.

Figura 5 1:~| Autobuses mn pldzas acupadas de Ia fase 4

Por tanto, estamos. ante una Sltuucién Funda mantul paru el uprend‘m;eﬂtlm
royla numeracion ensu aspecta cGrdlndi formuda" or cuutro situucmnes a-dic

el el i

5.4.2 Situacion fundamental para trabajar el aspecto ordinal del nimero

¢Donde viven?

Material,

* Varias cajas apila-

bles,

*  Mufiecos que simu-

lan a una familia,

Figura 5.14. La familia.

Capltulo &. Iniclaclon ol numero: operaciones bdsicas
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tos todas iguales, | Maest
\ de varias cajas de zapa ' 1, ante |
;:e:t: .d?sﬁimnns coloca dentro de una de las cajas ¢ unag fami“a p la m,r%

. apila formando un edificio, y sp . Ufig,
Coge esta caja y otras dos mds, las ap ""F"’ﬁearem?::
ofra actividad con los alumnos.

. dica a los alumnos |q Consigng de

Pasado empo, el maestro in | i . o
Nidod: ;':(gmf en ese edificio hay una familia viviende, ¢Recordyjs & :::?%

" v p

estdn? it
Al haber solo tres pisos (tres cajas) en nuestro egiﬁcio, y ser l0s tres Pisos ioug

el alumno utilizard una terminologia del tipo en e/ piso de arriba, en ef pjs,, deq bq,'?'
en el piso de en medio, para indicar el lugar donde creen recorgg, que estq |q fumip.°
viviendo disponiendo de una estrategia base para afrontar |q actividad, .

2% fase: En esta ocasion, los alumnos van a trabajar por Parejas, Se vuelye o disp

de varias cajas de zapatos, todas iguales. El maestro €0ge 10 de las cajas, introdyce o
familia dentro de una de ellas y las apila formando un edificio ante |q atenta mirgqq de
la mitad de la clase. La otra mitad de Iq clase no ve donde se vive la familiq.



e |

4o o poder representar el edificio y que la descripeidn de c6mo es lo caja
. pecho Ja familia 7O sea suficiente, puesto que el receptor del mensaie no va o

n mnlit!_"es;ﬁa ol nifio ante la necesidad de mm y utilizar la escritura del ndrmero
ipdﬂ' \"Erlnr o Ctrden' ﬂ‘ﬂbﬂmndb El ttﬂrﬂdEf Gt’dlmﬂ dE' mm’
P diedr

indi

pd tamos ante und situacion Fundamental para el mm del ni-

O - k ; .

pol 1»:1::’?;1 oracién en su aspecto ordinal, formada por tres situaciones a-diddcticas.
lo

mereY

La no formalidad de las operaciones en Infantil
5.

aeacion [nfantil, junto con el aprendizaje del ndmero se desarro-
In l;duL‘tn-era simultdnea, y casi paralela, la primera toma de contacto
lla d.;l jnaco'n las acciones de adicion y sustraccién, es decir, la suma y
?U(Aubrey’ 1993: Ferndndez, 2003, 2007; Fischer, 1990; Fuson,
|5 resta 1996 y 2006; Gifford y Wilson, 1995; Ginsburg y Pappas,
004: Naito y Miura, 2001; Zur y Gelman, 2004).
"~ s primera relacién que establece el nifio con las operaciones de

yma y resta sé produce de manera inconsciente a través de la compa-
S J

rdLI[El):icamente cuando el nifio ha adquirido el conteo y el principio de
.ardinalidad es capaz de sumar y restar.

Siguiendo a Mialaret (1984), el nifio pasa por una serie de fases has-
a que tiene lugar un aprendizaje basico de la suma y la resta:

| Suma y resta acompanada de la manipulacién: tiene su mayor
auge entre los 18 meses y los tres afos, etapa en la que el nino
realiza acciones sobre los objetos, afiadiendo, quitando, repar-

tiendo, separando, etc., en ausencia de verbalizacién del proceso
efectuado.

!,\J

Accion acompaniada del lenguaje: esta segunda etapa se inicia
partir de los 3 afios, momento en que los nifios se apoyan en el
lenguaje para describir el proceso que estdan llevando a cabo al
juntar o quitar elementos: «Quito unay luego junto dos...».

3. Trabajo mental apoyado en la verbalizacion: esta fase da comien-
20 a partir de los cuatro afos, cuando el nifio es capaz de realizar

Capltulo 5. Iniciacion al nimero: operaciones bdsicas
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operaciones sencillas mentalmente Pero con

P apg
bra, pues se ven en la necesidad de relatay la g Y0 dq

su mente. Se trata de una fase en donde (e

o . “Parece |, “tg,
lacion de objetos. A My

4. Trabajo puramente mental: en esta altima fage n
a partir de los 5 anos, ¢l nifio ha asimilado ¢f C’;"Ce en g,
v resta, haciéndolo propio, de modo que eg Cﬂpa-,p:;jd's”fn:
operaciones simples mentalmente, sin necesida ;1: ®Solyg,
proceso efectuado. Ademds, es capaz de utilizar eStra{nm:rar ol
composicion y descomposicién numérica, trabajad,s m'e as g,
tivamente con anterioridad, para facilitar el céleulo, Mipyl,

A la hora de iniciar a nuestros alumnos en Ja SUMa y Ja reg, "
ste MVie.
ne llevar a cabo un esquema que les facilite la CoOmprensign de arnb:
operaciones, basado en las transformaciones que sufren Jas coleccigy, '
s

elementos con las que trabajamos:

Estado inicial: Transformacién: Estado fing-
numero de elementos = ; nimero de elementos
anado o quito %
con el que terminamos

con el que comenzamos

B — e —— -

Dienes y Golding (1980) sefialan que este esquema se ve reforzado
al trabajar manipulativamente para posteriormente efectuar la transi-
cion hacia la simbolizacién de las operaciones.

A continuacién se recogen las principales estrategias utilizadas por
los alumnos de infantil en Ia resolucién de problemas aditivos y sustrac-
tivos recogidos en Chamorro, 2005

120 ’ DIDACTICA DF LAS MAT MATICAS EN EDUCACION INFANTIL. APRENDER PARA ENSENAR
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oL

ahora?

Conteo: contar con los dedos a partir del 1 (Reconteo) |

S —

ura 5.15. Problema ad:trvo resue.'to con las manos.

Fig

Tengo 4 caramelos y me regalan 3, ;cuantos tengo ahora?

objetos empezahdo 'par el 1

Conteo: contar con ob]stos a partir del 1 (Reconteo) J

—_— e ————— A ————

Fi o
9ura 5.6, Problema aditivo resuelto con material manipulable.



YORES 3 GEEIMENN ¥ 10 Fgeiin 4, Lounios tenge, o
244

hora

El niflo cuenta mentaimente comenzando
porel 1.

Conteo: conteo verbal a partir de 1

Figure 5.17. Problema aditivo resuelto verbalmente a partir del )

Tengo 3 caramelos y me regalan 4, ; cuantos tengo ahora»

‘31—4’

El nifio cuenta mentaimente iniciando el
contador interno en el primer sumando,

Conteo: conteo verbal empezando por el

primer m‘:marnv B
(Sobreconteo)

Figura 5.18. Problerng aditivo resuelto verbalmente g partir del primero,

Tengo 3 caramelos ¥y me regalan 4, ; cuantos

844§

tengo ahora?

{cuatro), cinco, seis y
iet
El nifio cuentg mentalmente iniciando e e
contador interng € el mayor de los
(minimiza e/ ndmero de pasos),
Minimo: conteo verba) émpezando por ¢ Mayor de los dos numeros |
lsnbreconteoj

Figurg 519, Froblema aditive esuelto verbalmente o partir del mayor

127 DIDAL 11e A
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melos y me regalan 4, ;cudntos tengo ahora?

5 ¥ ires 40N seils

Y Uno siete

3 card
* 3+4|
Tre
numm
o;;:;g:} ol cdloulo.

3.|.4¢ 3+(3+1)-(3+3)+1l6¢1-7

D..compo'
5.20. problema adit

Tengo 3 caramelos Y

jelon: ctlculo a partir de hechos numéricos

—— e e

—

tivo resuelto verbalmente a partir de hechos numéricos

me regalan 4, jcuantos tengo ahora?

' Tres y cuatro son

siete

y recuperacion de la memoria

Calculo mental

st

R ——— e

Figura 5.21. problema aditivo resuelto mentalmente.

Tengo 3 caramelos y me reg

3+4f

El nifio dice haber adivinado la mludﬁn.
Juega un papel importante la aﬁtlmwtén y
la recuperacion de la memoria.

PR

Adivinanza

Figy
ura 5.22. Problema aditivo resuelto al azar.

Capitulo 5. Iniciacién al n

alan 4, ;cuantos tengo ahora?

iSon sietelilo he
adivinado!

(imero: operaciones hdsicas

1



ESTRATEGIAS USADAS POR LOS ALy s
EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ’"““ﬂwo,

Tengo 4 caramelos y me como 2, / Cuéntos 1engo ahoyr a?

L“_'_Z_' Aﬁ-do &% Qu
no
nifo levanta tantos dedos como cosas éb

!
= (minuendo tantos dedos como
::t hay que 3 mr (sustraendo). El
resultado son Ion dedos que ‘-'luodln

subidos, que los cuenta.

Restar con los dedos

e . ——

Figura 5.23. Problema sustractivo resuelto con las manos.

Tengo 4 caramelos y me como 2, ;cuantos tengo ahora?
l4-2|

Vol
Cada nimero del problema se representa uno
g con w:e quitan tantos objetos como Q R
nos indica el sustraendo. Los ue ue::lan
los cuento y son el resultado., q

124 DIDACTc ADE (A &



G-rnﬂ'*"'-" y me como 2, Loudntos tengo ahora?

-2 " @ ® Roprosento o que

con objetos. EI ® 0
oo roprosenie SN G0 ses. ~ @ © e

M obl TN 4
g hge 1100 Tar ol minuendo,
fno 80T para 1T or of resultado. .
Mﬂﬂﬁ“m'w' " Cuento lo que
aflado
Al objotos _:f )

problemd sustractivo resuelto afiadiendo objetos.
15

y me como 2, ¢cuantos tengo ahora?

Figura 5.26. problema sustractivo resuelto emparejando objetos.

melos y me como 2, g,cuanlos tengo ahora?
4-2|

E nifio cuenta verbalmente hadﬂ atrts »a
partir de lo que tiene lnlclqlmantg.

(minuendo). Para de contar cuando la
disminucién es igual al namero que hay

que sustraer.

Tengo 4 cara

(cuatro), tres Y dos. La
respuesta es dos

Contar hacia a tras a partlr del n(nmero del que hay tIU° '“’“‘"’ 7

Figura 5
21, Problema sustractivo resuelto verbafmente contando hacia atras

Capitulo 5. Iniciacién al pumero: operaciones bdsicas




Tengo 4 caramelos y me como 2, ¢CUdntog .
. engo
4 £ 2 ahql"a?
 El nifio cuenta verbalmente a partir g
~numero que hay que quitar (sustraendo)
imm llegar a lo que tiene iniclaimente

(minuendo). La cantidad de numergs
' contados es la respuesta.

Contar a partir del nimero que hay que sustrag,

Figura 5.28. Problema sustractivo resuelto verbalmente contangp hacia Qdelante

Tengo 4 caramelos y me como 2, ¢ Cuéntos tengo ahorg»

4-2

Cuatro menos dos son
dos!

El nifio recupera directamente la solucién
almacenada en la memoria o efectia la
operacion mentalmente.

S e —— —

Calculo mental y recuperacion de Ja memoria

Figura 5.29. Problema sustractivo resuelto mentalmente

Para cada edad se trabajaran las acciones de anadir y quitar a través
de situaciones que se ajusten al desarro]]
pautadas de modo que, para cada nivel, primero realicen solo la accién

de sumar, después solo |a de festary por dltimo actividades en Jas que
se dé la sumay la resta juntas:

0 cognitivo de cada alumno,

* Enla clase de 3 afios:

126 DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS EN EDUCACION INFANTIL APRENDER PARA ENSENAR
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v s

R ———

S -

cogldo 3 manzanas de nuestro manzano, s'
Hemos 2 5 ;cudntas manzanas hemos recogido ep |
05
em

g [
potol”

e recoger 3 manzanas, Jcudntas manzanas
m ?
n en HUESth anzano:

|

!

|

1

|
o
it
o
%
o

i

Tenemos que recoger 2 manzanas de nuestm manzano y i
parecen 3 mds en el manzano. ¢Cuantas manzanas hay en e
u ] e bt

nuestro manzano ?

« FEnlaclase de 4 anos:

P AamawL

Eha tes de |
(Cudntas manzanas habia en nuestro manzano an |
que se cayeran las que estdn en el suelo?




do 3 manzanas de nuestro manzano, s;
| g e recoger? ; Hg
P 8 manzanas, écudntas tengo qu ger? ¢ Hay

e iﬂi;anmnas en el manzano?¢Cudntas faltan?
suficientes r

s recogido 4 manzanas del suelo. Se han caldo tres
mo. o e
4 T;; manzano y hemos cogido dos mds del suelo. ; Cudp-
mds del. Silean
tas hemos dejado en el suelo para que coman los pdjaros:

* Enlaclase de 5 afos:

De un manzano se han caido
unas cuantas manzanas y con ef
aire se coen 2 mds, e otro manza-
10 se han caido unas cuantas man-
20nas y un pdjaro tirg 3 mds para
comeérselgs, ¢Cudntas manzanas
se han cafdo de cada manzano?
¢Cudntas hay en total en e/ Suelp?

\_

Pedro recoge 6 Manzanas e
SUmanzano y Rosq 5 del suyo,
Pedro necesitg 1 manzanas, jtiene

TIL APRENDER PARA ENSENAR



nzan0 S han caido
s y con el
jontas manzan®s ¥
it see " caldo unas cuantas
§ | in |
:gnﬂ " un pdjam tira 3 mds.
a2 nanzanas mds habia en

R i
s g Y,
et SR BN .

’ i
ol pr “%ﬁi}’_ﬁz@?jﬂ et

pe UM md

|

e

W
|

- e 5
—

Todas €stas gclividades,‘como las estrategias que hemos visto
o. sc refuerzan y afianzan si existe un trabajo simult4neo Pl"e-
-mﬂﬁd“ son:Jd composici(’)n.y descomp_nosicién del nlimero, pue:elz;
n]k‘l';]ciom'l'S de Su]:né'l 4 IEStE.I tlenﬁ.:n su origen en la construccién mental
e los s quemas log1co-'maLem'{1t1cos que subyace en aquellas.

para ello, €3 necesarlF: trabajar la composicién y descomposicién del
imero mediante actividades y materiales que permitan al nifio com-
render qué hay detras de un nimero, a través de la visualizacién y

manipu]acién:

it o5 e A e oy v .
e e ————

0 balanza numérica
Materidl. S
e Balanza numérica

«  Ndmeros con pesos equilibrados

Desarrollo.

1¢fuse: £l maestro ensefa a los alumnos
0 bolanza y los ndmeros que en ella se
We'gqn. Coloca el 5 en un extremo y'
izﬁnrﬁssla consigna; ¢Podéls colocar dos
il enel D{ro f‘ado para que la ba-
seIquale? i Cudntas maneras distin-

) A [ basicas
Capitulo 5. Iniciacién al namero: operaciones
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29 fase: £l maestro ensefia o los alum-
nos la balanza y los ndmeros que en ella

| - xtremo y
cuelgan. Coloca el 9 en un e
::uncing?a consigna; ¢Poddis colocar tres

nimeros la ba-
ros en el otro lado para que

lanza se fguale sin repetir ningtin nimero
i ubtilizar el 12 ¢Cudntas maneras distintas
hay si puedes utilizar todos los nimeros?

3%fase: £l maestro ensefia o los alumnos
la balanza y los ndmeros que en ella se
Cuelgan. Coloca el 4y el 7 en un extremo
¥y enuncia la consigna: ¢Podéis colocar
dos numeros en el otro lado para que la
balanza se iquale sin repetir los que ya
estan puestos? ¢ Podéis colocar tres nume-
105 para que se iquale la balanza?

4 fase: £l maestro ensefia a los alumnos
lo balanza y o5 nimeros que en ellq se
cuelgan. Colocq e| 8 €N un extremo, un 3
en el otro y enuncig g consigna: /Podgis
colocar un nimero enla balanzg de modo
Que se iguale? ;¥ dos7

5%fase: ) Maestro ensefig los alumnos
la balangg Y 105 nimergs que en ellg ge
Cuelgan, Cojoeq el6enyn extremo, yn 5
€n el otrg y enuncig |q Consigng: e'F;Ode’l'

tolocar ypy Mimero mgs en mda' lado d:
modg f;ue S€ fquale [y balanzq SIN Wilizqr

distintgs hay s;
05 Ntimergs »

i



1 malcl‘iﬂl r@-Lll[,
: - ara trab
i .Uq( L ,1] de gran ayuda p ajar con lo
_(,.qICG"“ e
faciliten el calc T e
ulo, ¢
, COmo S
es la ba
$-

0S ['||..]n1

arejas de nume



