
Software Educativo
Trabajo en clase - miércoles 11 de noviembre de 2009

· Trabajo en grupos  de 2 a 3 integrantes
· Se entrega como documento de texto, impreso o digital (u-cursos)
· Plazo entrega: miércoles 11 de noviembre 19:20 hrs



Preguntas a desarrollar
1. ¿Qué se entiende por software?
2. Explique qué significa cada uno de los siguientes tipos de software
a. Sistema Operativo
b. Software Utilitario
c. Software de desarrollo
d. Software de productividad
e. Software Educativo
3. Busque tres definiciones distintas de de  “software educativo” y redacte una definición propia  que incluya los elementos esenciales de dicho concepto.
4. Describa a lo menos tres taxonomías diferentes de software educativo
5. Explique qué significan cada uno de los siguientes tipos de software educativo y en lo posible de algunos ejemplos de software que represente a dicha categoría.
a. Tutorial
b. Enciclopedia
c. Simulador
d. Hiperhistoria
e. Juego didáctico
f. Herramienta
g. Editor
h. Plataforma de e-learning
6. ¿Qué software educativo incluiría Ud. en la lista de “material didáctico valioso” que un colegio debiera tener para el trabajo en la enseñanza (o  aprendizaje) de su disciplina? Describa el material y fundamente su elección.


