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Investigación Experimental y Quasi-
experimental



Maqueta de Prueba, por Givoni Et AL.

Caso: Los techos de metal corrugado se sobrecalientan durante el día.

Hipótesis: Se puede solucionar instalando placas aislantes.

Experimento: Se diseñó una maqueta para probar condiciones de 

aislamiento.

Conclusión: La combinación de paneles aislantes y ventilador logra 

mantener una temperatura adecuada. Esto permite predecir las 

temperaturas.

Curriculum Senior y Junior, por Ann Sloan Devlin

Caso: La influencia del género en la evaluación de postulantes en 

arquitectura.

Hipótesis: Las mujeres arquitectas son evaluadas peor que sus 

contrapartes masculinas.

Experimento: Se crearon currículums de niveles Senior y Junior.

Conclusión: Para un cargo Senior, es más probable que un hombre 

contrate a otro hombre. "Las mujeres en la arquitectura pueden 

experimentar discriminación a medida que avanzan en sus cargos"



Investigación postpositivista:

La investigación postpositivista considera la 

estrategia experimental como una forma de 

investigación "científica" creíble.

Posiciones paradigmáticas intersubjetivas o subjetivas:

Estas posiciones ven el diseño experimental como 

insuficiente para abordar ciertas dimensiones 

sociales y culturales.

"La investigación experimental puede generar una 

investigación sobresaliente o defectuosa, según la forma 

en que se aplique adecuadamente a una pregunta de 

investigación en particular."

Comparación de investigaciones experimentales

Investigación Tema Contexto Variables

Tecnología 
ambiental

Laboratorio Físicas

Dinámica de 
discriminació

n

Vida real Sociales



1. Variable Independiente (VI): es la que el investigador manipula o controla para observar cómo 

afecta a otra variable. Es la causa o factor que se modifica deliberadamente para evaluar su impacto. 

En un experimento, es la variable que se cambia para ver si provoca un efecto en la variable 

dependiente.

Ejemplo: En un experimento sobre el efecto de diferentes métodos de enseñanza en el rendimiento 

académico de los estudiantes, la variable independiente sería el método de enseñanza (tradicional, basado 

en proyectos, etc.).

2. Variable Dependiente (VD): es la que se mide en el experimento. Refleja el efecto o resultado de 

los cambios aplicados a la variable independiente. Es la respuesta que se está tratando de predecir o 

explicar, por lo que "depende" de las modificaciones hechas a la variable independiente.

Ejemplo: En el experimento sobre los métodos de enseñanza, la variable dependiente sería el rendimiento 

académico de los estudiantes, ya que es lo que se mide para ver si cambia en función del método de 

enseñanza.



Estudio experimental en arquitectura para medir la eficacia de la aislación térmica del techo de una vivienda.

Variable Independiente (VI): el material de las planchas del techo, los diferentes tipos de materiales que usarías en el 

techo, como tejas de cerámica, planchas de metal, techos de concreto, o materiales aislantes avanzados como 

poliuretano o fibra de vidrio.

Variable Dependiente (VD): la temperatura interna de la vivienda o, más específicamente, la eficiencia térmica del 

techo. Esto puede medirse observando cómo varía la temperatura interior en relación con la temperatura exterior y 

el uso de diferentes materiales de techo.

Posibles mediciones de la variable dependiente, o posibles unidades de análisis : 

Temperatura interna, medida con sensores antes y después de la modificación del techo.

Consumo de energía, para climatización (aire acondicionado o calefacción).

Flujo de calor, a través del techo medido en un periodo de tiempo específico.



La unidad de análisis es el objeto o entidad que se está estudiando y sobre el cual se recopilan datos. 

Puede ser un individuo, un grupo de personas, una organización, un evento, un lugar, un artefacto o 

cualquier otro objeto que sea el foco central del experimento.

La elección de la unidad de análisis es crucial porque define sobre qué o quién se harán las mediciones y, 

por lo tanto, influye en cómo se interpretarán los resultados. En investigaciones experimentales la unidad 

de análisis está relacionada con las variables dependientes e independientes que se quieren medir.

Es importante diferenciar la unidad de análisis de la unidad de observación, ya que aunque frecuentemente coinciden, 

no siempre es el caso. Por ejemplo, se puede observar a individuos pero hacer inferencias sobre grupos, donde los 

individuos serían la unidad de observación y el grupo, la unidad de análisis.



Variable Independiente: Causa o factor que el investigador modifica.

Variable Dependiente: Efecto o resultado medido tras el cambio en la variable independiente.

Variable 
Independiente

Variable
dependiente

Medición
Unidad de análisis

Ejemplos:



Enfoque en causalidad

Investigación de laboratorio: Investigación de campo o sociales:

Variables controladas: 
variables se pueden controlar, son inertes y, por lo 
tanto, probablemente permanezcan consistentes y 
susceptibles de medición precisa.

No siempre podemos controlar las variables. 
Limitaciones en la interpretación causal.

Teorías explícitas: Existen teorías explícitas que 
permiten especificar los efectos esperados de una 
modificación.

Caso CURRICULUM SENIOR Y JUNIOR:
Dificultad para calificar al postulante debido a la 
información limitada.
La tasa de respuesta fue de un 30%, lo que dificulta la 
generalización para el resto de los arquitectos 
empleadores.

Instrumentos precisos: Los instrumentos de medición 
son de alta precisión.

Énfasis en los requisitos experimentales: Dadas estas 
dificultades, se hace énfasis en el cumplimiento de los 
requisitos de la investigación experimental, como la 
asignación aleatoria.

Facilidad para medir la causalidad: Dadas estas 
condiciones más fácilmente medibles, la causalidad en 
tales investigaciones puede asumirse sin mucha 
discusión o argumento.



Ejemplo diseño cuasi experimental:

TEMA:
Proyecto de investigación realizado por estudiantes 
El proyecto se basa en una pequeña área de galería cerca de las oficinas de la escuela, que fue 
creada para funcionar como espacio de exposición y sala de estar para profesores y 
estudiantes.

OBJETIVO:
Saber qué tipo de cambios se tendrían que hacer para que el espacio funcione como salón y 
espacio social.

CASO:
La imagen muestra una galería con mobiliario y decoración sencilla, donde los estudiantes y 
profesores pueden interactuar en el espacio. Se destacan asientos y un área de exposición.

EXPERIMENTO:
Hipótesis: La galería se usaría más si fuera un poco más informal, utilizando pequeños 
elementos para bloquear la vista a través de la pared de vidrio a lo largo de la puerta.
Observación: Se observó el espacio por 2 días.
Modificaciones: Se buscó crear un ambiente más atractivo alterando muebles, sonidos e 
iluminación.

RESULTADO:
Primer día: No aumentó la cantidad de personas, pero sí el tiempo de estancia.
Segundo día: La condición más informal provocó que la permanencia fuera más del doble.



Tácticas: ajustes, tratamientos y medidas para la investigación experimental

Dentro del diseño experimental, hay numerosas opciones con respecto a las tácticas para lograr la estrategia 
experimental. Por ejemplo, la configuración experimental puede variar desde:

Laboratorios altamente controlados a sitios de campo menos bien controlados.

Condiciones de tratamiento: Pueden variar desde manipulaciones físicas calibradas hasta condiciones 
categóricas no físicas, como las designaciones de género en el estudio de Devlin.

Medición de las variables de resultado: Puede ir desde mediciones instrumentadas de cambios físicos, como 
la medición de la temperatura del aire (Givoni et al.), hasta índices medidos de manera más fina sobre una 
respuesta de comportamiento (Devlin).



Aplicaciones de la investigación experimental en la práctica y la educación

En la gran mayoría de los entornos educativos y de práctica, la toma de decisiones de diseño en las áreas más 

técnicas de la arquitectura suele basarse en una amplia investigación experimental.

Una investigación experimental previa es la base no solo de los diversos criterios de rendimiento, sino también 

del desarrollo de varias herramientas de simulación y análisis.

Si bien se generan muchos conocimientos valiosos a través de la exploración inductiva (es decir, la lógica del 

descubrimiento), a menudo falta o está menos desarrollada la secuencia iterativa de las pruebas y la 

documentación a través de la lógica deductiva.



De todas las estrategias de diseño de investigación comúnmente empleadas por los investigadores, el 

experimento es, con toda probabilidad, el más controvertido. Por un lado, los investigadores post positivistas 

consideran que el diseño experimental representa el estándar más alto de investigación.

El experimento es descrito como el dispositivo más creíble para la determinación de la causalidad, observado a 

través de una secuencia de un tratamiento específico y su resultado.

Fortalezas:

Potencial para establecer la causalidad.

Potencial para generalizar resultados a otros entornos y fenómenos.

La capacidad de controlar todos los aspectos del diseño experimental permite la atribución de la causalidad.

Debilidades:

Reducción de la realidad compleja para identificar variables "causales" o independientes.

Uso indebido por sobre generalización a diferentes poblaciones étnicas y de género.

El control produce problemas éticos, deshumanización.



Preguntas
2. ¿Como aplicarían un estudio de investigación experimental durante la etapa de modelado de un proyecto?

3. ¿Qué diferencias se encuentran entre el estudio de investigación Devlin y el estudio de in investigación Givoni et al?

4. ¿Cuales son las características de una investigación experimental bien diseñada?

5. ¿Qué variables incluirían en los tratamientos de la investigación de Devlin para que se consideren válidos sus resultados?

6. ¿Creen que la investigación experimental puede determinar la causalidad en estudios de campo/vida real? ¿Por qué?

7. Imaginemos que aplicamos el estudio de Groat, pero en el hall/pecera de la FAU , ¿qué precauciones tomarían para validar su estudio?.

8. ¿Cuales son las deficiencias que podrían haber en el uso de software de enfoque analítico en la investigación experimental?

9. En el estudio de Stamps sobre “las percepciones de la masa arquitectónica sobre las personas”, ¿consideras un acierto o una debilidad el 

que los bocetos arquitectónicos sean generados por una computadora, mediante el uso de un protocolo de diseño experimental que 

permite combinar múltiples tratamientos?

10. ¿considerando la posibilidad de emplear otra metodología de investigación que complemente las deficiencias de la investigación 

experimental, cual escogerían y por que? 



PREGUNTAS ?
GRACIAS



PREGUNTAS ?
GRACIAS
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