OO0 X

OO0 X

Propuesta técnica Médulo D
Juego de roles para la proteccion de sitios de alto valor ecoldgico en la comuna de Navidad

Equipo
Catalina Acevedo, Danae Avila, Ricardo Goye, Diego Heredia, Silvana Huentenao e Ingrid
Paredes

Contraparte
Alexis Vasquez, Elizabeth Galdamez y Victoria Rojas

Responsable del proyecto
KOD- KOD Consultores

30 de septiembre, 2019.



Propuesta Técnica

Presentacion

El presente proyecto busca difundir e interiorizar de manera didactica y colectiva a través de
un juego de tablero, conocimientos sobre los ecosistemas de borde costero del humedal de
Pupuya. A través de la ubicacion de personajes y ecosistemas, el juego busca sensibilizar y
transmitir a los jugadores sobre roles en el espacio, roles en la cadena tréfica y las decisiones
gue se toman y que intervienen en el territorio.

El publico objetivo de este juego transita de los 10 a los 99 afios, debido a que se espera que,
entre estas edades, el jugador sea capaz de profundizar sobre los flujos ecosistémicos que
componen el territorio y la interaccién entre los actores que habitan en él, entendiendo
finalmente a la sociedad y sus decisiones como parte importante dentro de un ecosistema.

Antecedentes

La comuna de Navidad se ubica en el norte de la provincia Cardenal Caro, region del
Libertador Bernardo O’Higgins. Cuenta con una superficie aproximada de 300 km? y una
poblacién estimada de 6.641 habitantes (Instituto Nacional de Estadisticas, 2017). Navidad
se encuentra conectado por diversas rutas de menor envergadura (G-800) y por una ruta
principal, la G-80-1, la cual es la Unica via de acceso (entrada y salida) que posee esta
comuna, Yy, que la conecta con el resto del territorio provincial.

En el territorio comunal es posible encontrar dos unidades caracteristicas del relieve chileno,
la Planicie Litoral y la Cordillera de la Costa. La vertiente occidental de esta Ultima es donde
se emplaza esta comuna, con alturas por debajo de los 1.000 metros, modelando una serie
de cordones planos y ondulados que se mezclan con valles de quebradas que bajan hasta
las planicies litorales. Dentro de estas dos grandes unidades se encuentran otras estructuras
geomorfologicas locales como playas, campos dunares, desembocaduras, acantilados,
guebradas y valles litorales (llustre Municipalidad de Navidad, 2015).

Posee un clima Templado-Célido con caracteristicas mediterraneas. Su cercania al mar
condiciona en gran medida el clima y modera la temperatura, obteniéndose bajas oscilaciones
entre dia-noche y estacion seca-lluviosa. El clima costero varia con el que se da en los valles
interiores, especificamente con pequefios fendmenos de heladas ocurridas durante otofio-
invierno. Las precipitaciones se concentran en invierno, entre los meses de mayo y agosto y
la temperatura media mensual durante el afio son de 13°C, no descendiendo de los 7°C.

El rio Rapel es el principal curso de agua de la comuna y su caudal es regulado por el embalse
Rapel (provincia del Cachapoal). Por otro lado, los esteros Pupuya, Navidad y El Maitén
poseen regimenes pluviales que permiten el desarrollo de actividades agricolas dentro de la
comuna.

Pliscoff y Luebert (2006) definieron el piso vegetacional de esta comuna como Bosque
Espinoso, teniendo veranos secos y calidos, e inviernos frios y himedos. Asi, se destacan
las especies Acacia caven y Maytenus boaria. Sin embargo, la agricultura tradicional ha
intervenido la composicién vegetal nativa, aislando la extension de bosque escleréfilo a
laderas y fondos de quebradas. La actividad forestal es de baja magnitud en esta comuna.



La influencia costera junto con la presencia del rio Rapel y su desembocadura han permitido
la conservaciéon de porciones de territorio con alto valor ambiental. Lugares como: playa
Lagunillas, playa de La Boca, vega de Pupuya, laguna El Culenar y dunas de Las Brisas, son
algunos de los ecosistemas que son nicho de distintas especies como mamiferos, aves y
artropodos.

En la actualidad, la comuna de Navidad vive un proceso en el que busca aprovechar sus
caracteristicas de paisaje enfocandose en el turismo. Sin embargo, la tradicion agricola que
posee la comuna no ha sido trabajada en conjunto con esta nueva proyeccion.

El area de estudio corresponde a la zona de La Vega de Pupuya, ubicada en la zona costera
del centro de la comuna de Navidad y al sur del area urbana de la localidad de Matanzas. La
Ordenanza Ambiental de la comuna de Navidad sefala que dentro de los sitios de proteccion
y conservacion de alto valor hidrico en la comuna, se encuentran: el estero Pupuya, la
laguna de La Vega de Pupuya y dentro de los sitios de proteccion y conservacion de alto
valor ecolégico en la comuna se presentan: el islote de Pupuya, estero La Vega de Pupuya,
estero Pupuya, laguna de La Vega de Pupuya, sistema dunario de Pupuya y el bosque nativo
(llustre Municipalidad de Navidad, 2017).

Por otro lado, los juegos de roles se constituyen como una herramienta de educacion y
aprendizaje cada vez mas efectiva en términos de participacién activa, desarrollando
competencias como la comunicacion, el trabajo en grupo, y el paradigma del aprender
haciendo, el cual compatibiliza lo teérico con la practica (Ortiz et al, 2010).

En este enfoque de aprendizaje experiencial (experiential learning), se busca que el
participante a través de situaciones concretas pueda internalizar al mismo tiempo los
conocimientos del tema tratado, es decir, reflejar, comprobar y generar nuevas ideas
mediante las experiencias directas. Al mismo tiempo, se requiere por parte de la metodologia,
desarrollar capacidades para aprender del resto de los participantes y producir ideas en
conjunto, un aprendizaje colaborativo (Ortiz et al, 2010).

Dentro de esta técnica de aprendizaje, el juego proporciona informacion suficiente sobre
ciertas situaciones, problemas y conflictos, como también caracteristicas importantes sobre
el papel del cual cada participante se va a desenvolver. Dado lo anterior, es que esta técnica
se consolida como una buena forma de empatia, al entender las situaciones de los demas, al
defender ideas no propias (Ortiz et al, 2010).

Es especialmente importante desarrollar estas metodologias ligadas a la educacion ambiental
y que sensibilizan los procesos territoriales cuando se considera el incremento de las
presiones antrépicas en el sector de la Vega de Pupuya. En este sentido, ha ocurrido un
proceso constante de urbanizacién en las zonas aledafias a la vega e incluso un aumento de
las actividades turisticas en las dunas al norte de esta. Existe también un dafio al ecosistema
de la vega derivado de la presencia de mascotas abandonadas y de la acumulacién de basura
en el sector (Fundacién Kennedy, 2017)

Objetivo General
Desarrollar un juego de planificacion de que contribuyan a la proteccion de un sitio de alto
valor ecoldgico.



Objetivos Especificos

1. Analisis de actores

2. Andlisis de discursos

3. Evaluacion del estado ecolégico

4. Sintetizar de manera didactica los objetivos de aprendizaje.

Metodologia

Para el desarrollo del proyecto se implementara una metodologia con un enfoque de caracter
mixto, a partir de la cual, de acuerdo a Hernandez, Fernandez & Baptista (2010), se puede
realizar una combinacién del enfoque cualitativo y cuantitativo. La eleccién de este tipo de
enfoque metodoldgico se justifica a través de los datos e informacidn que se requieren para
concretar el proyecto. Finalmente, dicha metodologia se dividira en funcion de los objetivos
planteados y que se describen a continuacion.

Dentro de lo planteado en el objetivo especifico nimero 1, se busca realizar una revision
bibliografica previa de los posibles actores a identificar que se encuentren involucrados en el
ecosistema de Pupuya, esto con el objetivo de conocer de manera preliminar la funcionalidad
y diversidad de actores influyentes dentro del area de estudio definida, a través de informes
como el Plan de Desarrollo Comunal de Navidad (PLADECO), o material de prensa. Luego
de esto, se propone una ida a terreno los dias 19, 20, y 21 de octubre del afio 2019. En esta
instancia -ver Carta Gantt-, se buscara concretar entrevistas de tipo semiestructuradas, con
el fin de internalizar la percepcién, nivel de conocimiento e interés en el estado de
conservacion del ecosistema de Pupuya por parte de los actores. Por Gltimo, en un trabajo
post terreno, se aspira al ejercicio de analizar a los actores identificados, para expresar sus
relaciones mediante un grafo de actores como resultado, mediante el uso del programa
Lucidchart, entendiendo asi, de manera didactica las relaciones entre ellos.

A partir de los insumos obtenidos del objetivo especifico namero 1, se pretende llevar a cabo
un analisis de discurso de estos para dar cumplimiento al objetivo especifico nUmero 2. Por
lo tanto, este andlisis sera aplicado a las entrevistas y las diferentes percepciones que de
ellas se desprendan, junto al material de prensa recolectado. En este punto, se aplicara el
programa de analisis cualitativo ATLAS.ti version 7.5.4, el cual, como menciona Gallardo
(2014), permite asociar cédigos o etiquetas con fragmentos de texto u otros formatos digitales
gue no pueden ser analizados con enfoques estadisticos. Con estos resultados se busca
obtener de forma lo mas objetiva posible las percepciones de cada uno de los actores,
analizando a su vez los intereses que estos tienen respecto al area de estudio y, finalmente,
dando indicios que permitan construir el juego.

Para el objetivo especifico nimero 3 se pretende realizar una revision bibliografica de la biota
y las condiciones fisicas tanto de la vega como del entorno inmediato de esta, para esto se
utilizara como insumo principal el estudio realizado por Cienciambiental Consultores S.A. del
afio 2009, el PLADECO de Navidad y la memoria de Springisfeld (2017). Estos resultados
seran luego contrastados con los resultados obtenidos en terreno el dia 19 de octubre.

Se plantea realizar un andlisis diferenciado de la flora vascular terrestre y de la fauna,
haciendo un especial énfasis de la avifauna local. Concretamente, para el registro de flora se
hara a través de parcelas en base a la metodologia de Braun-Blanquet (1987, citado en
Cienciambiental S.A., 2009); por otro lado, para la avifauna se plantean 3 estaciones de



muestreo en las unidades “Vega de Pupuya”, “Playa” y “Dunas” (ver anexo n°1) en las zonas
del mismo nombre, la metodologia especifica consiste a puntos fijos con periodos de
observacién de 15 minutos registrando tanto las especies avistadas como escuchadas.
Finalmente, para el registro del resto de la fauna presente en las unidades se realizaran
transectos de 100 metros de largo por 50 metros de ancho registrando todas las especies
avistadas dentro de dicho transecto para las 3 unidades establecidas anteriormente. Los 3
puntos de observacion y transectos realizados seran georreferenciados utilizando un gps,
para ser representados espacialmente.

Los datos obtenidos tanto para abundancia como para riqueza de especies de fauna seran
tratados a través del software Microsoft Excel V.16.0.113 con el objetivo de calcular el indice
de Shannon-Wiener (ver férmula n°1) para determinar la biodiversidad del area de estudio, la
flora vascular terrestre sera analizada a partir de sus principales asociaciones vegetales y de
la calidad a partir de la opinién de expertos.

Formula n°1: indice de biodiversidad alfa de Shannon-Wiener

s
H = —z pi * log2(pi)
i=1

Donde “S” es el numero de especies, “pi” es el porcentaje de una especie dentro del total

Por ultimo, en la ejecucion del objetivo nimero 4, se han planteado objetivos de aprendizaje
0 aprendizajes esperados posterior a que las personas participen y desarrollen el juego. En
este sentido, Se espera que a través de esta experiencia los jugadores puedan involucrarse
de manera mas profunda con los ecosistemas de borde costero, siendo capaz de
posicionarse en los roles tanto de los componentes ambientales (flora-fauna), como de los
actores que deciden sobre el territorio, aprendiendo sobre cémo funcionan los ecosistemas y
guienes son los principales actores que conviven en el territorio.

Figura n° 1: Tabla resumen metodolégico

Objetivo Metodologia Producto

Andlisis de actores (objetivo | - Revision bibliogréfica: A - Mapa de actores y

especifico 1) través de revision de definicion de personajes y
documentos tales como elementos.

prensa y Pladeco se
pretende levantar
informacién sobre quiénes
son los principales agentes
que intervienen en el
territorio.

-Trabajo en terreno:
Entrevistas semi-

estructuradas.
Analisis de discursos - Interpretacion de - Caracterizacion de actores
(objetivo especifico 2) elementos de la revisiéon y su rol en el territorio.
bibliografica.

- Trascripcion de entrevistas
extraidas en el terreno y




andlisis de lo expresado.

Evaluacion estado ecolégico
(objetivo especifico 3)

- Interpretacion de
elementos de la revision
bibliografica.

- Monitoreo del estado base
de la vegay las dunas de la
zona norte bajo condiciones
de biota.

- Caracterizacion del estado
ecoldgico de la vega y sus
alrededores.

Sintetizar de manera
didactica los objetivos de
aprendizaje (objetivo
especifico 4)

- Realizar una sintesis de la
informacion analizada y
crear un juego que de
manera didactica y
pedagogica exprese la

- Reglamento del juego
- Juego de tablero

informacion.

Fuente: Elaboracion propia, 2019.
Carta Gantt

En la Figura N°2, se muestra la tabla de planificacion de las actividades a seguir por el equipo
de trabajo de Kod-Kod una vez aprobada la licitacion del proyecto aqui propuesto. Las
actividades planteadas, se presentan en funcién de cumplir las fechas de las entregas de
avance 1 y 2, fijadas por la contraparte, como también en funcion de la realizacion de la
presentacion final del proyecto y la entrega del informe final del mismo.

Inicialmente, previo a la entrega del avance N°1, se propone la seleccién de informacion
extraida de la bibliografia consultada, la definicion de un programa de terreno y la realizacion
del terreno en la vega de Pupuya, como también los resultados obtenidos del andlisis de
actores, de discurso y una entrega preliminar del levantamiento del estado ecolégico del area
de estudio.

Para la entrega del avance N°2, se plantea hacer entrega completa del analisis y resultados
de la informacion del estado ecol6gico del &rea de estudio y la elaboracién de las reglas del
juego de rol y el disefio de este.
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Finalmente, antes de la presentacion final y entrega del informe final del proyecto, se plantea,
la elaboracion de un piloto del juego de rol planteado, antecedentes que seran dispuestos en
la presentacion final e informe final del proyecto.

Equipo de trabajo
Figura n°® 3: Tabla resumen responsabilidades en el proyecto

Nombre Responsabilidades Tarea Horas
diarias
Catalina Acevedo Encargada de Organizar funciones y 8
proyecto supervisar tareas asignadas

al equipo de trabajo.
Comunicarse con la
contraparte. Gestionar
actividades en terreno.

Danae Avila Encargada de Interpretar los resultados de | 8
analisis del discurso | fuentes primarias y
secundarias.

Entregar posicionalidad a los
actores y su rol en el

territorio.
Ricardo Goye Encargado de Diseiiar el estilo visual del 8
disefio del juego tablero y las piezas de

juego. Actuar de beta tester
del prototipo.

Diego Heredia Encargado de Disefar las mecanicas del 8
disefio del juego juego. Actuar de beta tester
del prototipo.

Silvana Huentenao Encargada de Interpretar los resultados de | 8
analisis de actores fuentes primarias y
secundarias. Sintetizar los
roles de los actores en el
territorio e identificar las
relaciones entre estos.

Ingrid Paredes Encargada linea Identificacién y 8
base caracterizacion de los
factores fisicos del area de
estudio, junto a la
descripcion de la flora 'y
fauna presentes y posterior
levantamiento de los
antecedentes que provea la
comunidad mediante
entrevistas.

Fuente: Elaboracién propia, 2019

El equipo de trabajo situado en el organigrama de Kod kod, tendrd como responsabilidades
las tareas detalladas en el Figura n°3, dispuesta a continuacion, en la cual se define el



encargado de cada tarea a realizar para conseguir el objetivo general planteado en este
proyecto.
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Anexo

Anexo N°1: Cartografia del area de estudio

“ UNIVERSIDAD DE CHILE Area de estudio, Pupuya, Comuna de Navidad.
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I:I Comuna de navidad

Diseilo: Elaboracion propia
Profesor: Alexis Véasquez
Ramo: Ordenamiento y
planificacion territorial
Fecha: 30 de sept. 2019

Sistema de proyeccion: UTM
Datum: WGS 84
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Santo Domingo
‘ San Pedro|
Navidad
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Pichilemu Lol

Fuente: Elaboracién propia, 2019



