PROGRAMA DE CURSO

CARRERA DISENO

CODIGO AuUD40001

1. Nombre de la actividad curricular

PROYEC]

Nombre
DESIGN S
2. Palabras
Diseno;
Diseno;

Clave

O IV (Mencidn Diseno Visualidad y Medios)
de la actividad curricular en inglés

TUDIO IV (Visuality and media mention )

Fundamentos metodologicos del Diseno; Métodos de

Proyecto de Diseno; Visualidad; Medios.

3. Unidad Académica
Escuela de Pregrado FAU, Carrera de Disefio
4. Ambito
AREA DE INTEGRACION: PROYECTO, AMBITOS: EVALUAR,
CREAR, GESTIONAR
5. Numero de Créditos SCT Horas directas Horas indirectas
Chile (presencial) (no presencial)
9 9 4,5
6. Requisitos PROYECTO Il
7. Propésito formativoProfundizacion en herramientas e instrumentos
propios de la metodologia del disefo, con
énfasis en sus especialidades. Desarrollo de
propuestas de complejidad media, que
consideren contextos multiescalares e
integren restricciones y variables
productivas bdsicas.
8. Competencias y subcompetencias a las que contribuye el curso




COMPETENCIAS
1.1 Identifica, analiza y determina problemas, demandas y necesidades.
1.2 Valora y mide la interaccion del ser humano con su entorno fisico y cultural.

1.1 Conceptualiza morfologias, estados de significacion y valor mediante un
proceso de investigacion desde las perspectivas tecnoldgicas, econdmicas, sociales y
culturales.

1.2 Proyecta mediaciones para intervenir procesos relacionales entre las ciudadanias y
el entorno artificial.

Il.1 Administra recursos, medios e informacion aplicando criterios pertinentes con
el contexto especifico.

SUBCOMPETENCIAS

I.1.c Establece criterios, procedimientos e indicadores respecto a tipologias, niveles
y grados de mediacion.

I.2.a Examina contextos de mediacion entre sujetos y entornos.
1.2.b Evalua problemas de mediacion en distintos entornos y escalas.

I1.1.b Concibe sistemas visuales y objetuales entre las ciudadanias, las comunidades,
las personas y su entorno, desde el dominio técnico, metodoldgico y cultural, propio
de la disciplina.

11.2.b Implementa sistemas visuales, objetuales, mediales e integrados entre las
ciudadanias, las comunidades, las personas y su entorno.

Ill.1.a Selecciona estrategias prospectivas y productivas para la gestion de proyectos.

Ill.1.b Fundamenta decisiones tdcticas y estratégicas a partir de variables del
contexto.




9. Resultados de Aprendizaje.

1. Describe las relaciones, diferencias y similitudes entre las
especialidades de la mencion desarrollando una comprension amplia
de la disciplina del Disefio y una vision prospectiva de la misma.

2. Define en profundidad los factores contextuales y humanos
involucrados en la propuesta de Disefio, utilizando métodos y
lenguajes propios de cada especialidad de la mencion acordes a la
escala del proyecto abordado.

3. Elabora documentacion e instrumentos pertinentes para el
andlisis, definicion y comunicacion de la propuesta de modo
pertinente con cada una de las etapas del proyecto.

4. Planifica, materializa, testea, valida y produce propuestas de Diseno
a través de la seleccion y aplicacion estratégica de métodos, técnicas
y procesos pertinentes al contexto del desarrollo proyectual.

10.Saberes fundamentales / Contenidos

Unidad 1. El problema, la metodologia y la solucién. Frente a un problema de
diseno determinado, los estudiantes son capaces de definir, seleccionar y/o
crear metodologias, para luego implementarlas en la solucion de la
problematica abordada.

Unidad 2. El ambito, el problema, la metodologia y la soluciéon. Los
estudiantes se situan frente a diversos contextos sociales, culturales, de
mercado o similares, y son capaces de identificar problemas de diseno
cincunscritos en esos ambitos, para posteriormente definir, seleccionar
y/o crear metodologias que les permitan resolver el problema.




11.Metodologia

El programa se ejecuta a través de tres ejes: saber, hacer y saber
hacer, siendo este ultimo el de mayor relevancia.

El eje denominado saber, se expresa a través de clases lectivas con
apoyo audiovisual y lectura de material especifico, especialmente en
sus primeras etapas, para presentar al estudiante la disciplina del
disefio y sus métodos.

El eje denominado hacer, esta relacionado con la puesta en practica de
los saberes y tematicas abordados, consiste esencialmente en el
ejercicio de aplicacion de herramientas y técnicas propias de los
distintios métodos estudiados con guia permanente del cuerpo docente.

Por Ultimo, el eje del saber hacer, es un area focalizada en el
desarrollos de proyectos de diseno utilizando los fundamentos
metodologicos aprendidos. La evaluaciones y ajustes de estos proyectos
se llevara a cabo mediante discusiones y debates tanto personalizados
como abiertos, con el fin de estimular la vision analitica y critica del
estudiante.




12.Evaluacion (En relacion con los resultados de aprendizaje)

1.1 Describe las principales tareas, métodos y caracteristicas del
ejercicio profesional del Disefiador en la actualidad y en un futuro
posible, logrando una aproximacion prospectiva al campo laboral.

1.2 Establece relaciones, similitudes y diferencias entre los aspectos
profesionales y disciplinares en el campo del Disefio logrando un
andlisis critico y personal al respecto.

2.1 Enumera las etapas fundamentales de un proyecto de Disefio
logrando definir la naturaleza, caracteristicas y relevancia de cada una
de ellas.

2.2 Considera las etapas fundamentales del proyecto en la
planificacion y el desarrollo de sus propuestas de Disefio logrando
establecer decisiones estratégicas coherentes con cada una de ellas.

3.1 Determina contexto, usuario y problema, necesidad u oportunidad
en el marco de un proyecto de Diseno, logrando establecer los objetivos
y la fundamentacion de sus propuestas a partir de ello.

3.2 Aplica métodos especificos para el desarrollo de cada una de
las etapas, logrando optimizar su ejercicio proyectual.

4.1 Materializa su propuesta mediante técnicas acordes al contexto
proyectual, logrando comunicar todas sus dimensiones.

Herramientas y situaciones de evaluacion:

= 2 proyectos de Disefo, evaluados tanto en las correcciones de su
proceso metodoldgico (mayor ponderacion en el proyecto 1) como en sus
resultados finales (mayor ponderacion en proyecto 2) donde son
evaluados de modo integral en la instancia de entrega formal,
considerando aspectos visuales, objetuales, metodologicos y teoricos.

= 2 debates en grupo, individuales o en plenario, donde se evaluan la
participacion, capacidad argumental y asimilacion de los contenidos
de cardcter teorico de la asignatura.

= Al menos 4 correcciones y/o presentaciones en clase, que dan
testimonio de los avances de los proyectos.

= Actividades evaluadas llevadas a cabo para el desarrollo
de contenidos especificos.




13.Requisitos de aprobacion

Nota promedio ponderado de los proyectos (70% total proyectos, 30%
proyecto 1y 40% proyecto 2) debates (20%) y (10%) otros ejercicios y
actividades realizados durante el semestre debe ser superior a 4.0
(Escala 1.0 a 7.0 con un decimal). La ponderacion se establecera al
comienzo del semestre y serd conocida por los estudiantes.

Asistencia superior al 70%

14.Bibliografia obligatoria (no mas de 5 textos)

Lupton, Ellen., Cole Phillips, Jennifer. Disefo grafico: Nuevos fundamentos.
Gustavo Gili.

Lupton, Ellen. Intuicion, accion, creacion. Graphic Design Thinking. 2012. Gustavo Gili.
Jenny, Peter. 2013. La mirada creativa. Gustavo Gili.

Blackwell, Lewis. Tipografia del Siglo XX. Editorial GG. 2004. 3ra edicion, Gustavo Gili.

Bibliografia complementaria

Bierut, Michael., Jessica. Helfand, Steven. Heller, and Rick. Poynor. 2001.
Fundamentos Del Disefio Gréafico. Ediciones Infinito.

Alvarez Caselli, P. (2003). Historia del Disefio Grafico en Chile. Santiago, Chile:
Consejo Nacional del Libro y la Lectura, Universidad Catlica de Chile.

Meggs, P., & Purvis, A. (2015). Historia del disefio grafico. Barcelona: RM Verlag.

Recursos web

https://rchd.uchile.cl/

http://www.revistadisena.com/

http://www.revista180.udp.cl/index.php/revista180

http://diseno.udd.cl/publicacion/

PROGRAMA DE CURSO



https://rchd.uchile.cl/
http://www.revistadisena.com/
http://www.revista180.udp.cl/index.php/revista180
http://diseno.udd.cl/publicacion/

CARRERA DISENO CODIGO

1. Nombre de la actividad curricular
PROYECTO IV (Mencion Disefio Visualidad y Medios)

Nombre de la actividad curricular en inglés
DESIGN STUDIO IV (Visuality and media mention )

2. Palabras Clave

Disefo; Fundamentos metodoldgicos del Disefio; Métodos de Disefio; Proyecto
de Disefio; Visualidad; Medios.

3. Unidad Académica

Escuela de Pregrado FAU, Carrera de Disefio

4. Ambito
AREA DE INTEGRACION: PROYECTO, AMBITOS: EVALUAR, CREAR,
GESTIONAR

5 Namero de Créditos sScT - | Horas di_rectas Horas indir?ctas
Chile (presencial) (no presencial)
o 9 45

6. Requisitos PROYECTO I




7. Proposito formativo Profundizacion en herramientas e instrumentos
propios de la metodologia del disefio, con énfasis
en sus especialidades. Desarrollo de propuestas
de complejidad media, que consideren contextos
multiescalares e integren restricciones y
variables productivas basicas.

8. Competencias y subcompetencias a las que contribuye el curso




COMPETENCIAS
1.1 Identifica, analiza y determina problemas, demandas y necesidades.
1.2 Valora y mide la interaccion del ser humano con su entorno fisico y cultural.

11.1 Conceptualiza morfologias, estados de significacién y valor mediante un proceso de
investigacion desde las perspectivas tecnol6gicas, econdmicas, sociales y culturales.

11.2 Proyecta mediaciones para intervenir procesos relacionales entre las ciudadanias y el
entorno artificial.

I11.1 Administra recursos, medios e informacion aplicando criterios pertinentes con el contexto
especifico.

SUBCOMPETENCIAS

I.1.c Establece criterios, procedimientos e indicadores respecto a tipologias, niveles y grados de
mediacion.

I.2.a Examina contextos de mediacion entre sujetos y entornos.
1.2.b Evalta problemas de mediacidn en distintos entornos y escalas.

I1.1.b Concibe sistemas visuales y objetuales entre las ciudadanias, las comunidades, las
personas y su entorno, desde el dominio técnico, metodoldgico y cultural, propio de la disciplina.

11.2.b Implementa sistemas visuales, objetuales, mediales e integrados entre las ciudadanias, las
comunidades, las personas y su entorno.

I11.1.a Selecciona estrategias prospectivas y productivas para la gestion de proyectos.

I11.1.b Fundamenta decisiones tacticas y estratégicas a partir de variables del contexto.




9. Resultados de Aprendizaje.

1. Describe las relaciones, diferencias y similitudes entre las especialidades de
la mencidn desarrollando una comprension amplia de la disciplina del Disefio
y una vision prospectiva de la misma.

2. Define en profundidad los factores contextuales y humanos involucrados en la
propuesta de Disefio, utilizando métodos y lenguajes propios de cada
especialidad de la mencion acordes a la escala del proyecto abordado.

3. Elabora documentacion e instrumentos pertinentes para el analisis, definicion
y comunicacion de la propuesta de modo pertinente con cada una de las
etapas del proyecto.

4. Planifica, materializa, testea, valida y produce propuestas de Disefio a través
de la seleccidn y aplicacion estratégica de métodos, técnicas y procesos
pertinentes al contexto del desarrollo proyectual.

10. Saberes fundamentales / Contenidos

Unidad 1. El problema, la metodologia y la solucién. Frente a un problema de disefio
determinado, los estudiantes son capaces de definir, seleccionar y/o crear metodologias,
para luego implementarlas en la solucion de la problematica abordada.

Unidad 2. El &mbito, el problema, la metodologia y la solucion. Los estudiantes se
sittan frente a diversos contextos sociales, culturales, de mercado o similares, y son
capaces de identificar problemas de disefio cincunscritos en esos ambitos, para
posteriormente definir, seleccionar y/o crear metodologias que les permitan resolver el
problema.




11. Metodologia

El programa se ejecuta a traves de tres ejes: saber, hacer y saber hacer, siendo
este ultimo el de mayor relevancia.

El eje denominado saber, se expresa a través de clases lectivas con apoyo
audiovisual y lectura de material especifico, especialmente en sus primeras etapas,
para presentar al estudiante la disciplina del disefio y sus métodos.

El eje denominado hacer, esta relacionado con la puesta en practica de los saberes
y tematicas abordados, consiste esencialmente en el ejercicio de aplicacion de
herramientas y técnicas propias de los distintios métodos estudiados con guia
permanente del cuerpo docente.

Por ultimo, el eje del saber hacer, es un area focalizada en el desarrollos de
proyectos de disefio utilizando los fundamentos metodoldgicos aprendidos. La
evaluaciones y ajustes de estos proyectos se llevara a cabo mediante discusiones y
debates tanto personalizados como abiertos, con el fin de estimular la vision
analitica y critica del estudiante.




12. Evaluacién (En relacién con los resultados de aprendizaje)

1.1 Describe las principales tareas, métodos y caracteristicas del ejercicio
profesional del Disefiador en la actualidad y en un futuro posible, logrando una
aproximacion prospectiva al campo laboral.

1.2 Establece relaciones, similitudes y diferencias entre los aspectos profesionales
y disciplinares en el campo del Disefio logrando un andlisis critico y personal al
respecto.

2.1 Enumera las etapas fundamentales de un proyecto de Disefio logrando definir
la naturaleza, caracteristicas y relevancia de cada una de ellas.

2.2 Considera las etapas fundamentales del proyecto en la planificacion y el
desarrollo de sus propuestas de Disefio logrando establecer decisiones
estratégicas coherentes con cada una de ellas.

3.1 Determina contexto, usuario y problema, necesidad u oportunidad en el marco
de un proyecto de Disefio, logrando establecer los objetivos y la fundamentacion
de sus propuestas a partir de ello.

3.2 Aplica métodos especificos para el desarrollo de cada una de las etapas,
logrando optimizar su ejercicio proyectual.

4.1 Materializa su propuesta mediante técnicas acordes al contexto proyectual,
logrando comunicar todas sus dimensiones.

Herramientas y situaciones de evaluacién:

= 2 proyectos de Disefio, evaluados tanto en las correcciones de su proceso
metodoldgico (mayor ponderacion en el proyecto 1) como en sus resultados
finales (mayor ponderacion en proyecto 2) donde son evaluados de modo
integral en la instancia de entrega formal, considerando aspectos visuales,
objetuales, metodoldgicos y teoricos.

= 2 debates en grupo, individuales o en plenario, donde se evaltan la
participacion, capacidad argumental y asimilacién de los contenidos de
caracter tedrico de la asignatura.

= Al menos 4 correcciones y/o presentaciones en clase, que dan testimonio de
los avances de los proyectos.

= Actividades evaluadas llevadas a cabo para el desarrollo de contenidos




especificos.




13.

Requisitos de aprobacion

Nota promedio ponderado de los proyectos (70% total proyectos, 30% proyecto 1
y 40% proyecto 2) debates (20%) y (10%) otros ejercicios y actividades
realizados durante el semestre debe ser superior a 4.0 (Escala 1.0 a 7.0 con un
decimal). La ponderacion se establecera al comienzo del semestre y sera conocida
por los estudiantes.

Asistencia superior al 70%

14.

Bibliografia obligatoria (no mas de 5 textos)

Lupton, Ellen., Cole Phillips, Jennifer. Disefio grafico: Nuevos fundamentos. Gustavo Gili.
Lupton, Ellen. Intuicion, accidn, creacion. Graphic Design Thinking. 2012. Gustavo Gili.
Jenny, Peter. 2013. La mirada creativa. Gustavo Gili.

Blackwell, Lewis. Tipografia del Siglo XX. Editorial GG. 2004. 3ra edicion, Gustavo Gili.

Bibliografia complementaria

Bierut, Michael., Jessica. Helfand, Steven. Heller, and Rick. Poynor. 2001. Fundamentos
Del Diserio Grdfico. Ediciones Infinito.

Alvarez Caselli, P. (2003). Historia del Disesio Grafico en Chile. Santiago, Chile:
Consejo Nacional del Libro y la Lectura, Universidad Catlica de Chile.

Meggs, P., & Purvis, A. (2015). Historia del disesio grdfico. Barcelona: RM Verlag.




Recursos web

https://rchd.uchile.cl/

http://www.revistadisena.com/

http://www.revistal80.udp.cl/index.php/revistal80

http://diseno.udd.cl/publicacion/



https://rchd.uchile.cl/
http://www.revistadisena.com/
http://www.revista180.udp.cl/index.php/revista180
http://diseno.udd.cl/publicacion/




