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I. Descripción 

 

La industria textil es una de las más contaminantes en actualidad impactando en el aire, 
el suelo y el agua. La problemática medioambiental textil necesita de soluciones creativas 

que ayuden a incorporar valor a los residuos de esta industria.  

El diseño industrial, en el dominio de los diferentes materiales que utiliza, es capaz de 

generar soluciones a diferentes problemas, llevando más allá el potencial de cada 
material. Esta capacidad está dada principalmente por la exploración y experimentación 

en los materiales, llamaremos convencionales, al diseño industrial.  

 
El objetivo de este curso es entregar herramientas teóricas y prácticas que potencien la 

experimentación textil a través de diferentes recursos. Dentro del mundo textil existen 

técnicas simples de intervención a través de procesos propios de este tipo materiales, 
pero siempre utilizadas desde la perspectiva indumentaria. Por otro lado, desde el diseño 

industrial, las nuevas tecnologías y procesos presentan una oportunidad de exploración 

y desarrollo de alternativas que podrían llegar a ser soluciones a problemas de diseño. 

Esta asignatura busca entonces potenciar la exploración material textil tanto desde la 
perspectiva convencional de este material, así como también desde la perspectiva y 

tecnologías del diseño industrial y o combinaciones de ambas. 

 
 

II. Objetivos 

 

- Conocer y comprender los diferentes materiales textiles en sus diferentes 

categorizaciones. 

- Explorar a través de la experimentación el potencial de los materiales textiles. 

- Aplicar los resultados de las experimentaciones en proyectos indumentarios. 
 

III. Contenidos 

 
1) Introducción a los Textiles 

a. Tipos de Textiles 

b. Tipos de fibras y reconocimiento 
c. Tipos de tejidos 

 

2) Intervenciones Textiles 

a. Desde el mundo textil  



- Teñido 

- estampado 

- Termoformado 
- Aplicaciones 

 

b. Desde las nuevas tecnologías  
- Corte láser 

- Impresión 3D 

 
3) Proyectos de Aplicación 

a. Criterios básicos de moldaje de objetos 

b. Uso de maquinaria textil 

c. Desarrollo del proyecto 
 

IV. Metodología 

 
- Clases expositivas 

- Trabajo práctico en clases 

- Desarrollo de muestrario de experimentación 
 

V. Evaluación 

 

Evaluación 1: prueba de aplicación de los contenidos teóricos expuestos en la primera 
unidad. 

Evaluación 2: desarrollo de muestrario de procesos de intervención y resultados. 

Evaluación 3: desarrollo de uno o dos proyectos de aplicación de los textiles intervenidos.  
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