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PROGRAMA DE CURSO

CARRERA

Diseno

coODIGO AUD7V0001

Nombre de la actividad curricular: PROYECTO VII (mencion en Visualidad y Medios)

Nombre de la actividad curricular en inglés: DESIGN STUDIO VII (Visuality and Media

mention)

Palabras Clave: Objetos digitales, disefio de interaccién, experiencia estética en la
interaccion, prototipos y entregables

Unidad Académica: Escuela de Pregrado FAU, Carrera de Disefio

Ciclo Formativo: CICLO 2, EXPLORAR PARA INTERVENIR

Ambitos de desempefio: |. EVALUAR -« Il. CREAR - Ill. GESTIONAR

12 Créditos SCT-Chile

9 horas directas 9 horas indirectas

Requisitos

Proyecto VI (AUD6V001 o AUD61001), Proyecto IV
(AUD40001), Introduccion a la Investigacion en el Disefio
(AUD40002), Gestion del Proyecto de Diseiio (AUD40003),
Herramientas Computacionales (AUD40004), Procesos y
Prototipos Il (AUD40005)

Proposito formativo

Estructurar proyectos de disefio de alta complejidad, con
énfasis en la experiencia estética de la interaccion,
incorporando las variables propias del contexto en que se
plantea la intervencion y con un alto nivel de factibilidad
en todo aspecto, mediante dindmicas que simulan el
ejercicio real de la profesion.
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Competencias y
subcompetencias a las que
contribuye el curso

Competencias:

I.3 Emite juicios criticos sobre instancias de mediacion
entre las ciudadanias y sus contextos.

[1.3 Produce objetos de mediacion que impacten social,
econdmica y culturalmente en las ciudadanias y el entorno.

[11.2 Lidera y gestiona talentos y equipos multidisciplinarios.

[11.3 Concibe y disefia estrategias de intervencion de
acuerdo al contexto para la formulacién e implementacion
de proyectos e iniciativas de emprendimiento.

Subcompetencias:

I.3.a Reflexiona sobre fendmenos de mediacidon entre las
ciudadanias, las comunidades, las personas y sus
contextos.

I.3.b Evalua pre factibilidad técnica y econdémica de las
propuestas de mediacion mediante el conocimiento y/o
aplicacion de normativas y estandares asociados.

I.3.c Valida proyectos de mediacién mediante testeos de
procesos productivos sustentables, productos, servicios o
experiencias.

[1.3.a Incorpora distintos oficios en su dimension proyectual,
técnica y productiva.

11.3.b Integra distintas tecnologias en el marco productivo,
de la transferencia de informacion y de las interfaces.

[1.2.a Asesora a personas u organizaciones para la
implementacion de proyectos atingentes al/en el ambito del
disefio.

111.3.b Selecciona medios y procedimientos disciplinares
para distintos entornos y escalas.

[11.3.c Organiza creativamente el desarrollo de proyectos de
mediacion en el ambito de la academia y las industrias.

[11.3.d Implementa procesos basicos de control acorde a los
recursos que el proyecto requiera.
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Caracterizacion del curso

Esta seccion de Proyecto VIl avanzara en los detalles que
hacen la diferencia entre lo que podria resolver cualquier
aficionado/a con herramientas de disefio y lo que deberia
resolver un/a estudiante con cuatro afios de practica
reflexiva en disefo.

Este avance se aplicara al disefio de objetos digitales y sus
matrices, lo que implica, a la vez, disefar actos de uso
pendientes de la estética en la interaccién.

Buscaremos hacer diferencias en la estética de la
interaccion considerando como es que en la periferia del
mundo desarrollado cohabitamos con la tecnologia que, a
través de la visualidad y los medios, coordina los mas
diversos servicios.

La consideracion recién referida, justifica dividir al curso en
dos etapas:

En la primera se trabajara

a partir de y con prototipos epistémicos. Es decir,
con elementos que estan entre la ficcion y la
realidad que permiten articular y ahondar en
formas de experimentacion. Elementos que
permiten que discurso y materia se entrelacen
(Boserman, 2019:132)

Esto implica definir una primera creacién morfolégica a
presentar como vehiculo para materializar preguntas,
especulaciones y narrativas.

En una segunda etapa del curso, se trabajara en un desafio
de disefio de complejidad media-alta, que busca en cada
estudiante el desarrollo auténomo de una posicion desde
donde intervenir la realidad.

Saberes fundamentales / Contenidos

I. Prototipos diegéticos

Il. Investigaciones para escuchar y escucharse

lll. Propuestas que crean matrices y relaciones

IV. Entregas para verificar, validar e iterar
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Metodologia

Al inicio de la primera etapa (de prototipos diegéticos) se considera la metodologia del
aula invertida, donde la lectura de material especifico dara base a la participacién
informada en debates que estimulen la vision analitica y critica de cada estudiante.

Luego se pasa al aprendizaje basado en proyectos. Al ser este el curso de Proyecto previo
a la practica profesional, se simulara un ambiente de trabajo en donde corresponde
atender detalles en las convenciones locales y globales pertinentes, con estricto respeto
de plazos y resultados comprometidos.

Evaluacion

Corresponde que la evaluacién tenga directa relacién con el logro de las
subcompetencias que el curso aportara a cada estudiante.

El logro de la primera entre 9 subcompetencia (Reflexiona sobre fendmenos de mediacién
entre las ciudadanias, las comunidades, las personas y sus contextos) sera calificado en
la escala de notas 1,0 a 7,0 desde el registro de participacion, capacidad argumentaly
asimilaciéon de los contenidos de caracter teorico de la primera parte del curso.

El logro de las demas subcompetencias sera evaluado con un minimo de 4 calificaciones
(en escala de notas de 1,0 a 7,0), correspondiendo cada una a presentaciones en clase,
que daran testimonio directo del crecimiento iterativo e incremental de un proyecto de
disefo.

Con un total minimo de 5 calificaciones (en escala de 1.0 a 7.0), se calcula el promedio.

Requisitos de aprobacion

Nota promedio igual o superior a 4.0 ademas de asistencia igual o superior al 75%

Bibliografia obligatoria
Boserman, C. (2019). Rescatando los Objetos Epistémicos del Disefio Especulativo. En:

Disefia, (14), 118-137. https://doi.org/10.7764/disenal14118-137

Fantini Van Ditmar, D. (2018). El rol del idloTa en la intervencidon en Disefio: una
aproximacién a partir del caso de la “casa inteligente”. Disefa, (11), 122-133.
https://doi.org/10.7764/disena11122-133

Garret, J.J. (2010). The elements of user experience,user-centered design for the web and
beyond. Macmillan Computer Pub
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Kasturika et al (2020). 74 UX Deliverables: What will | be making as a UX designer?
https:/tinyurl.com/2mc2k55j

Laubheimer, P. (2015) Which UX Deliverables Are Most Commonly Created and Shared?
https:/www.nngroup.com/articles/common-ux-deliverables/

Bibliografia complementaria

Bernasconi, R. et al (2019). Editorial: Estética en la interaccidn. Disefia, (15), 4-15.
https://doi.org/10.7764/disenal5.4-15

Castaneda Arredondo, E. (2019). Del disefio de la interfaz grdfica a la configuracién de un
objeto digital. Materialidad y ontologia digital. Disefa, (15), 70-93.
https://doi.org/10.7764/disenal5.70-93

Castells, M. & Himanen, H. (2016). Reconceptualizando el Desarrollo en la Era Global de la
Informacién. FCE.

Cooper A. et al (2014) About Face: The Essentials of Interaction Design, Fourth Edition.
John Wiley & Sons Inc.

Desjardins, A. et al (2019) Bespoke Booklets: A Method for Situated Co-Speculation. In
Proceedings of the 2019 on Designing Interactive Systems Conference (DIS '19).
Association for Computing Machinery, New York, NY, USA, 697-709.
https://doi.org/101145/3322276.3322311

Desjardins, A. & Ball, A. (2018) Revealing Tensions in Autobiographical Design in HCI. In
Proceedings of the 2018 Designing Interactive Systems Conference (DIS '18).
Association for Computing Machinery, New York, NY, USA, 753-764.
https://doi.org/101145/3196709.3196781

Galvez, F. (2018). Capitulo tercero: La tipografia y el tipégrafo. En su: Hacer y componer.
Una introduccion a la tipografia (248-298). Ediciones UC.

Law, J. (2020). Conclusién: politica ontolégica y después. En su: Después del método.
Desorden en la investigacion en las ciencias sociales (239-261). Editorial Universidad
de Cauca.

Lenskjold, T. U., & Jénsson, L. (2018). Prototipos especulativos y etnografias exégenas:
experimentando con relaciones mds alld de lo humano. Disefia, (11), 134-147.

hitps:/doiore/ . )



https://tinyurl.com/2mc2k55j
https://www.nngroup.com/articles/common-ux-deliverables/
https://doi.org/10.7764/disena.15.4-15
https://doi.org/10.7764/disena.15.70-93
https://doi.org/10.1145/3322276.3322311
https://doi.org/10.1145/3196709.3196781
https://doi.org/10.7764/disena.11.134-147

|FACULTADDE
=—| ARQUITECTURA
=) YURBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE

Lucero, A. et al. (2019). A sample of one : First-person research methods in HC/. DIS 2019
Companion - Companion Publication of the 2019 ACM Designing Interactive Systems

Conference, 385-388. https://doi.org/101145/3301019.3319996

Lupton, E. (2012). Intuicién, accidn, creacidn. Graphic Design Thinking. Editorial GG.

Tharp, B.M. & Tharp S.M. (2018). Discursive Design. Critical, Speculative, and Alternative
Things. The MIT Press

Recursos web

https://sketching4ids.wordpress.com/sketches-classification/

http:/www.audreydesjardins.com

https:/www.interaction-design.org/literature

https:/www.nngroup.com/articles/



https://doi.org/10.1145/3301019.3319996
https://sketching4ids.wordpress.com/sketches-classification/
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https://www.nngroup.com/articles/
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IMPORTANTE

Sobre la asistencia a clases:

La asistencia minima a las actividades curriculares queda definida en el Reglamento
General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo
(Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016), Articulo 21:

“Los requisitos de asistencia a las actividades curriculares serdn establecidos por cada
profesor, incluidos en el programa del curso e informados a los estudiantes al inicio de
cada curso, pero no podrd ser menor al 75% (...) ELl no cumplimiento de la asistencia
minima en los términos sefialados en este articulo constituird una causal de reprobacién
de la asignatura.

Si el estudiante presenta inasistencias reiteradas, deberd justificarlas con el/la Jefe/a de
Carrera respectivo, quien decidird en funcidn de los antecedentes presentados, si
corresponde acogerlas”.

Sobre evaluaciones:

Articulo N° 22 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de
Arquitectura y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016), se
establece:

“El rendimiento académico de los estudiantes serd calificado en la escala de notas 1,0 a
7,0 expresado hasta con un decimal. La nota minima de aprobacién de cada asignatura o
actividad curricular serd cuatro (4,0)”

Sobre inasistencia a evaluaciones:

Articulo N° 23 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de
Arquitectura y Urbanismo:

“El estudiante que falte sin la debida justificacién a cualquier actividad evaluada, serd
calificado automdticamente con nota 1,0. Si tiene justificacién para su inasistencia,
deberd presentar los antecedentes ante el/la Jefe/a de Carrera para ser evaluados. Si
resuelve que la justificacion es suficiente, el estudiante tendrd derecho a una evaluacion
recuperativa cuya fecha determinard el/la Profesor/a.

Existird un plazo de hasta 3 dias habiles desde la evaluacidn para presentar su
Justificacién, la que podrd ser presentada por otra persona distinta al estudiante y en su
nombre, si es que éste no estd en condiciones de hacerlo”,




