Casos Diseno Positivo



1 Kookid - Delf - Diseno para la felicidad
Oasis - FAU - Diseno para la felicidad
Macanudo - FAU - Diseno con emociones negativas

4 The street debater - Delf - Dilemas



Kookid:

Happiness when
shared, is doubled




Ninos/as y cocina



La fundacion de seguridad
Veiligheid-NL declara que
la cocina es un "lugar
inseguro", y desaconsejan
en absoluto que los ninos
pequenos entrenala

cocina.



cQué tal disenar para la felicidad
de las personas que son muy
diferentes de cada uno?




Objetiver

Disenar un producto que contribuya a la
felicidad tanto de los ninos pequenos
como de sus padres.



cQué experiencias diarias contribuyen a esa
felicidad?

Entrevista a familias jovenes.

La cena paralos padres, esun tiempo
familiar

Es todo un desafio realizar multiples tareas.

Mientras tratan de cocinar la comida, El/la
nino/a se sube a los objetos mas inseguros y
sin ninguna idea de peligro.

Batalla.



;Y los/as ninos/as’

Los/as nifios/as tienen cualidades
fundamentales inspiradoras.

curiosidad
creatividad
amor por lavida
amabilidad.

Impulsados por un deseo de autonomiay
competencia, los ninos pequenos estan
Mmuy ansiosos por hacer todo por simismos.




Como puedo usar esas
cualidades fundamentales



¢20
o

Kookid

Kookid consta de una serie de 11 elementos que conectan
creativamente las actividades de cocinar, comer y jugar.



Como contribuye

O

IO

Animando a los nifios
pequenos a explorar las
texturas de varios
ingredientes de una manera
lGdica estableciendo asi una

entre la
alimentaciény los
ingredientes saludables.

%

Kookid ofrece varias formasde  Usar Kookid ayuda al nifio a

g s

cortar verduras (blandas). de
Empujandolas a través de las cocinar a comer. El uso diario
rejillas de corte o cortarlos o fomentala de
triturarlos con sus trituradoras. nuevos ingredientes.

Esto permite que un nino pequeno  Dando como resultado un

verdaderamente a preparar la durante la cena.
comida



Kookid brinda a los ninos la oportunidad de
desarrollar una hacia los
ingredientes variados a una edad temprana.



e Los elementos utilizan los movimientos que los ninos pequenos hacen
naturalmente, como y , lo que significa que pueden contribuir
con orgullo a preparar la comida, ayudando a su vez a la motricidad.

e Anima a los padres a tener paciencia y disfrutar de estos momentos
compartidos.

o La segura del nifio le da a los padres suficiente espacio para
cocinar una comida mientras disfrutan de la presencia del nifio en la cocina.






“Creo que es un privilegio de un
disenador poder influir en la
forma en que las personas
interactian entre siy con el
mundo que nos rodea. Esto crea
la obligacion de utilizar este
privilegio de manera ética “



Caso 2: Proyecto de titulo Fau
Autor: Tamara Vega

OASIS. Sistema biofilico para
aportar ala restauracion mental
en el contexto urbano




(Qué es
BIOFILIA?

Sentimiento innato de los seres humanos de asociarse
con la naturaleza, sistemas naturales y otros seres vivos.

Edward O. Wilson, en su libro Ilamado Biophilia (1984)



(Qué es
BIOFILIA?

Sentimiento innato de los seres humanos de asociarse
con la naturaleza, sistemas naturales y otros seres vivos.

Edward O. Wilson, en su libro Ilamado Biophilia (1984)

Razones evolutivas de la humanidad, las que nos han
llevado a obtener beneficios poco conocidos de |a
conexion humano-naturaleza, con capacidad de influir
de forma positiva en la salud fisica y psicolégica, en la
vitalidad y el bienestar humano

(Hough, 2013).



Cuidado y preocupacion por el bienestar y
surgimiento humano.
Establecer tres categorias de

distintos enfogues de diseno que se Aprendizaje, imitacion y uso de la naturaleza como
relacionan con el diseno biofilico referente.

Respeto, cuidado y preservacion de la naturaleza.



Desarrollo de criterios biologicos para el
disefo

El objetivo principal del disefio biofilico es contribuir a
que las personas estén en contacto con la naturaleza
dentro del entorno construido
(Kellert, Heerwagen, & Mador, 2008).

Esto se puede lograr a través de elementos que Ia
evoguen, Como:
Patrones
Formas
Sensaciones
Incorporando organismos vivos




Eudaimonica

(Desmety Nijhuis, 2013)

buscando generar un aporte al
bienestar subjetivo
del usuario, pero mas profundoy
duradero, es
decir; alargo plazo



Oportunidad

Utilizar criterios biofilicos para el desarrollo de
producto que contribuyan ala
reduccion de estrés y fatiga mental, en personas
que tengan rutinas cambiantes en relacion con
su permanencia en el hogar




Mapeo del usuario, que personas son las
gue constantemente les agrada el contacto
con lanaturaleza

Comuna en la que viven
Cerros cercanos o dentro de la ciudad
que visitan regularmente

Parques dentro de la ciudad
que visitan regularmente

Comuna en la que viven

Comuna

Santiago

Las condes

ﬁunoa

Providencia

La florida

Quilicula

= [ |o wmm_g_

Estacion central

Cerros o parques naturales, cercanos o
dentro de la ciudad que frecuentan

frecuencia | Nombre de cerro
1 San Cristobal
D Cermo Manquehue
3 Parque Natural San Carlos de
Apogquindo
4 Parque Natural Quebrada de Macul
5 Bosque Panul
Parques urbanos que visitan regularmente
frecuencia |Nombre de cerro
6 Parque Fluvial Padre Renato Poblete
7 Parque Forestal
8 Jardin Mapulemu
Q Parque de las esculturas
10 Parque Metropolitano
i1 Plaza Perit
12 Parque Bicentenario
13 Parque Inés de Suarez




Generaun perfil de usuario

que le otorga antecedentes
generales

Téonkdaluniversitaris
<

funrabe

Mo

Deportnments

Soio o con parela




Para luego tener un arquetipo
especifico de su usuario y poder
realizar pruebas de su proyecto

Femenino
Nufica
Disefiadora
Grafica

Soltera




Este esquema muestra
cuales son los antecedente
relevantes para la solucién
gue ella quiere otorgar

Biofilia

teoriz que explica el contacto
[T~ innato con la naturaleza y
porgue es bensficioso para
&l bienestar.

solucion a través del disefio

disefio biofilico
J a través

criterios de aplicacion
J permite

evocan experiencias
naturales

teoria de la restauracion
+

herramientas de disefio

|

requerimientos de
un producte para
la restauracion

diseno positivo

|

experiencias valiozas

enfogue audaimonico
actividades significatvas
personalizacion

producto con final sbierto

Actividad humana

—= Huerteo y cuidado de
piantas no comestibles

bio colaboracion ——
zcomo?

cotaborackin simbidtica

entre efementos

naturales y propositos

humanos

Musgo como
elemento
bio colaborativo

funcion mediador de humedad
practica ‘
indicador de humedad
a través de camblos
en sucolor y estructiera

funcion ______ busca estmular los
hedonica sentidos del usuario

Del huerto al
sistema biofilico



Realiza una
experimentacion del
diseno biofilicoy de

elementos
biocolaborativos




OASIS

Promover la vivencia de experiencias
biofilicas valiosas a través de la préactica de
cuidado de plantas dentro del entorno
construido, para aportar a la reducciéon de
estrés y fatiga mental de personas afines a
esta perspectiva de diseno y que tengan
rutinas cambiantes en relacion con su
permanencia en el hogar.




Doce actividades y estrategias cognitivas
identificadas y validadas empiricamente, que
tienen la capacidad de aumentar el
bienestar percibido de forma duradera

Aprender a
perdonar

Incrementar el
flujo
de experiencias

Evitar darle
Expresar Cultivar el demasiadas vueltas
gratitud optimismo alascosasyla
comparacion social
Practicar actos AITm.a Clas Disfrutar las
de bondad s alegrias de la vida
sociales
Comprometerse | Practicar alguna Cuidar del
con los objetivos religion o la bienestar del
personales espiritualidad organismo
Desarrollar

estrategias para
hacer frente al
estrés

Fuente: fimenez, Pohimeyer, & L

Actividad del Huerteo, propicia la mayoria de estas experiencias



Musgo como bio colaborador sistema de autorriego
atributo biofilico como atributo practico germinador






La Valoracion semantica de atributos

comprensible

natural
respetaalanaturaleza
resistente

de aparienciadinamica
interactivo

moderno

atil

fascinante

memorable
estéticamente hermoso

deseable

alta mediabaja

3 2

1

media producto Oasis

0

baja mediaalta

1

2 3

incomprensible
artificial
norespetaalanaturaleza
fragil

de apariencia estatica
pasivo

tradicional

inutil

aburrido

olvidable
estéticamente feo

indeseable

== Mmedianaproducto Oasis




Emotiv Epoc

Evaluacion de efectos sobre el cerebro

si sucede o no la promocion de la reduccién de
estrés y fatiga mental a través de los estimulos
ofrecidos por el contenedor.




Ambiente de trabajo

ambiente 1
o 2 £ ) 8 10

compromiso (engagement)

emocion (excitement) ]

interes (interest [ —

relajacion (relaxation) ]
estrés (stress) ]
atencién (focus) |

eba

[figuro 86: Resultados de la percepcion del sujeto de prix
para el ambiente 1
|

fuente: Elaboracion propia

Después del trabajo, ver tele

ambiente 2

o

2 - 6 8 10

compromiso (engagement) |GG

emocion (excitement)
interes (interest)
relajacion (relaxation)
estrés (stress)
atencion (focus)

figura 89! Re ados de la percepcidn delf sujeto
de prueba para el ambiente 2

fuente: Elaboracién propia

Después del trabajo, utilizando un
prototipo enfocado del producto

ambiente3
2 4 3 4

compromiso (engagemen:) [N
1
e |
I
=

emocion (excitement)
interes (interest)
relajacion (relaxation)
estrés (stress)
atencion (focus)

figura 94: Resultados de lo percepcion del s

Jjeto

de prueba para el ambiente 3
Juente: Eiaboracion propia



Emociones que la experiencia con el
objeto propiciaria

Fascinacion
Sorpresa
Agradable
Orgullo
Satisfaccion
Alivio
Relajacion
Ensueno







link memoria:
https://repositorio.uchile.cl/handle/2250/177834?show=full



https://repositorio.uchile.cl/handle/2250/177834?show=full

Caso 3: Proyecto de titulo Fau
Autor: Valentina Gamboa

Macanudo: Sistema de relato
pararecuerdos memorables




ENVEJECIMIENTO

Oportunidades para generar una
propuesta en la calidad de vida de
este grupo etario.



Distintas visiones
y teorias

+
Normal Exitoso
Problemasy

dificultades visibles

Acumulacion de danos
moleculares y enfermedades






Distintas visiones
y teorias

+

Normal Exitoso

Considerar lo social y
psicoldgico

Contexto influye

Problemasy

dificultades visibles

Acumulacion de danos
moleculares y enfermedades

Acumulacion de recuerdos,
experiencias y aprendizajes
adquiridos alo largode la






ES PERSONA MAYOR

\G

13
is

Y
-“.-:




Proporcion de personas de 60 anos o mas, por pais, en 2050

Transicion Demografica

Fuente: Informe mundial de envejecimiento, O.M.S., 2015, pp 46



Es un producto enfocado en las
personas mayores




funciones cognitivas de personas
mayores en entornos grupales




Contexto:
programa mas Adulto mayor Autovalente, CESFAM

Personas mayores
Diversas

Heterogenias






Observaciones iniciales del desarrollo de talleres

Material que utilizan'tiende
aser de ninos

Oportunidad de Diseno

Recuerdos

Materiales de facil acceso

Conversacion entre los
participantes






Macanudo

l \

Diseno de producto Diseno de experiencia
set de objetos

Be o000






;. Como se utilizan
estos cubos ?




Componentes/ Etapas de la
experiencia



Reminiscencia

estrategia terapéutica para
traer al presente memorias
pasadas




Organizar el
recuerdo

jaqui estan los cubos !

el tablero textil funciona como
una guia de los significados de
los simbolos



Topicos / categorias

simbolos

simbolos sintetizan las
caracteristicas de como
contamos historiaolo
necesario para que otro
pueda reconstruir contigo el
recuerdo













Relato

muestran sus simbolos y
cuentan su historia




Clerre

comprender y sintesis de la

experiencia vivida




:Como el diseno positivo aporto en el
desarrollo de este proyecto?



Emocidn a suscitar

Nostalgia

& Transformacion de percepcion

i » Transformacion de actitud

Marcode roteccion
Espacio de terapia






NOSTALGIA

El recuerdo deit
nNo necesaria

el pasado y lo trael

alpresente para

aprender de €l y'compartirlo con la

comunidad.

| & Ikﬁ’: \

o - ad”



Estimulacion

/—9 cognitiva

ﬁ Transformacion de percepcion

*_. Transformacion de actitud

Marco de proteccion
Espacio de terapia



Memoria Recordar
Atencion Mantener recuerdo
Estimulacion Memoria de trabajo Ordenar

/9 cognitiva | Lenguaje Relatar

stimulo negativo
nfrentarse al recuerdo
relatarlo

@ Transformacién de percepcion

i_’ Transformacion de actitud

Marco de proteccién
Espacio de terapia



Memoria -~ Recordar

Atencion Mantener recuerdo
Estimulacién Memoria de trabajo Ordenar
iti Lenguaje . Relatar
tiva
//“) cogni [

/

stimulo negativo
nfrentarse al recuerdo 'y
relatarlo

Transformacion de percepcion
Cercania entre los participantes
de actividades

Transformacioén de actitud
= Empatizar con historias y
emociones de los demas

Marco de proteccién
Espacio de terapia



Memoria -~ Recordar

Atencion Mantener recuerdo
Estimulacién Memoria de trabajo Ordenar
iti Lenguaje . Relatar
tiva
//“) cogni [

/

stimulo negativo
nfrentarse al recuerdo 'y
relatarlo

Transformacion de percepcion
Cercania entre los participantes
de actividades

Transformacioén de actitud
= Empatizar con historias y
emociones de los demas

Marco de proteccién
Espacio de terapia



' Lenguaje -~ Relatar

Atenci6n . Mantener recuerdo
Estimulacion | ™Memoria . Recordar

/_} cognitiva ” Memoria de trabajo Ordenar

stimulo negativo
nfrentarse al recuerdo
relatarlo

Transformacién de percepcion
Cercania entre los participantes
de actividades

Transformacién de actitud
= Empatizar con historias y
emociones de los demas

Marco de proteccion
Espacio de terapia

Emocion a sucitar
Varian segun los recuerdos de las personas
Emociones mezcladas
final



Link: https://repositorio.uchile.cl/handle/2250/176893



https://repositorio.uchile.cl/handle/2250/176893

ﬁe Street Debater:

From beggar to street artisu

Tomo Kihara




\ Tomo Kihara



»- 12 h 30 min
desde $782.644

Aeropuerto

NB-\ - ernacional de Narita

Arahia



“Para ,sali alacalle. Me
senté en el centro de Amsterdam con unatazaenla

mano. Definitivamente fue una de las

de mi vida. Desde el momento en que me
senté y levanté mi taza, me senti

.Empecé a y eracomosile
estuviera diciendo al mundo:

. :



:Qué puedo hacer, como
disenador, para que la
mendicidad sea mas
social y positiva?




InvesigaCioR—_

@ ¢ Viaje de descubrimiento de un ano.

o e Habl6 con 26 mendigos en Londres, Paris, Estocolmo y

Amsterdam.

(Q e Paso tiempo con ellos, los acompand mientras mendigabany
llegaban a conocerlos.

090

( Y )e Observé alos transelntes y les hablé para comprender sus
reacciones y sentimientos.



Las emociones resultaron ser en su mayoria \
negativas.

O/ e Los transeuntes se sintieron confrontados por la situacion, se
QO sintieron derrotados al ignorar al mendigo y luego sintieron
verguenza al caminar sin responder.

@
‘\Po La mendicidad es a expensas de su autoconfianzay sentido de
dignidad. Se sienten humillados por las incbmodas reacciones.

e Deben mendigar para poder sobrevivir.



EMOCIONES
NEGATIVAS



DILEMA



DILEMAS

s
e |gnorar al mendigo y sentirse
avergonzados por caminar sin
responder o sentirse

confrontados por la situacion de
interactuar con un mendigo.

‘b

e Practicar la mendicidad para
sobrevivir a expensas de la

autoconfianzay dignidad o no

mendigar, no tener para sobreviviry
evitar humillaciones.



La actividad de mendigar
bloquea la posibilidad de
tener unainteraccion
abiertay amistosa.




Street
Debater






:Proximo presidente estadounidense?



Street
Debater

PR AS IC InNCONME

FOR EVERTONE (?,




e Enpromedio, 12,5 personas
por hora se detuvieron para
conversar.

e |Lasconversaciones fueron
diversas, desde un amistoso
debate politico hasta historias
personales, algunas personas
pusieron dinero en la balanza.

e Al final del dia, los cuatro
participantes habian ganado
un promedio de £ 13,50 por
hora, mas de lo que ganaba con
la mendicidad.

e Uno de los participantes
comentd que se habia sentido
mas como un artista callejero
gue como un vagabundo ese
dia.




&

Tomo ahora promueve el Street Debater co
medio para llevar a cabo un

Cualquiera puede hacerlo, desde estudiantes hasta
politicos, para que sea para las

personas sin hogar. Nos anima a salir de nuestra
burbuja social onliney a




=t =S & .
Tomo ahora promueve el Street Debater como un S f
medio para llevar a cabo un didlogo abierto. e ™
Cualquiera puede hacerlo, desde estudiantes hasta ;- *’"’" P
politicos, para que sea menos estigmatizante para las et i
personas sin hogar. Nos anima a salir de nuestra
burbuja social online y a relacionarnos con personas
con opiniones diferentes.




Experiencia enriquecedora para
el florecimiento humano.




l

|
|



https://www.streetdebater.com/

