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1. Contexto
Seguridad alimentaria

De acuerdo a la Organizacién de las Naciones Unidas para la Alimentacién y la Agricultura
(FAO), la seguridad alimentaria se define como la posibilidad de que todas las personas tengan
en todo momento acceso fisico, social y econdmico a suficientes alimentos inocuos y nutritivos
para satisfacer sus necesidades alimenticias y sus preferencias en cuanto a los alimentos a fin
de llevar una vida activa y sana. Segun la encuesta CASEN, el 13,1% de los hogares sufren
inseguridad alimentaria en Chile.

La FAO ha declarado que el desarrollo de la agricultura industrial y el uso intensivo de
fertilizantes que dafian el suelo, ha implicado que las tierras agricolas estén perdiendo su
capacidad de capturar y almacenar carbono, provocando la disminucién de la biodiversidad y
su capacidad de generar alimentos nutritivos y abundantes (Figura 1). Detener e invertir la
degradacién de las tierras es uno de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones
Unidas.

Figura 1: La degradacion del suelo a provocando la disminucion de la biodiversidad y su
capacidad de generar alimentos nutritivos y abundantes.

Agricultura regenerativa

La agricultura regenerativa es un sistema integral de cultivo que aprovecha el poder de la
biologia del suelo para reconstruir la materia organica del suelo, diversificar los sistemas de
cultivo y mejorar la retencién de agua y la absorciéon de nutrientes. El agotamiento de la
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biodiversidad, la degradacién de la salud del suelo, el calentamiento y el clima mas seco en las
zonas agricolas han hecho necesario un cambio en la agricultura de “degeneracion a
regeneracion”. Esta practica incorpora saberes tradicionales locales, muchos de ellos guiados
por el sentido comun y la observaciéon de los procesos y ciclos de la naturaleza.

Herramientas en la agricultura

Una herramienta es un objeto que se utiliza como una extensidn del cuerpo de quien lo usa,
permitiendo realizar una tarea mecanica que sin ella no se podria realizar.

Figura 2: Herramientas para la prdctica de la agricultura regenerativa.

Las herramientas originalmente eran simples instrumentos hechos de madera, piedra, o hueso,
con los primeros vestigios relacionados a la era neolitica, alrededor del afio 8000 a.e.c. Aunque
rudimentarias, sirvieron para las primeras labores de recoleccion evolucionando a
herramientas de labranza al 3500 a.e.c A medida que los descubrimientos tecnoldgicos han
evolucionado, las herramientas se han desarrollado con la incorporaciéon de nuevos metales y
aleaciones. La incorporacion del hierro en la fabricacidn de herramientas aportd la necesaria
dureza a los instrumentos agricolas haciéndolos muy eficaces.

En particular, las herramientas agricolas son utensilios o instrumentos usados en la agricultura
con una o ambas manos, necesarias para llevar a cabo tareas como:

- desbrozar, labrar, cavar, preparar y acondicionar la tierra;
- mover, cargar y transportar materiales;

- sembrar y plantar, regar, abonar, limpiar y mantener;

- podar, segar, cosechar y recolectar;

- trillar, cribar, seleccionar, secar y moler, entre otras.
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2. Encargo de diseiio

El encargo para este proyecto es el disefio y fabricacién de una herramienta para la practica de
la agricultura regenerativa en una etapa particular del ciclo de cultivo (invernadero, vivero,
huerta o compostaje), definiendo la edad del usuario (nifia/o, adulta/o, adulta/o mayor).

Para este proyecto visitaremos el Eco parque de Pefialolén, donde conoceremos en particular
las etapas del ciclo de cultivo y donde se podran identificar situaciones problematicas que
daran paso a una propuesta particular de disefio.

3. Marco Tedrico
Disefio centrado en el humano (DCH)

El disefio centrado en el ser humano es una metodologia en la que el investigador/disefiadora
aprende de los usuarios potenciales sobre el objeto que se va a desarrollar, con el fin de
comprender las practicas, necesidades y preferencias de los usuarios (Steen 2011:1). El DCH
involucra activamente a los usuarios en cada etapa del proceso de diseiio para el desarrollo de
soluciones mas efectivas, productos eficientes y seguros. Incorpora métodos para comprender
la experiencia social, cultural y humana, con el fin de disefiar productos y sistemas que
satisfagan necesidades y resuelvan problemas.

Algunas de las herramientas que se utilizan durante el proceso son entrevistas personales o
grupales, lo que permite a los usuarios interactuar con bocetos, maquetas y prototipos desde
las primeras etapas del desarrollo del producto, hasta que se desarrolla el producto final.

Los 5 principios que forman la base del DCH son:
- El disefio se basa en la observacién de las necesidades humanas;

- El disefio surge de la comprensién de los comportamientos, pensamientos y
emociones de las personas;

- Para tomar buenas decisiones de disefio, se deben crear elementos para interactuar
con los participantes, como bocetos, maquetas y prototipos;

- El disefo proviene de un deseo de crear resultados concretos, por lo que los
prototipos deben considerarse para su fabricacion;

- El disefio es iterativo. Aprovecha el aprendizaje continuo y nunca termina realmente.
Algunos de los métodos de DCH para interactuar con los participantes son:

- Observaciones contextuales (in situ)

- Entrevistas, Encuestas, Grupos Focales

- Descripcién de procesos durante la actividad

- Mapas de viaje, donde se describe el antes, durante y después de la actividad, y los
procesos involucrados.

- Fichas de personas, para entender en profundidad al usuario;

- El desarrollo de croquis, maquetas y prototipos.
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4. Propdsito

En este proyecto, usted podra desarrollar sus habilidades y profundizar sus conocimientos de:
Proceso de disefio, Forma, Conceptualizacién y Funcién y usabilidad.

Unidad 1 - Proceso de diseio
En esta unidad se definen las etapas de un proyecto de disefio y las herramientas
metodoldgicas para desarrollar cada etapa

Unidad 2 - Forma
En esta unidad se exploran las consideraciones formales para la ejecucién de un objeto: escala,
forma, materiales, proporciones y uniones.

Unidad 3 - Conceptualizaciéon

Esta unidad se enfoca en definir conceptualmente y por escrito la propuesta de disefio,
traduciendo los requerimientos de disefio a una frase que permita definir la forma del objeto.
La conceptualizacién debe reponder las preguntas, éQué?, ¢Como?, ¢Para qué?, iCuando?, ¢A
quién beneficia?.

Unidad 6 - Funcidn, usabilidad

Esta unidad se enfoca en la interaccién entre un objeto y la persona que lo ocupa. La
funcionalidad se refiere a la capacidad de un objeto de ejecutar la tarea para la cual fue
disefiado. La usabilidad se refiere a la manera en cdmo se ocupa el objeto por la/el usuario: la
eficacia para ejecutar la tarea, la seguridad durante el uso, aspectos ergondmicos y la
comprension del uso y funcionamiento del objeto al momento de realizar la accién.

5. Entregables

Al final del proyecto, se evaluaran los siguientes entregables:

- Infografia del estudio de usuario: Se presenta el andlisis del contexto y las interacciones
del usuario, describiendo la situacién problematica que da pie a su proyecto y los
requerimientos de disefio.

- Infografia técnica de la herramienta: Se presenta una descripcion técnica de la
herramienta, mostrando su desarrollo formal, mecanismos y terminaciones.

- Estado del arte en el ambito de herramientas de agricultura y conceptos afines que
ayudaron al desarrollo de su proyecto.

- Croquera con dibujos del desarrollo del proceso.

- Maquetas y modelos de estudio, donde se puede constatar la evolucién formal.

- Planimetria: Plano de conjunto, despiece en explosién y plano de pieza

- Ldmina dénde se muestra de la herramienta emplazada en contexto y uso

- Prototipo final

- Portafolio web con documentacion del proceso de disefio.
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6. Proceso de diseio
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Figura 2: Doble diamante del proceso de disefio (Nessler, 2016).

- Descubrir, identificar y sistematizar problematicas en un contexto determinado,
considerando las particularidades del usuario, los requerimientos tecnoldgicos para
llevar a cabo el proyecto y el estado del arte del dmbito estudiado;

- Definir los requerimientos del proyecto (ergondmicos, materiales, simbdlicos, etc.),
proyectar plazos de ejecucion y determinar los recursos a utilizar;

- Ideary desarrollar propuestas de disefo conceptual y formal, pertinentes al contexto;

- Ejecutar la propuesta de disefio a nivel de prototipo e implementar el proyecto en el

contexto estudiado.
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7. Calendario

Mar 30
Vie 02

Mar 06
Vie 09
Mar 19
Vie 23
Mar 26
Vie 30
Mar 03

Vie 07

Presentacion proyecto
Contexto. Investigacion sobre agricultura regenerativa y ciclo de cultivo.

Analisis morfoldgico de una herramienta, estudio del uso y acciones y origen y
desarrollo .

Visita a Ecoparque Pefialolén. Identificacion de problemas.

Definicidn de requerimientos de disefio.

Propuesta conceptual y desarrollo de maquetas con cartén escala 1:1
Maquetas con arcilla para mostrar la interaccion con el usuario
Desarrollo formal y definiciones

Correccion de planimetria.

Pre entrega de proyecto.

Entrega final.
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