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1. Nombre de la asignatura:

AUD20005 Configuracién Visual I

2. Nombre de la seccion:

Seccion 3

3. Profesores:

Claudio Andres Fredes Osses

4. Ayudante:

(segun confirmacién de Escuela)

5. Nombre de la actividad curricular
en inglés:

Visual Configuration 2

6. Unidad Académica:

Escuela de Pregrado / Carrera de
Disefo

7. Horas de trabajo de estudiante: 18 horas
7.1 Horas directas (en aula): 8
7.2 Horas indirectas (autonomas): 10

8. Tipo de créditos:

Sistema de Créditos Transferibles

9. Numero de créditos SCT — Chile:

12

10. Proposito general del curso

Entrega y practica de los fundamentos para la configuracion de imagen y la
forma en el espacio 2D y 3D.

El curso de enfoca en el estudio de los significados y procesos perceptivos/
procedimentales, en relaciéon a laformay su representaciéon por medios graficos
computacionales.

11. Resultados de Aprendizaje:

1.1 Identifica, analiza y determina problemas, demandas y necesidades.

1.1 Conceptualiza morfologias, estados de significacion y valor mediante un
proceso de investigacion desde las perspectivas tecnolégicas, econémicas,
sociales y cultura-les.

IV.1 Inve




W

TN

578/ FACULTADDE

©."| ARQUITECTURA

/4|y URBANISMO ESCUELA DE

PREGRADO

12. Saberes / contenidos:

Unidad 1: Configuracién visual, pensamiento 2d y 3d

* Introduccién a la imagen en el plano

* Introduccién a imagenes raster y vector

Unidad 2: La forma y su representacion en el espacio

* Planos y superficies, volumen y masa

» Formas primarias, secundarias, terciarias

Unidad 3: Introduccién al modelado 3D

» Conceptos basicos de formas, geometria y espacio 3D
* Creacion, transformacioén y edicion de geometrias 3D simples y complejas.
* Aplicacion en el mundo real.

* Introduccién al renderizado

13. Metodologia:

Clases tedrica/practicas y digitales. Aprendizaje basado en problemas y discusion
permanente en torno a las propuestas de los estudiantes.
Permanente analisis y reflexion critica.

14. Recursos:

no aplica
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15. Gestidon de materiales:

no aplica

16. Evaluacion:

Trabajos individuales y grupales de propuestas fisicas y digitales de ejercicios.
Registro del proceso de estudio completo.

Estimulacion de la autoevaluacién para si como para sus pares.

Evaluaciones parciales de ejercicios practicos: 70%

Evaluacion de proyecto final: 30%

La asistencia a las Pruebas es obligatoria.

La aceptacion de certificados médicos (los cuales deben estar visados por el
SEMDA) es discrecional del profesor.

La asignatura se aprueba automaticamente una vez aprobadas la seccion tedrica y
practica. De lo contrario se debe rendir examen.

17. Requisitos de aprobacién:

La asignatura sera aprobada con nota superior o igual a 4.0 (cuatro).
Se contemplara una asistencia minima del 75% (de acuerdo a reglamento).

18. Palabras Clave: disefio composicion geometria edicion volumen
fabricacion raster vector

19. Bibliografia Obligatoria

Berchon, Matilde. La impresion 3D: Guia definitiva para makers, disefiadores,
estudiantes, profesionales, artistas y manitas en general. Ed G.Gili. Barcelona,
Espana. 2016.

Brea, Jose Luis. Cultura ram: mutaciones de la cultura en la era de su distribucion
electronica. Ed GEDISA. 2009.

Zelansky, Paul, Fischer, Mary Pat. Shaping Space: The Dynamics of Three-
Dimensional Design.

Edition 3. Ed Cengage Learning. 2006
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20. Bibliografia Complementaria:

Luecking, Stephen. Principles of Three Dimensional Design Objects, Space, and
Meaning. Ed, Pearson Education. 2002

Stewart, Mary. Launching the Imagination: A Comprehensive Guide to Basic Design.
Ed McGraw- Hill. New York, 2015.

IMPORTANTE

e Sobre la asistencia a clases:

La asistencia minima a las actividades curriculares queda definida en el
Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de Arquitectura
y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016), Articulo 21:
“Los requisitos de asistencia a las actividades curriculares seran establecidos por
cada profesor, incluidos en el programa del curso e informados a los estudiantes
al inicio de cada curso, pero no podra ser menor al 75% (...) El no cumplimiento
de la asistencia minima en los términos sefialados en este articulo constituira una
causal de reprobacion de la asignatura.
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Si el estudiante presenta inasistencias reiteradas, debera justificarlas con el/la
Jefe/a de Carrera respectivo, quien decidird en funcion de los antecedentes
presentados, si corresponde acogerlas”,

e Sobre evaluaciones:

Articulo N° 22 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016),
se establece:

“El rendimiento académico de los estudiantes sera calificado en la escala de notas
1,0 a 7,0 expresado hasta con un decimal. La nota minima de aprobacién de cada
asignatura o actividad curricular sera cuatro (4,0)”.

e Sobre inasistencia a evaluaciones:

Articulo N° 23 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo:

“El estudiante que falte sin la debida justificacion a cualquier actividad evaluada,
sera calificado automaticamente con nota 1,0. Si tiene justificacion para su
inasistencia, debera presentar los antecedentes ante el/la Jefe/a de Carrera para
ser evaluados. Si resuelve que la justificacion es suficiente, el estudiante tendra
derecho a una evaluacién recuperativa cuya fecha determinara el/la Profesor/a.
Existira un plazo de hasta 3 dias habiles desde la evaluacién para presentar su
Justificacion, la que podra ser presentada por otra persona distinta al estudiante y
en su nombre, si es que éste no esta en condiciones de hacerlo”.




