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PROGRAMA
1. Nombre de la asignatura: AUD20001 Proyecto I
2. Nombre de la seccion: Seccién 6
3. Profesores: Gabriela Pradenas Guentherodt
4. Ayudante: (segun confirmacién de Escuela)

5. Nombre de la actividad curricular

N Proyect Il
en inglés:

6. Unidad Académica: Escuela de Pregrado / Carrera de

Disefio
7. Horas de trabajo de estudiante: 12 horas
7.1 Horas directas (en aula): 9
7.2 Horas indirectas (autonomas): 9
8. Tipo de créditos: Sistema de Créditos Transferibles
9. Numero de créditos SCT — Chile: 12

10. Proposito general del curso

Profundizar en la observacion y problematizacion del contexto, entregar
herramientas para la conceptualizacion de propuestas de disefio a través de
proyectos de baja complejidad que aborden aspectos de interfaz e interaccion.

11. Resultados de Aprendizaje:

* Incorporar variables econémicas, tecnolégicas y ambientales, en el disefio
de proyectos de baja complejidad.

* Conceptualizar relaciones que surgen desde la observacion, para
fundamentar propuestas de innovacién en el ambito de las formas.

* Problematizar situaciones con el fin de tratar sus soluciones dentro de una
dinamica proyectual.

* Identificar componentes basicos para estructurar proyectos de baja
complejidad.
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* Argumentar el sentido de las formas que propone para solucionar los
problemas detectados.

* Combinar técnicas de representacion digitales y analogas para la
comunicacién de ideas.

12. Saberes / contenidos:

Unidad 1: Observacion y Representacion
Contenidos:

Configuracion en el plano y en el espacio

La medida de las cosas

Técnicas de maquetacion

Técnicas de exposiciéon

Unidad 2: Elaboracion de Proyectos
Contenidos:

El mundo como proyecto

La légica del proyecto

Metodologia, y desarrollo de un proyecto basico

Entrega 1: Composicién Modular y Cromatica

El siguiente ejercicio aborda la primera unidad del programa “Observacién y
Representacion” desde la interaccion de un mddulo y su relacion con elementos
visuales, tales como leyes estructurales, movimiento, ritmo, secuencia, espacio,
proporcion del color y jerarquia de la informacién en un plano bidimensional.
Contenido de la unidad: configuracién en el plano y en el espacio // la medida de las
cosas // técnicas de maquetacion // técnicas de exposicion.

Objetivo:

Que el alumno se introduzca en el conocimiento del modulo y las “redes” o “reticulas”
que ordenan el espacio grafico. Por otra parte, que utilice el color como elemento
diferenciador para generar una jerarquia compositiva con los demas elementos.

Entrega 2: El Umbral // “Entrar a un lugar para llegar a otra parte”
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El ejercicio continia desarrollando las unidades del programa “Observacion y
Representacion” profundizando en los recorridos que propone una estructura,
especialmente en el transito de un estado a otro. Aspectos sensoriales intervienen en
este ejercicio, a través del estudio de diversos materiales para poder crear estructuras
y sensaciones tales como sonidos, aromas, estados luminicos entre otros.
Contenido de la unidad: configuracién en el plano y en el espacio // la medida de las
cosas // técnicas de maquetacion // técnicas de exposicion // volumen // estructuras //
la vocacion de los materiales // modelacion de la luz y de la sombra // jerarquizacion
de la informacion // texturas y materialidad.

Entrega 3: Estructuras Mdltiples y Transitorias.

El ejercicio final reune todos los contenidos del programa en las unidades
“Observacion y Representacion” y “Elaboracién de Proyectos”, bajo un ejercicio que
desarrolla una estructura (a escala) contenedora y exhibidora de algun elemento
“atesorable”, que interactia con un usuario determinado.

El proyecto propone estudiar la relacion arménica entre los espacios, el usuario y el
objeto a exhibir, involucrando al menos 3 materialidades diversas y la consideracion
de que dicho artefacto o micro espacio deba tener 2 tiempos, estados o articulaciones.
Contenido de la unidad: configuracién en el plano y en el espacio // la medida de las
cosas // técnicas de maquetacion // técnicas de exposicion // volumen // estructuras //
la vocacion de los materiales // modelacion de la luz y de la sombra // jerarquizacion
de la informacion // texturas y materialidad // grafica aplicada en el espacio // la logica
del proyecto.

13. Metodologia:

» Estrategia de estudio de casos y resolucién de problemas

* El estudiante se vera enfrentado al analisis de formas en casos especificos,
describiendo y definiendo las situaciones que se generan en torno a ellas. Debera
argumentar y comunicar sus conclusiones.

Las actividades seran:

* Registros en su entorno mas cercano (la re-significacion del espacio y los objetos
de uso cotidiano). Segun disposiciones sanitarias del momento se podra modificar o
ampliar la misma actividad pero en el exterior.

* Trabajo de elaboracion en clases (via remota y en sala segun disposiciones
sanitarias del momento).

* Exposiciones orales individuales.

« Estas actividades estaran complementadas con ejercicios practicos para el
desarrollo de técnicas de analisis y representacion.
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14. Recursos:

Se trabajara desde los recursos que cada alumno tenga en su entorno de estudio y
trabajo, (previo conocimiento de encuesta, en caso de que la Escuela de Disefio
decida generar una).

15. Gestion de materiales:

(este item queda sin efecto momentaneamente debido a la contingencia sanitaria).

16. Evaluacion:

* Se realizaran 3 evaluaciones, correspondientes a las Entregas |, Il y Ill.

* Del mismo modo, cada entrega tendra evaluaciones intermedias y de proceso, que
tendran una ponderacion menor en relacion a la entrega final de cada unidad.

* La nota final del semestre resultara del promedio de las notas correspondientes a
cada entrega.

La asistencia a las Pruebas es obligatoria.

La aceptacion de certificados médicos (los cuales deben estar visados por el
SEMDA) es discrecional del profesor.

La asignatura se aprueba automaticamente una vez aprobadas la seccion tedrica y
practica. De lo contrario se debe rendir examen.

17. Requisitos de aprobacién:

La asignatura sera aprobada con nota superior o igual a 4.0 (cuatro).
Se contemplara una asistencia minima del 75% (de acuerdo a reglamento).

18. Palabras Clave: Interaccidon; mediacion; significado; plano de la imagen;
bi y tri dimensionalidad; conceptualizacién.

19. Bibliografia Obligatoria

Berger, J. (2006). Modos de ver. Barcelona, Espafa. Ed. Gustavo Gili. 1974. ISBN:
978-84-252-1807-1

Puig, S. (2012). La medida de las cosas. Barcelona, Espafia. Ediciones I'Escola
Massana. ISBN: 978-84-933257-8-7-

Papanek, V. (2014). Disefar para el mundo real. Barcelona, Espana. Ed. Akal. 1977.
ISBN: 978-84-86469-68-9.
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Arfuch, L., Chaves, N., Ledesma, M. (1997). Disefio y comunicacién. Bs. Aires,
Argentina. Ed. Paidés. ISBN: 950-12-2709-X.

Potter, N. (1999). Qué es un disefador. Cosas, lugares, mensajes (1st ed.).
Barcelona, Espana. Paidds Ibérica. ISBN 84-493-0657-4

20. Bibliografia Complementaria:

Lazzarato, M. Declaracion por disefio: retdrica, argumento y demostracién en la
practica del diseno. eipcp.net/transversal/0808/lazzarato.es

Martin, F. (2002). Contribuciones para una antropologia del disefio. Espafia: Gedisa.
Bauman, Z. (2012) Tiempos

IMPORTANTE
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e Sobre la asistencia a clases:

La asistencia minima a las actividades curriculares queda definida en el
Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de Arquitectura
y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016), Articulo 21:
“Los requisitos de asistencia a las actividades curriculares seran establecidos por
cada profesor, incluidos en el programa del curso e informados a los estudiantes
al inicio de cada curso, pero no podra ser menor al 75% (...) El no cumplimiento
de la asistencia minima en los términos sefialados en este articulo constituira una
causal de reprobacion de la asignatura.

Si el estudiante presenta inasistencias reiteradas, debera justificarlas con el/la
Jefe/a de Carrera respectivo, quien decidira en funcién de los antecedentes
presentados, si corresponde acogerlas”.

e Sobre evaluaciones:

Articulo N° 22 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016),
se establece:

“El rendimiento académico de los estudiantes sera calificado en la escala de notas
1,0 a 7,0 expresado hasta con un decimal. La nota minima de aprobacion de cada
asignatura o actividad curricular sera cuatro (4,0)”.

e Sobre inasistencia a evaluaciones:

Articulo N° 23 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo:

“El estudiante que falte sin la debida justificacion a cualquier actividad evaluada,
sera calificado automaticamente con nota 1,0. Si tiene justificacion para su
inasistencia, debera presentar los antecedentes ante el/la Jefe/a de Carrera para
ser evaluados. Si resuelve que la justificacion es suficiente, el estudiante tendra
derecho a una evaluacién recuperativa cuya fecha determinara el/la Profesor/a.
Existird un plazo de hasta 3 dias habiles desde la evaluacién para presentar su
Justificacion, la que podra ser presentada por otra persona distinta al estudiante y
en su nombre, si es que éste no esta en condiciones de hacerlo”.




